Likmju spéles 6+ POKER noteikumi
1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums 6+ Poker

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles dalibas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

e Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Izvéléties deribu opciju

ROKAS A
Pirma roka laimé 5.20
Otra roka laimé 5.20
Tre3a roka laimé @
Ceturta roka laimé 5.20
Piekta roka laimé 5.20

Sestas roka laimé 5.20

IKME PREFLOP FLOP TURN RIVER LIKMJU KUPONS

Deribas uz

Tresa roka laimé 5.20




e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.
e JaspieZ pogu “Veikt likmi”.

TURN RIVER LIKMJU KUPONS

p

Deribas uz:

Tresa roka laimé 5.20

Summa
1 3 5 10
5.20
5.20 €
5.20 Min.: 0.50€, Maks.: 10.00€
5.20

e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

‘LopP TURN RIVER LIKMJU KUPONS

Jasu likmju kupons ir tukss. Ladzu,

13 summa 00:25 izvélieties deribu opciju no saraksta.
Summa
1 3 5 10

5.20
300 €

5.20

5.20 VEIKT LIKMI

5-20

5.20

RECENT BETS

Tresa roka laimé ( 3.00€ / 5.20)
aktivs




5. Spéles process:

6+ Pokers (pazistams art ka Short-Deck Hold 'em) ir pokera spéle, kas ir loti [1dziga popularajam
Texas Hold ‘em.

Spéle noris starp divam pusém — Spéeléetaju un Dileri.
Spéles meérkis ir izveidot labako piecu karSu pokera kombinaciju no jebkuram spélé esoSajam
septinam kartim (piecas kopigas kartis un divas spélétajam iedalttas Kkartis).
6+ Pokers tiek spéléts ar 36 karsSu kavu, kas nozimég, ka taja nav divnieku, trijnieku, ¢etrinieku un
piecinieku. Tas maina kombinaciju iespéjamibu un lidz ar to arT uzvaroSo kombinaciju secibu.
Aizraujosakas izmainas: Flush ir spécigaks par Full House un Three of a Kind parspéj Straight.
Tapat ka tradicionalajos pokera veidos, duzis ir visspécigaka karts un var tikt izmantots gan ka
augstaka, gan ka zemaka karts Straight kombinacija. Pieméram, ka zemaka karts (A-6-7-8-9) un
ka augstaka (10-J-Q-K-A).

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Izloze — viena karsu izdaliSanas reize; sakas ar pirmo likmju apli un beidzas, kad dileris
pazino izlozes rezultatu.

1.2. Speletaja roka — viena no divam spéles pusém, kas redzama uz ekrana un kurai dileris iedala
divas atvertas kartis.

1.3. Dilera roka — viena no divam spéles pusém, kas redzama uz ekrana un kurai dilerisiedala
divas aizvertas kartis. Dilera roka tiek atklata, kad beidzas pedgjais likmju raunds.

1.4. Neizskirts —izlozes iznakums, kad gan dilerim, gan spélétajam ir kombinacija ar vienadu
vértibu.

1.5. Likmju iznakums — iznakuma interpretacija, kas izteikta ar koeficientiem, kas izlozes gaita
var maintties atkariba no iznakuma matematiskas varbutibas izmainam.

1.6. Likmju raunds — spéletaju likto likmju pienemsanas laiks.

1.7. Likmju iespéjas — visu spélétajam pieejamo likmju iznakumu saraksts.

1.8. Galda kartis — piecas (5) kopigas kartis, kuras izmanto abas puses, lai izveidotu labako
kombinaciju ar savam kartim.

1.9. Kombinacija (Roku klasifikacija) — piecas (5) kartis, kas iegutas, kombingéjot divas (2) rokas
kartis un piecas (5) kopigas kartis. lespéjamas kombinacijas no zemakas uz augstako noraditas
2.4. punkta.

1.10. Flop — pirmas tris (3) kopigas kartis, kas tiek izdalitas péc tam, kad Spélétajs un Dileris ir
sanémusi savas rokas kartis un kad beidzas otrais likmju raunds.

1.11. Turn — ceturta kopiga karts, kas tiek izdalita péc tam, kad ir beidzies tresais likmju raunds.
1.12. River — piekta kopiga karts, kas tiek izdalita péc tam, kad ir beidzies ceturtais likmju
raunds.

1.13. Nomesta karts — karsu kavas augseja karts, kas tiek nolikta mala ar atteélu uz leju pirms
Flop, Turn un River karsu atvérsanas.

1.14. Kicker — karts, kas nav dala no kombinacijas, bet var tikt izmantota gadijumos, kad abu
pusu kombinacijas ir vienada stipruma. Pieméram, duzis parspéj kungu.

1.15. Aizsedzosa karts —Tpasa karts, ar ko skatam tiek aizklata kavas apakseja karts.



2. Noteikumi:

2.1. Spélétajs sanem divas (2) atvértas kartis, un Dileris sanem divas (2) aizvértas kartis. Tiek
izdalitas atvertas Galda kartis. Kad visas kartis ir izdalitas, tiek atklatas Dilera kartis. Rezultati
tiek noteikti, pamatojoties uz video datu plismas un skenera datiem, kas uztver katru uz galda
novietoto atverto karti.

2.2. Speles mérkis ir izveidot labako piecu karSu kombinaciju, izmantojot abas rokas kartis
(spéeletaja vai dilera) un kopigas galda kartis. Uzvar ta puse, kurai ir visaugstaka kombinacija.
2.3. Neizskirts. Neizskirts ir iesp&jams, ja abam pusém ir vienada kombinacija. S3da gadijuma
laimests tiek izmaksats visiem spélétajiem, kuru likmes ir liktas uz neizskirtu.

2.4. lespéjamas pokera kombinacijas no zemakas uz augstako:

2.4.1. High Card. Jebkura roka, kas neveido nevienu no zemak minétajam kombinacijam. Uzvar
spélétajs ar visstiprako karti roka.

2.4.2. Pair. Jebkuras divas (2) viena ranga kartis (pieméram, divi dtzi vai divi kungi). Ja abam
pusém ir paris, tad uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga paris. Ja abam pusém ir vienadaranga
paris, tad uzvar ta puse, kurai ir stipraka Kicker karts.

2.4.3. Two Pair. Jebkuras divas (2) viena ranga kartis kopa ar vél divam (2) viena ranga kartim. Ja
abam pusém ir divi pari, tad uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga paris. Ja abam pusémir
vienada ranga pari, tad uzvar ta puse, kurai ir stipraka Kicker karts.

2.4.4. Straight. Jebkuras piecas (5) secigas dazadu mastu kartis. DUzis var bat gan zemaka (A-6-
7-8-9), gan augstaka karts (10-J-Q-K-A).

2.4.5. Three of a Kind. Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis. Ja abam pusém ir Three of a Kind,
uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga Three of a Kind. Ja abam pusém ir vienada ranga

Three of a Kind, uzvar ta puse, kurai ir stipraka ceturta un/vai piekta karts.

2.4.6. Full House. Jebkuras tris (3) viena ranga kartis kopa ar jebkuram divam (2) viena ranga
kartim. Ja abam pusém ir Full House, uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga Three of a Kind. Ja
abam pusém ir vienada ranga Three of a Kind, uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga paris.
2.4.7. Flush. Jebkuras piecas (5) viena un ta pasa masta kartis, kas nav secigas. Ja abam pusem ir
Flush, uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga rokas karts(-is), kas izmantota(-s) labakas
kombinacijas izveidoSanai.

2.4.8. Four of a Kind. Jebkuras Cetras (4) vienada ranga kartis. Ja abam pusém ir Four of aKind,
uzvar ta puse, kurai ir augstaka ranga Four of a Kind. Ja abam pusém ir vienada ranga

Four of a Kind, uzvar ta puse, kurai ir stipraka Kicker karts.

2.4.9. Straight Flush. Jebkuras piecas (5) secigas viena masta kartis. Ja abam puséem ir

Straight Flush, uzvar ta puse, kurai ir stipraks Straight Flush.

2.4.10. Royal Flush. Piecas (5) secigas viena masta kartis no desmitnieka (10) lidz dazim. Stir
spécigaka pokera kombinacija.

3. Spéle:

3.1. Pirmais likmju raunds. Pirmais likmju raunds sakas, pirms tiek izdalitas pirmas kartis.
Spéléetaji var likt likmes uz vienu vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem.

3.2. Otrais likmju raunds. Kad pirmais likmju raunds ir pabeigts, dileris iedala 2 atvértas kartas
Spélétajam un péc tam 2 aizvertas kartis Dilerim. Koeficienti tiek atjauninati un paraditi ekrana.
Sakas otrais likmju raunds. Pirmaja likmju raunda veiktas likmes neietekmeé likmes, kas tiek
veiktas nakamajos likmju raundos.



3.3. Tresais likmju raunds. Kad otrais likmju raunds ir pabeigts, dileris nomet kavas augsejo karti
un izdala atvertas Flop kartis (pirmas tris (3) kopigas kartis); koeficienti tiek vélreizatjauninati.
Sakas tresais likmju raunds, un spélétaji var likt likmes uz vienu un to pasu vai dazadiem
iznakumiem vairak neka vienu reizi.

3.4. Ceturtais likmju raunds. Kad tresais likmju raunds ir pabeigts, dileris nomet kavasaugs$éjo
karti un izdala atverto Turn karti (ceturta kopiga karts); koeficienti tiek atjauninati, un sakas
ceturtais likmju raunds.

3.5. Piektais likmju raunds. Kad ceturtais likmju raunds ir pabeigts, dileris nomet kavas augsejo
karti un izdala atverto River karti (piekta kopiga karts); koeficienti tiek atjauninati, un sakas
piektais likmju raunds.

3.5.1. Pastav gadijumi, kad atseviski likmju iznakumi vairs nav iesp&jami péc Flop, Turn vai
River kar$u atklaganas. Siem iznakumiem netiek noraditi koeficienti.

3.5.2. Ja péc Flop, Turn vai River karSu atklasanas tiek izveidota visaugstaka iespéjama
kombinacija, iznakumi tiek atziméti ki uzvaréti. Siem iznakumiem netiek noraditi koeficienti.
3.5.3. Par jau uzvarétiem vai zaudétiem iznakumiem vairs netiek pienemtas likmes. Likmesvar
tikt liktas uz citiem iznakumiem.

3.6. Izlozes beigas. Kad piektais likmju raunds ir pabeigts, tiek atklatas dilera kartis un tiek
noteikti un izmaksati spélétaju laimesti.

3.7. Karsu sajauksana:

3.7.1. Spéle tiek izmantotas divas kavas. Viena no tam tiek izmantota karSu dalisanaiizlozes
laika, bet otra tiek jaukta izlozes laika.

3.7.2. Kad izloze ir pabeigta, dileris savac izlietotas kartis un ievieto tas atpaka) kava. ST kava tiek
sajaukta nakamas izlozes laika.

3.7.3. Katra izloze tiek izmantota tikko sajaukta kava.

4. Likmju ierobeZojumi:4.1. Maksimalo un minimalo likmju ierobeZojumusnosaka azartspé|u
uznémums.

5. Tpasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. 6+ Pokera izloze var tikt atcelta, ja:

5.1.1. Skeneris nevar noskenét karti vai art ta radijumi neatbilst kartij uz galda;

5.1.2. Karts vai kartis paradas nepareiza izvietojuma vai tiek sajauktas;

5.1.3. Studija rodas tehniskas problémas (problémas ar interneta savienojumu, tehniskas
klames vai dilera klada).

5.1.3.1. Dilera kludas, kas var izraisit izlozes atcelSanu:

5.1.3.1.1. Izlozes norises seciba ir tikusi mainita (skatit 3.1.-3.6.);

5.1.3.1.2. Karts vai kartis ir iezimeétas vai sabojatas;

5.1.3.1.3. Karts vai kartis nokrit no galda vai dilera vainas dé| tas nevar redzét uz ekrana;
5.1.3.1.4. Kava esos$a karts vai kartis nepareizas dalisanas dé| tiek pagrieztas uz augsu;
5.1.3.1.5. Dileris aizmirst izmantot aizsedzoso karti;

5.1.3.1.6. Dileris nepareizi skené karti vai kartis un skenera radijumi neatbilst kartim uz galda.
5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, spélétaji sanem likmes atmaksu (koeficienti tiek pielidzinati ar viens
(1,00).

5.2. KarSu nodedzinasana. Spéles laika karti var nodedzinat, ja:

5.2.1. Dileris parada kadu no kavas kartim ar attélu uz augsu, kameér nav beidzies likmju raunds.



5.3. Karts nodedzinasanas procedura:

5.3.1. Dileris parada karti ar attélu uz augsu visiem spélétajiem;

5.3.2. Dileris pazino, ka attieciga karts tiek nodedzinata;

5.3.3. Dileris novieto nodedzinato karti no sevis pa labi, galda malas tuvuma (kreisa puse
ekrana);

5.3.4. Dileris nodedzinatas karts vieta no karsu kavas panem jaunu karti.

6. Spéles organizéSanas proceddra:
6.1. Spéle ilgst visu diennakti ar uzturésanas partraukumiem péc pieprasijuma. Viss paréjais,
ieskaitot dileri un karSu izmainas, tiek parraidits tieSraidé.

7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. Karsu kava ar 36 (trisdesmit sesam) kartim (no 6 lidz dizim). Katrai kartij ir unikals svitru
kods.

7.2. Aizsedzosa karts (skattt 1.15. punktu)

7.3. Galds ar uzdrukatiem Spélétaja, Dilera un Galda karSu ietvariem.

7.4. Karsu svitru kodu skenésanai izmanto integréto galda karsu skeneri.

7.5. Karsu kavas sajauksanai tiek izmantota integréta karSu sajauksanas iekarta.

7.6. lerice ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

8. Papildu informacija:

8.1. Sie noteikumi un nosacijumi tiek publicéti vairakas valodas informativos nolikosun
spéléetaju ertai piekluvei. Tikai versija anglu valoda veido juridisko pamatu spélétajuun
operatora attiecibam; ja rodas neatbilstibas starp anglu valodas versiju un citam versijam, tad
noteicosa ir versija anglu valoda.

8.2. Visas spélétaja pretenzijas, kas saistitas ar izloZu rezultatiem vai citiem tehniskiem
jautajumiem, ir jaadresé operatoram ne vélak ka 30 (trisdesmit) dienas péc attiecigas izlozes.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

e Laimestus apréekina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét

(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.
e Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.
e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

e NeizSkirta gadijuma tiek izmaksati laimesti visiem deribu veic€jiem, kuri veica likmes par
jebkuram laimejusam piecu karSu kombinacijam jebkura deribu karta. Visas spélétaju
pozicijas un piecu karSu kombinacijas laime, un visi deribu veicgji, kuri veica likmes par
jebkuru piecu karsu kombinaciju, sanem laimestus, ja labaka kombinacija ir nolikta uz galda.

Spéles izlozes notiek 24 stundas diennakti ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:



Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar1 pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



