LIVE speles BACCARAT noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Baccarat

Spéles veids LIVE galda spéle, paredzéta spélésanai skarienjutigas
mobilas ierices (mob. telefons, plansete) un personalos
datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Gaming, SIA Evolution Latvia

nosaukumu

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 1

Max likmes vértiba (€) 10000

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jabut vismaz 1€, kas ir vienas minimalas likmes apmeérs.

5. Spéles norise:

Spéles ,Bakara“ (Baccarat) mérkis ir uzminét, vai pasa spélétaja (Player) vai bankiera (Banker) karsu
kopé€ja vertiba bus tuvaka 9.

Spéles noteikumi

Spéli vada dileris, un to spélé ar astonam standarta 52 karsu kavam. Karsu vértibas ir Sadas:
e Duziemir 1 punkta vériba.
e Kartis no 2 Iidz 9 atbilst to noradtitajai vértibai.
e Desmitnieku, kalpu, karalu un damu veértiba ir 0 punkti.

Bakara svarigas ir tikai karSu punktu vértibas, mastiem (erceni, piki, kreici vai karavi) nav nozimes.

Lai sanemtu kartis, spélétajam jaliek likme uz savu vai bankiera uzvaru ar karsu kopé€jo vertibu, kas
tuvaka 9. Spélétajs savu likmi var likt arT uz to, ka spéles raunds beigsies ar neizskirtu (Tie) — gadijuma,
ja spéléetaja un bankiera kopéja karsu vértiba ir vienada.

Dileris sak dalit kartis, izdalot divas kartis gan spélétajam, gan bankierim.

Bakara tiek izdalitas divas karsSu rokas: viena spélétajam un viena bankierim.

Ja spélétaja un bankiera kartim ir vienada veértiba, raunds noslédzas ar neizskirtu. Uzvar likmes, kas
liktas uz neizskirtu, un likmes, kas izdaritas uz spélétaju un bankieri, tiek atgrieztas.




Katras rokas vértiba tiek aprekinata, nometot desmitu ciparu roka, kuras vértiba parsniedz 10.
Pieméram, rokas, ko veido 7 un 9, vértiba Bakara ir tikai 6 (jo 16-10 = 6). Tapat — karts ar bildtti plus
devitnieka vertiba bus 9.

Ja spélétajs vai bankieris sanem sakotnéjo divu karsu roku ar vértibu 8 vai 9 (,,dabigs” 8 vai 9), papildu
kartis netiks izdalitas.

Ja spélétaja un bankiera sakotnéjo divu karSu roku vértibas ir 0-7, tiek nemts véra ,tresas karts
noteikums®, lai noteiktu, vai kadam no dalibniekiem ir nepiecieSams izdalit treSo karti. Spélétajam
vienmer ir pirmais gajiens.

Spélétaja roka

Spélétaja sakotnéja divu karsu roka
0-1-2-3-4-5 Spéléetajs velk treso karti.
6—7 Spéléetajs gaida.
8-9 (,,dabiga“ roka) Nevienam netiek izdalita tresa karts.
Bankiera roka

Bankiera Spélétaja tresas izvilktas karts vértiba

sakotnéja

divu karsu

roka
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V —velk; S — stav

Ja spélétaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kopéjo vértibu 3, 4 vai 5 ir javelk karts, bet
bankierim ar kopéjo roku 6 ta ir jaatsta;j.
Uzvar tas, kura roka ir péc iespéjas tuvaka 9.

Papildlikmes



Papildlikme Apraksts

Spéelétaja paris Laimests, ja pirmas divas spélétajam izdalitas kartis ir paris.

Bankiera paris Laimests, ja pirmas divas bankierim izdalitas kartis ir paris.

Laimests 25:1, ja bankierim vai spélétajam ka pirmas tiek izdalitas
divas identiskas kartis (vértibas un masta izteiksmé).

Laimests 200:1, ja gan bankierim, gan spélétajam ka pirmas tiek
izdalitas divas identiskas kartis (vértibas un masta izteiksmé).

Perfekts paris

Jebkurs paris Laimests, ja bankiera vai spélétaja karsu roka ir paris.

Laimests, kad spélétajs uzvar raundu ar ,,dabigo” 8 vai 9 vai ar vismaz

Spélétaja bonuss . -
P ) cetru punktu parsvaru.

Laimests, kad bankieris uzvar raundu ar ,dabigo” 8 vai 9 vai ar vismaz

Bankiera bonuss N -
¢etru punktu parsvaru.

Likmju izdariSana

Panela LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.

Blekdzeks € 0,1 - 1000

Lai piedalitos spelg, jums jabut pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu nosegt savas likmes. JUs varat
redzéet savu pasreizéjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

BILANCE
€ 100,000.00

LUKSOFORS informe jus par pasreizéjo spéles raunda statusu un parada jums, kad jus varat izdarit
likmi (ZALA gaisma), kad likmes izdarisanas laiks ir gandriz beidzies (DZELTENA gaisma) un kad likmes
izdariSanas laiks ir beidzies (SARKANA gaisma).

|IZDARIET LIKMES

CIPU DISPLEJS lauj jums izvéléties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts izmantot
Cipus tikai ar nominalvértibu, kas atbilst jlsu pasreizéjam konta atlikumam.

Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Tada pati likme tiks automatiski uzlikta visas jusu vietas pie galda. Datora tas
attiecas uz galveno likmi; plansetdatora un viedtalruni — uz galveno likmi un papildlikmém. Katru reizi,
kad jus noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jusu likmes vértiba palielinas par izvéléta Cipa
veértibu vai ari [idz maksimalajam limitam, kas noteikts izvélétajai likmei. Kad esat izdarijis likmi lidz
maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un virs jasu likmes paradisies zina,
ka esat izdarijis maksimalo likmi.



PIEZIME: I0dzu, nesamaziniet parlikprogrammu un neatveriet citu cilni parlika, kamér nav beidzies
likmju izdari$anas laiks un esat uz galda izdarijis likmes. Sadas darbibas tiks interpretétas ka spéles
pamesana, tapéc jusu likmes konkrétaja raunda tiks noraiditas.

Poga DUBULTOT (2x) lauj jums atri dubultot jasu likmi Iidz pat maksimalajam limitam. ST poga tiek
aktivizeta pec tam, kad esat izdarijis jebkadu likmi.

Jas varat dubultot likmi tikai vienu reizi.

@ DUBULTOT

Poga ATKARTOT |auj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek$&ja raunda. Si poga ir pieejama
tikai, kad ir novietots pirmais Cips.

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.

ATSAUKT 9

Js varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to
izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

; KOPEJA LIKME

€ 500.00

Likmju statistika

Tiek paradita kopé€ja uz noteiktu likmes poziciju uzlikta likme, ka ari spélétaju skaits, kas izdarijusi
likmes uz So poziciju.

Tiek paradita ari visu uz bankieri, spélétaju vai neizskirtu uzlikto likmju procentuala attieciba.

JUs varat So statistiku paslépt sadala ,,Spéles iestatijumi”.

Cats

JUs varat térzét ar dileri un citiem spélétajiem. levadiet savu zinu CATA lauka. Lai publicétu zinu,
nospiediet taustinu Enter vai bultinas pogu lauka.
Izmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai arf lai aizvértu ¢ata logu.

JUs varat mainit ¢ata loga izméru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana.

Rezultatu tabulas

Spélétaja vai bankiera uzvaru sérijas un tendences, izmantojot konkrétu karsu izdales kasti (,,kurpi®),
tiek registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriek$éjo raundu rezultatu un citu statistikas lielumu
attélojumi, kas attiecas uz pasreizéjo karsu izdales kasti, var jums palidzét prognozét nakamo raundu




rezultatus.

PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attélo katra iepriek$&ja raunda rezultatus,
savukart Lielas acs cels (Big Eye Road), Mazais cel$ (Small Road) un Tarakanu cel$ (Cockroach Road)
attélo spéles modelus, kas tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmer tiek dzésta, sakot izmantot jaunu karsu izdales kasti.

PERLU CELS

Katra 3na PERLU CELA atspogulo iepriek$éja raunda rezultatu. Pasa pirma raunda rezultats ir
registréts augséja kreisaja stari. Nolasiet kolonnu Iidz pasai lejai; péc tam saciet no augsas nolasit pa
labi blakus eso$o kolonnu un turpiniet tada pasa veida. Sarkana krasa iekrasota Stna apzimé bankiera
uzvaru. Zila krasa iekrasota Slina apzimé spélétaja uzvaru. Zala krasa iekrasota Sina apzimeé neizskirtu.
Sarkans punkts Stnas augs$éja kreisaja stlri nozime, ka bankierim bija paris. Zils punkts Stnas apakséja
labaja stdri Stnas nozimé, ka spélétajam bija paris.

JUs varat mainit ,pérlu cela” attélojumu no angju valodas uz vienkarsSotu kinieSu valodu vai art
rezultatu reZzimu, noklikskinot/pieskaroties jebkura vieta.
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LIELAIS CELS

LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts aug3éja kreisaja star.

Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru sériju nomaina spélétaja uzvaru sérija,
vai otradi.

Stna ar sarkanu kontiru apzimé bankiera uzvaru. Siina ar zilu kontiru apzimé spélétaja uzvaru.
Neizskirts tiek registréts ka zala Iinija cauri iepriek$€ja raunda $Unai. Ja pirmais raunds beidzas ar
neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap liniju paradisies sarkana vai zila kontara, tiklidz
spélétajs vai bankieris uzvarés raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi noslédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis neizskirtu skaitu.
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ATVASINATIE CELI

Istiem Bakaras entuziastiem ir ieklauts arT , Lielas acs cel$“(Big Eye Road), ,Mazais cel$“(Small Road)un
,Tarakanu ce|$“(Cockroach Road), lai attélotu spéles modelus, kas atvasinami no LIELAJA CELA
ieprieks registrétajiem rezultatiem. , Lielas acs cel$” izmanto aplu konturas, ,,Mazais cel$“izmanto
pilditus aplus, bet , Tarakanu cel$“izmanto Skérssvitras. Tomeér $ajos atvasinatajos celos sarkana un zila
krasa neatbilst bankiera un spélétaja uzvaram, un nav iespéjams noteikt neizskirtus vai parus.
Atvasinatajos celos sarkani ieraksti nozime atkartoSanos, savukart zili ieraksti apzimé neparedzamaku,
,hemierigaku® karsu izdales kasti.
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Atvasinatie celi nesakas I1dz ar pasu karSu izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas seko pirmajai rokai
LIELA CELA otraja, tre$aja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas atvasinatais cel$, péc katra raunda tiek
pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

KARSU IZDALES KASTES STATISTIKA

Pamatojoties uz pasreizéjo karsu izdales kasti, jums tiek paradita Sada statistika:
Kopa — Iidz Sim pabeigto raundu skaits.

Bankieris — bankiera uzvaru skaits lidz Sim.

Spélétajs — spelétaja uzvaru skaits lidz Sim.

Neizskirts — neizSkirtu raundu skaits lidz Sim.

Bankieris (Paris): bankiera paru skaits lidz Sim.

Spélétajs (Paris): spélétaja paru skaits lidz Sim.

# 381
O 176
@ 166
Q@ 39
® 34
Y49

CELU PARBAUDES TABULA

Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tris atvasinatajiem celiem, ja nakamo
raundu uzvarés bankieris vai spélétajs. Klikskiniet uz bankiera (B) vai spélétaja (P) pogas, lai redzetu
ikonu, kas tiks pievienota celiem, ja nakamo raundu uzvarés bankieris vai spélétajs.

Spéles numurs

Katrs spéles raunds tiek identificéts ar unikalu SPELES NUMURU.
#21:10:10

Sis numurs atspogulo, kad spéles raunds uzsakts saskana ar GMT (stundas: mindtes: sekundes). Ladzu,
izmantojiet So spéles numuru atsaucém (vai arf uznemiet spéles numura ekransavinu), ja vélaties
sazinaties ar klientu atbalsta dienestu saistiba ar konkrétu raundu.

Skana




NospieZot pogu SKANA, tiek izsleégtas/ieslégtas visas spéles skanas un balss. Nemiet véra, ka, mainot
galdus, skana tiks automatiski ieslégta.

©

JUs varat mainit skanas iestatijumus, noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI un izvéloties cilni
SKANA.

Spélu vésture

NospieZot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros esat
piedalijies, ka ari So raundu rezultatus.

D
JUs varat parskatit savu ieprieksejo spélu aktivitati, apskatot jasu:
o KONTA VESTURI — parada jasu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

e SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.

lestatijumi

NospieZot pogu IESTATIJUMI, tiek atvérta lietotajam mainamu iestatijumu izvélne.

JUsu izvélétie iestatljumi tiks uzreiz pieméroti un saglabati jasu profila. Saglabatie iestatijumi tiks
automatiski ieladéti, pieslédzoties no jebkuras ierices.

JUs varat mainit iestatijumus, lai mainttu jlsu visparigos spéles iestatijumus.

lestatijumi tiek organizéti vairakas IESTATIJUMU loga galvenajas cilnés:
VISPARIGI
e JUs varat paslépt/paradit citu spéletaju cata zinas.
e JUs varatiespéjot PAPILDLIKMES.
VIDEO
JUsu video kvalitate tiek pielagota automatiski, tacu jis varat manuali mainit video kvalitati, izvéloties
konkrétu straumesanas kvalitati.
SKANA
JUs varat izslégt/ieslégt jasu DILERA BALSI un SPELES SKANU, ka ari pielagot to attiecigos skalumus.

lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

o




Atbildiga spéléSana

Poga ATBILDIGA SPELESANA Jauj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. St lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartspélu lietosanu un to, ka
noteikt ierobeZojumus savam spélu sesijam.

-

KlGdu apstrade

Ja spélé, azartspélu sistema vai spéles procedira radusies kada klida, spéles raunds tiks 1slaicigi
apturéts, kameér dileris informés mainas vaditaju. JUs un citi spélétaji tiksiet informéti ¢ata vai ar
ekrana uznirstosu zinojumu, ka probléma tiek risinata. Ja mainas vaditajs var nekavéjoties atrisinat
kladu, spéles raunds turpinasies ka parasti. Ja tulitéjs risinajums nav iespéjams, spéles raunds tiks
atcelts, un sakotneéjas likmes tiks atmaksatas visiem spélétajiem, kuri piedalijas spéles raunda.

AtvienoSanas politika

Ja tiekat atvienots no spéJu raunda, kamér nav beidzies likmju izdarisanas laiks, visas jusu izdaritas
likmes tiks anulétas un atgrieztas. Ja jus tiekat atvienots, kad likmju izdariSanas laiks ir noslédzies,
izdarttas likmes paliek speka un tiek izspélétas jlsu prombutnes laika. Kad savienojums tiek atjaunots,
jus varat apskatit likmju rezultatus vestures loga.

Karsu jauksana

Spéle turpinas, lidz tiek izdalita speciala (cut)karts. Pec tam dileris vai karSu maisitajs sajauc kartis.

Ja ir pieejams karsu sajauk$anas galds, tad pie galda tiek izmantotas divas karsu izdales kastes ar
divam spélu karsu kavam. $ada gadijuma dileris nomaina karsu izdales kartes un jauk$anu veic kar$u
jauceéjs pie jaukSanas galda, kameér dileris turpina vadit spéles raundu.

Vairak spélu
Pogu FOAIJE (ja ta ir pieejama), iespéjams nospiest jebkura laika no jebkuras spéles.

o FOAJE

Ta lauj jums vienkarsi nomainit spéles galdu vai izvéléties jebkuru citu aktivo spéli. JUs netiksiet
izslégts no esosas spéles, kameér nebusiet izvélgjies jaunu spéli/galdu, kurai vélaties pievienoties. Jis
varat izmantot FOAJE, lai parltkotu citas spéles, kamér joprojam spéléjat pasreizéjo spéli.

Vairaku spélu spélésana

Ja jus izbaudat nepartrauktu aktivitati, jus varat pievienoties vienlaicigi cetriem spélu galdiem un tos



visus apskatit viena parluka loga!

Kad esat pievienojies vismaz vienam spéles galdam, noklik$kiniet uz FOAJE. Foajé vai spélé
noklikSkiniet uz pogas +GALDS, kas saistita ar attiecigo galdu, lai tam pievienotos. (Dazi galdi var nebit
pieejami vairaku spélu spélésanai, Iidz ar to nebls redzama poga +GALDS.)

<+ GALDS

Péc tam, kad esat pievienojies vairakiem galdiem, jums bis iesp&ja mainit parltka logu kopuma, tacu
jus nevareésiet mainit katru spéles galda logu atseviski.

JUs varat pamest jebkuru galdu, neietekméjot savu klatbutni pie citiem galdiem, kuriem esat
pievienojies. Lai pamestu galdu, noklikskiniet pogu X.

Lddzu, nemiet vera:
e pievienojoties vienam un tam pasam galdam no citas ierices/parlika, jisautomatiski
pametisiet So galdu.
¢ Ja noklikskinat tieSi uz galda ikonas, nevis pogas +GALDS, jis vienkarsi parslégsiet galdus, nevis

pievienosieties izvélétajam galdam papildus galdam, kuram esat pievienojies ieprieks.

Mes iesakam jums pievienoties tikai tik daudz galdiem, cik |lauj jasu ekrans, lai jus varétu izdarit likmes
apzinati un precizi.

Taustinu saisnes

Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

TAUSTINS FUNKCUA

Izveélieties vélamo Cipu no Cipu displeja. Taustins ,, 1 atbilst visvairak
pa kreisi izvietotajam Cipam ar mazako vertibu. Taustins ,,2” izvélas
Cipu ar nakamo augstako vertibu, un ta talak.

Ciparu taustinino 1 uz
augsu

Atkartojiet savu pedejo likmi. Nospiediet ATSTARPES TAUSTINU

ATSTARPES TAUSTINS L -
’ otrreiz, lai divkarSotu savu likmi.

CTRL+Z (CMD+2) Atceliet pedéjo likmi.

Atceliet pedéjo likmi. Turiet taustinu DELETE nospiestu 3 sekundes,

DELETE . . . 1
lai atceltu visas izdaritas likmes.

Kad tas iesp€jams, ESC taustinu var izmantot, lai:

ESC . . - -
e izietu no pilnekrana rezZima;

e aizvertu uznirstoso logu (véstures, palidzibas, iestatijumu logu




utt.)
e Atveriet FOAJE.

Rezultatu tabulas
JUs varat izvéléties vélamo rezultatu tabulu fona krasu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalitbas maksu (likmi)]:

Optimalais spéles izmaksas (RTP) procents Bakara ir 98,94%".
Turpmak sniegtaja tabula redzami spéles izmaksu procenti dazadam papildlikmém.

Papildlikme Spéles izmaksa
Bankiera paris 89,64%
Spélétaja paris 89,64%
Perfekts paris 91,95%
Jebkurs paris 86,29%
Spéletaja bonuss 97,35%
Bankiera bonuss 90,63%

*RTP balstits uz bankiera likmju optimalu stratégiju.
IZMAKSU TABULA

JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

LIKME LAIMESTS
Spéléetajs 1:1
Bankieris 0,95:1
" (tiek ietureta 5% komisijas maksa)
Neizskirts 8:1
Speléetaja paris 11:1
Bankiera paris 11:1

Viens paris: 25:1

Perfekts paris Divi pari: 200:1

Jebkurs paris 5:1

Karsu roku attiecibas
Spéletaja/bankiera bonuss | ¢« ,Nedabiga“ roka uzvar ar 9 punktiem, 30:1
o ,Nedabiga“ roka uzvar ar 8 punktiem, 10:1




¢ ,Nedabiga“ roka uzvar ar 7 punktiem, 6:1
¢ ,Nedabiga“ roka uzvar ar 6 punktiem, 4:1
e ,Nedabiga” roka uzvar ar 5 punktiem, 2:1
e ,Nedabiga” roka uzvar ar 4 punktiem, 1:1
o ,Dabiga”uzvara, 1:1

o ,Dabigs” neizskirts, likmes tiek atgrieztas

Ladzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus iespéjamos laimestus
$aja raunda.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§8anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé|u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé$anu ar spéju
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.




