Spélu automatu video spéles Blackjack Multihand noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Blackjack Multihand
Kavas 8
Spéles veids Galda spéle (spéle paredzéta spélésanai personalos

datoros un mobilas ierices)

Azartspélu automata un spéles raZotaja | ISB Technology Sarl
nosaukumu

3. Spéles dalibas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.01

Max likmes veértiba (€) 25

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

o Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.

e Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.01, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Spéles galvena ekrana apaksdala redzamaja informacijas josla varat skatit pasreizéjo ATLIKUMU, savu
LIKMI un pasreizéjo LAIMESTU jusu valta. Pasreizéjas likmju robeZvértibas tiek raditas galda augseja
kreisaja stari (min., maks.).

Jums iedalttas kartis ir redzamas galda apakséja dala, savukart, krupjée kartis — galda augseja dala.
Spele “Blackjack Multi Hand” JUs varat izspéléet [idz trim atsSkirigam karsu kombinacijam pret krupjé
karsu kombinaciju. Krupjé ir japanem karts, ja karSu summa ir 16, un janogaida, ja ta ir 17 vai
augstaka. Ja jebkuras jusu karsu kombinacijas summa parsniedz 21, krupjé nav japanem karts.
Turpmaka informacija attiecas uz visam trim iespé€jamajam spéles kombinacijam.

Piezimes:

J Zaudets — ja karsu kombinacijas summa parsniedz noteikto 21, to déveé par parsniegsanu.

. BlekdZzeks — ja pirmo divu karSu summa ir precizi 21; blekdzeks parspéj standarta summu 21.
. Neizskirts — spélétaja un krupjé karsu kombinaciju summa ir vienada; likme tiek atgriezta

spéléetajam.




J Stingra kombinacija Jebkura kombinacija, kura nav daza. Ari jebkura kombinacija, kura ir dazis,
kura dazim ir vértiba 1 (lai neparsniegtu 21 punktu).
] Nestingra kombinacija — ja duzim var bit vértiba 11, neparsniedzot 21 punktu.

Lai spélétu, izpildiet talak aprakstitas darbibas.

1. darbiba

Lai saktu spéli, vispirms veiciet obligato likmi (Ante). Lai veiktu obligato (Ante) likmi, klikSkiniet
uz/pieskarieties Zetonu grédai un atlasiet vélamo vértibu, tad klikskiniet uz/pieskarieties obligato
likmju zonam, lai uzliktu Zetonus uz galda. Ar katru klikski/pieskarienu tiek uzlikts viens Zetons. Zetonu
skaits uz vienu likmi nav ierobeZots, tacu atcerieties, ka likmes vértiba uz vienu kombinaciju nedrikst
parsniegt maksimalos galda limitus un jasu kredita atlikumu.

Piezime. Kad busiet noklikskinajis uz/pieskaries pogai DALINTI, citu Zetonu grédu nevarés atlasit,
kameér spéle nebls beigusies.

2. darbiba

Kad likme tiek veikta, ir pieejamas talak aprakstitas iesp€jas.

. DALINTI — kad likme ir veikta, noklikskiniet uz/pieskarieties pogai DALINTI, lai saktu spéli.

. ATCELT — lai atceltu pasreizéjo likmi un veikt jaunu likmi, noklikskiniet uz/pieskarieties pogai
ATCELT.

J ATSAUKT — klikskiniet/pieskarieties pogai ATSAUKT pirms spéles uzsaksanas, ja vélaties atsaukt
savu pédejo darbibu.

. DUBULTOT — noklikskiniet uz/pieskarieties pogai DUBULTOT pirms spéles uzsaksanas, ja

vélaties dubultot pasreizéjo likmi (Ante).

3. darbiba
Kad spéle ir sakusies un esat sanémis pirmas divas kartis katra kombinacija, atkariba no spéles
apstakliem katra no tam var bat pieejamas talak aprakstitas iespéjas (pasreizéja kombinacija ir

ieziméta).
. PANEMT — noklikskiniet uz/pieskarieties pogai PANEMT, ja vélaties sanemt vél vienu karti.
. NENEMT — noklikskiniet uz/pieskarieties pogai NENEMT, ja esat apmierinats ar pasreizéjo

.....

pogai, krupjé paradis savu slépto karti un, ja nepiecieSams, panems citas kartis.

. DUBULTOT — kad esat sanémis pirmas divas kartis, klikskiniet uz/pieskarieties pogai
DUBULTOT, lai dubultotu savu obligato likmi. JUs sanemat treso karti atsegta veida un automatiski
parejat pie nakamas kombinacijas, vai, ja visas kombinacijas jau ir izspélétas, krupjé atklaj savu slépto
karti un nepiecieSamibas gadijuma panem citas kartis. Ludzu, nemiet véra: ja izmantosiet So pogu,
nevarésiet sanemt papildu kartis pasreizéjai kombinacijai. Opcija Dubultot ir pieejama tikai pirmajam
divam kartim. Ari péc sadaliSanas opcija Dubultot ir pieejama tikai katras kombinacijas pirmajam
divam kartim.

. SADALINTI — ja galvenas kombinacijas pirmo divu karsu véertiba ir vienada, JUs varat izmantot
pogu SADALINTI, lai sadalitu to divas atSkirigas kombinacijas. Abas divas kombinacijas bus viena no



galvenas kombinacijas kartim un jauna karts, kas sanemta péc sadaliSanas. Nemiet véra, ka katras
kombinacijas otra karts tiek iedalita, kad attieciga kombinacija k|lst par pasreizéjo kombinaciju.

Katra kombinacija jaizspélé atseviski, un pasreizéja kombinacija ir ieziméta.

Saja opcija sakotnéja likme tiek likta uz vienu kombinaciju, bet jauna likme, kas ir vienada ar sakotnéjo
likmi un ir atskaitita no atlikuma, — uz otru kombinaciju. JUs iegustat likmi, kas ir vienada abam
kombinacijam.

Varat prasit katrai pasreizéjai kombinacijai tik karsu, cik vélaties, ja vien to vértibu summa neparsniedz
21. Taduy, ja Jus sadalat divus dazus, JUs automatiski sanemsiet jaunu karti katrai no abam jaunajam
kombinacijam un Jus nedrikstésiet prasit papildu kartis (jebkurai no divam jaunajam kombinacijam).
Ladzu, nemiet véra, ka péc sadaliSanas dlzis un karts ar vértibu 10 tiek saskaititas ka 21 un netiek
uzskatitas par blekdzeku. JUs varat sadalit kombinaciju tikai vienu reizi viena likmju zona.

] GARANTIJA —JUs varat izvéeleties veikt likmi “Garantija” jebkura no trim galvenajam
kombinacijam, ja krupjé atklata karts ir duzis. Tas nozimée, ka Jus varat nodroSinaties pret visas likmes
zaudésanu, ja krupjé ir blekdzeks, liekot papildu likmi uz garantiju, kuras vértiba ir puse no obligatas
sakuma likmes (Ante). Garantétas likmes opcija ir pieejama tikai tad, ja jums nav blekdzeka. Ja jums ir
blekdZeks un krupjé atklata karts ir dizis, Jums tiks piedavata opcija “Vienadas izredzes”.

Ja krupjé ir dizis un karts ar vértibu 10, jis zaudésiet sakotnéjo likmi, bet laimésiet garantéto likmi ar
koeficientu 2:1.

Ja krupjé sléptas karts vértiba nav 10, jus zaudésiet garantéto likmi, un spéle tiks turpinata ierastaja
kartiba. Nemiet véra, ka nevar sadalit kombinaciju vai dubultot likmi péc garantétas likmes veikSanas.

) VIENADAS IZREDZES — JUs varat izvéléties “Vienadas izredzes”, kad jums ir blekdZeks un
krupjée atklata karts ir dlzis. Ja Jus izvelaties “Vienadas izredzes”, Jusu laiméjat 1:1 no sakotnéjas
likmes un pabeidzat spéli. Pat ja krupjé ir blekdzZeks, JUs laiméjat, nevis noslédzat spéli ar neizskirtu
iznakumu.

4. darbiba.

Visi laimesti tiek pieskaititi atlikumam, un jums ir $adas iespégjas:

. veikt likmi, kas identiska iepriek3éjas spéles likmei — noklikskiniet uz/pieskarieties pogai
ATKARTOT LIKMI un tad izpildiet 2. darbibu;

) veikt tadu pasu likmi ka iepriekseja spélé un izdalit kartis — noklikskiniet uz/pieskarieties pogai

ATKARTOT LIKMI UN IZDALINTI un péc tam izpildiet 3. darbibu.

Piezime:

Kad spéles sesija tiks atjaunota, nebls iespéjotas pogas ATKARTOT LIKMI un ATKARTOT LIKMI UN
IZDALINTI. Ja atlasito darbibu nevar veikt ar pieejamo atlikumu, paradisies dialoglogs, kas Jus par to
informés.

Obligata (Ante) likme laimé, ja spélétaja kombinacija ir tuvaka 21 neka krupjé kombinacija,
neparsniedzot 21.

6. Karsu vertibas



Visas kartis ir sadalitas ¢etros mastos: karavi, piki, erceni un kreici. Visiem mastiem ir vienads rangs.

Karts | Karts vertiba

2 2

3 3

4 4

5 5

6 6

7 7

8 8

9 9

10 10
Kalps 10
Dama 10
Kungs 10
Duzis 1vaill

Spéles pogas

oklikskiniet uz/pieskarieties $is pogas, lai ieslégtu vai izslégtu spéles skanu.

)
=)

Noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai atvertu opciju logu.

Piezime. Noklikskiniet uz/pieskarieties X, lai aizvértu opciju logu.

Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai skatitu opciju ekranu, kur jis varat izmantot iesl./izsl. pogas,
lai iesleégtu vai izsleégtu $adas opcijas:

U SKANA: |ESL./IZSL.

o RADIT PATURETO KARSU ANIMACHU —ja §1 opcija ir ieslégta, jaunas spéles sakuma iepriek$éjas spéles
kartis tiek savaktas animacijas veida. Ja ST opcija ir izslégta, jaunas spéles sakuma iepriek$éjas spéles kartis tiek
automatiski savaktas.

. BACCARAT IZSPELU VESTURE: IESL./IZSL.
° GALDA KRASA: zal$ (nokluséjuma), sarkans, zils.




Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai skatitu izmaksu tabulas ekranu — $aja ekrana noklikskiniet
uz/pieskarieties pogai NOTEIKUMI, lai skatitu izsme|oSus spéles noteikumus jauna parlika loga.

(Tikai reallaika rezima) Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai skatitu véstures ekranu, kura JGs varat
noklikskinat uz/pieskarties pogai VESTURE un skatit spéles norises vésturi jauna parlika loga.

Krupjé= Bankieris.

Opciju loga noklikskiniet uz/pieskarieties $ai pogai, lai aizvértu spéli un atvértu timek|a vietnes sakumlapu (taja
pasa parlukprogrammas loga).

(Tikai galddatora) Noklikskiniet uz Sis pogas, lai parietu uz pilnekrana reZimu. Lai izietu no pilnekrana rezima, vélreiz

noklikskiniet uz vai nospiediet tastatdras taustinu ESC.
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8. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé|u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

9. Termins, [idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

10. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

11. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parklidu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spélét. Spele tiek vienmeér saglabata tade| spéelétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.




HTTP klGdas, noildzes vai servera klldas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kliGdu” un, kamér
spéelétajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bus spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par ”sesijas beigam” un spéle klis "nepieejama,” kameér
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klls "nepieejama, kameér
spéelétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var ieglt, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it Tpasi tiek informéts par to, ka “spéles programmatdiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas k|Ust tuks$as un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



