LIVE spéles FIRST PERSON BLACKJACK noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person Blackjack

Spéles veids LIVE galda spéle, paredzéta spélésanai skarienjutigas
mobilas ierices (mob. telefons, plansete) un personalos
datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Gaming, SIA Evolution Latvia

nosaukumu

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 1

Max likmes vértiba (€) 2000

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jablt vismaz 1€, kas ir vienas minimalas likmes apmeérs.

5. Spéles norise:

Blackjack merkis ir iegtt augstaku karSu vertibu neka virtualajam dilerim, bet neparsniedzot 21.
Labaka roka ir blekdzeks — kad pirmo divu izdalito karSu summa ir tiesi 21.

e Spéle tiek speléta ar 8 kavam.

o Kartis tiek sajauktas pirms katras spéles.

o Dileris vienmer paliek uz 17.

e Dubultojiet likmi jebkurai no divam sakotnéjam kartim.

o Sadaliet sakotnégjas kartis ar vienadu vertibu.

o Tikai viena sadaliSana katra roka.

¢ Viena karts tiek izdalita katram sadalitajam dazim.

e Péc sadalisanas (Split) likmi nevar dubultot (Double Down).
o Ja dileris parada duzi, tiek piedavata apdrosinasana.

o BlekdZeka laimests ir 3:2.

e Apdrosinasanas laimests ir 2:1.

e Jadilerim un speletajam ir neizskirts, likmes tiek atgrieztas.




Spéles noteikumi
Spéle tiek spéléta ar 8 standarta 52 karSu kavam. Karsu vertibas ir $adas:

e Kartis no 2—-10 atbilst to nominalvéertibai.

o Katra kalpa, karala un damas vértiba ir 10 punkti.

e Duzivertibair 1 vai 11 punkti, atkariba no t3, kas ir izdevigak rokai. Nemiet véra, ka , miksta“
roka ieklauj dazi ar vértibu 11.

Ir pieejamas piecas rokas. Jus varat likt likmes uz vienu vai vairakam rokam. Péc tam, kad esat izdarijis
likmes, noklikdkiniet/pieskarieties pogai IZDALIT TAGAD, lai saktu kar$u izdali. Kar3u izdale sakas no
karsu izdales kastei tuvaka spélétaja un turpinas pulkstenraditaja virziena, beidzot ar virtualo dileri.
Katram spélétajam un virtualajam dilerim tiek izdalita viena atklata karts. Péc tam katram spélétajam
tiek izdalita otra atklata karts, bet pedeja karts aizklata veida tiek izdalita virtualajam dilerim. Blakus
katra spéletaja kartim ir paradita sakotnéjas rokas vértiba.

Blekdzeks
Ja jusu sakotnéjas divu karsu rokas vertiba ir tiesi 21, jums ir blekdZeks!
Apdrosinasana

Ja virtuala dilera atklata karts ir dazis, jums tiek dota iesp€éja iegadaties apdrosinasanu, lai
kompensétu risku, ka virtualais dileris varétu iegut blekdZzeku — pat tad, ja jums paSam ir blekdzeks.
Apdrosinasanas summa ir vienada ar pusi no jusu galvenas likmes, bet apdrosinasanas likme tiek
piemérota atseviski no likmes uz jlisu roku. Péc tam virtualais dileris parbauda, vai aizklata karts veido
blekdzeku. Ja blekdZzeka nav, raunds turpinas. Ja virtualajam dilerim ir blekdzeks, bet jums nav,
virtuala dilera roka uzvar. Ja gan jums, gan dilerim ir blekdZeks, spéle beidzas ar neizskirtu (push), bet
jusu likme tiek atgriezta. Nemiet véra, ka, ja virtuala dilera atklata karts ir 10 vai karts ar attélu, jums
nebls dota iesp€ja iegadaties apdrosSinasanu, un virtualais dileris neparbaudis aizklato karti, lai
noskaidrotu, vai ir ieguts blekdZeks.

Dubultot, nemt karti vai palikt

Ja virtualajam dilerim péc divu sakotnéjo karsu parbaudiSanas nav blekdzeka, spélétajiem tiek dota
iespéja uzlabot savu roku vertibas, izveéloties sanemt papildu kartis.

Ja jusu sakotnéjas rokas vertiba nav 21, jus varat izvéléties dubultot likmi. Tada gadijuma jus
dubultosiet likmi, un jasu rokai tiks izdalita tikai viena papildu karts. Alternativi, jus varat izlemt
panemt papildu karti, ko pievienot jusu rokas vertibai. Jus varat panemt vairak neka vienu papildu
karti, lidz izlemsiet palikt, tiklidz blsiet apmierinats ar jasu rokas vértibu.

Sadalit

Ja jasu sakotnéji izdalitas kartis ir ar vienadu vertibu, jus varat izlemt sadalit pari, lai iegitu divas



atseviskas rokas, kuram katrai ir atseviska likme, kas vienada ar jusu galveno likmi. Kad abam rokam ir
izdalita otra karts, jus varat uzlabot So roku vertibu, nolemjot panemt karti. Tiklidz esat apmierinats ar
jusu roku vértibu, jus varat izvéléties palikt. Tomer, ja jus sadalat sakotnéjo dizu pari, jus sanemsiet
tikai vienu papildu karti katrai rokai bez iespéjas nemt papildu karti.

Papildlikmes

St blekdZeka spéle ieklauj ari papildlikmes — Perfekti pari un 21+3. Jis varat izdarit papildlikmes kopa
ar savu galveno blekdZzeka likmi. Jums ir iespéja laimét ar jebkuru papildlikmi neatkarigi no ta, vai
uzvarat vai zaudéjat ar blekdzeka likmi.

Perfekti pari

Perfektu paru likme sniedz jums iesp€ju uzvarét, ja pirmas divas kartis ir jebkads paris — pieméram,
divas damas, divi duzi vai divi trijnieki. Ir tris paru veidi ar atskirigiem laimestiem:

o Perfekts paris — vienads masts, pieméram, divi pika duzi.
e Vienkrasains paris — dazadi vienas krasas masti, pieméram, karava 2 + ercena 2.
e Jaukts paris — dazadu krasu dazadi masti, pieméram, ercena 10 + kreica 10.

2143

21+3 papildlikme sniedz jums iespéju laimét, ja jusu pirmas divas kartis, ka ari dilera atklata karts
ieklauj jebkuru no s$adam laimigajam rokam (lidzigi pokeram) ar dazadiem laimestiem:

e Suited Trips — tris identiskas kartis, pieméram, 3 ercena damas.

o Straight Flush — secigas viena masta kartis, pieméram, karava 10, kalps un dama.

e Three of a Kind — vienada vértiba, bet dazadi masti, pieméram, jebkuri 3 dazadi karali.
o Straight — secigas dazadu mastu kartis, pieméram, pika 2 + karava 3 + ercena 4.

e Flush —viena masta kartis ne seciba, pieméram, karava 2, 6 un 10.

Likmju izdariSana

Pane]a LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
First Person Blackjack € 1 - 2000

Lai piedalitos spele, jums jabit pietiekami daudz lidzeklu, lai spétu nosegt savas likmes. JUs varat
redzet savu pasreizéjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

BILANCE

€ 100,000.00

CIPU DISPLEJS tiek dinamiski atjauninats, lai atspogulotu jasu faktisko bilanci. Tas Jauj jums izvéléties
vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas
atbilst jusu pasreizéjam konta atlikumam.



Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jas noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jasu likmes
vértiba palielinas par izvéléta Cipa vertibu vai ari lidz maksimalajam limitam, kas noteikts izvélétajai
likmei. Kad esat izdarijis likmi l1dz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un
virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Péc tam, kad esat izdarijis derigu likmi, noklikdkiniet/pieskarieties pogai IZDALIT TAGAD, lai saktu
karsu izdali.

Kad esat izdarijis likmi, klGst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi noklikskinot/pieskaroties
pogai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts maksimalais limits. Atcerieties, ka, lai dubultotu
VISAS izdaritas likmes, jums jabat pietiekamam konta atlikumam.

Poga ATKARTOT |auj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek$&ja raunda. Si poga ir pieejama
tikai, kad ir novietots pirmais Cips.
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Poga ATSAUKT atsauc pedéjo izdarito likmi.

JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to
izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas savas likmes no galda, turot nospiestu pogu ATSAUKT
aptuveni 3 sekundes. Nemiet véra, ka likmes iesp&jams atsaukt tikai pirms esat
noklik$kinajis/pieskaries pogai IZDALIT TAGAD.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

KOPEJA LIKME

€ 500.00

Pienemt |Emumu

Sanemot pirmas divas kartis, jus varat veikt pirmo lemumu attieciba uz jasu roku. Lemumu
pienemsanas iespéjas (Nemt karti, Palikt, Dubultot, Sadalit) tiks paraditas pie jlsu vietas, un bs
aktivizetas tikai tas iespéjas, kas jums paslaik ir pieejamas.




lespéjamas izvéles ir apzimétas sadi:
NEMT KARTI: zala poga ar ,,+“ zimi.

PALIKT: sarkana poga ar ,,-“ zimi.

DUBULTOT: dzeltena poga ar ,,2x“ zimi.

SADALIT: zila poga ar pretéji vérstu bultinu zimi.

Skana
Nospiezot pogu SKANA, tiks izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas. Nemiet vera, ka, nomainot galdus,
skana tiks automatiski ieslegta.
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Spélu vésture
NospieZot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus spélu raundus, kuros esat piedalijies, ka

ari So raundu rezultatus.

~)
JUs varat parskatit savu ieprieksejo spélu aktivitati, apskatot jusu:
o KONTA VESTURI — parada jasu pilno konta vésturi kd datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.
e SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.

lemaksas un izmaksas
Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

@

Atbildiga spéléSana




Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj pieklit lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. ST lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartspélu lietosanu, un taja
pastastits, ka noteikt ierobezojumus savam spélu sesijam.

@)
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AtvienoS$anas politika

Ja atvieno$anas notiek péc tam, kad likme ir izdarita, tadu pirms noklikskinata/nospiesta poga IZDALIT
TAGAD, jusu likme tiks atgriezta péc savienojuma atjaunosanas.

Ja savienojums tiek zaudéts péc tam, kad noklikdkinata/nospiesta poga IZDALIT TAGADIEmuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta péc savienojuma atjaunoSanas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} period3, tiek pienemts automatisks [Emums — Palikt — un spéle tiek
pabeigta.

KarSu jauksana

Kartis tiks sajauktas pirms katra spéles raunda.

Vairak spélu

Pogu Spélét LIVE (ja ta ir pieejama), iespéjams nospiest jebkura laika no jebkuras blekdzeka spéles, kas
nav tieSsaistée.

MA

Noklikskinot/pieskaroties pogai ,Spélét LIVE“, jis ienaksiet masu tieSsaistes foaje, kur jums bis
iespé€ja izvéleties kadu no aizraujosam tiesSsaistes kazino spéleém, tostarp tiessaistes blekdzeku.
Izveélieties jebkuru spéli, lai iegremdétos unikala tieSsaistes kazino pieredze

Rezultats
Ja jlsu rokas summa parsniedz 21, jis zaudéjat spéli (bust), ka arT 8is rokas likmi.

Kad visi spelétaji ir veikusi gajienus, dileris atklaj savas aizklatas karts vértibu. Dilerim janem papildu
kartis ar roku 16 vai mazak punktu vértiba un japaliek uz ,mikstas” rokas 17 vai vairak punktu vertiba.

(Atcerieties, ka ,,miksta“roka ieklauj duzi ar vertibu 11.)

JUs uzvarat, ja jusu rokas gala vértiba ir tuvaka 21 neka dilera roka vai ja dilera roka parsniedz 21. Ja
jusu rokas vértiba ir tada pati ka dilerim, spéles raunds beidzas ar neizskirtu (push), un jasu likme tiek
atgriezta.

BlekdzZeks ir iespéjams tikai, izmantojot divas kartis sakotnéja divu karsu roka. Roka ar vertibu 21, kas
izveidota no sadalita para, netiek uzskatita par blekdzeku. Tapéc blekdzeks parspéj jebkuru roku ar
vértibu 21, kas izveidota no sadalita para.



6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Optimalais teoretiskais izmaksu procents ir:
e BlekdZeks —99.29%.
e Perfektu paru likme —95.90%.
e 21+3likme —96.30%.
IZMAKSU TABULA
o BlekdZeka laimests ir 3:2.
e Uzvarosas rokas laimests ir 1:1.

e Jadilerim ir blekdzeks, apdrosinasanas laimests ir 2:1.

Perfekti pari

Roka Laimests
Perfekts paris 25:1
Vienkrasains paris 12:1
Jaukts paris 6:1
21+3

Roka Laimests
Suited Trips 100:1
Straight Flush 40:1
Three of a Kind 30:1
Straight 10:1
Flush 5:1

Lddzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus iespéjamos laimestus
Saja raunda.

7. Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz:



Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spéju
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



