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Spéles nosaukums un veids

Flappers
Spelu automatu spéle
Razotajs: Stakelogic B.V.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Flappers” ir 3 rindu, 5 rullu un 20 izmaksas Itniju sp&lu automatu spéle, kura ir $adas
iespgjas:

e Wild aizvietotajsimboli

e Scatter simboli

e Bezmaksas griezieni

e Wild damu simboli

e “Super Wheel” papildfunkcija
Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 94,47%.



Visparéjais speéles apraksts

S spele dod iespgju atgriezties riicoso divdesmito gadu spozuma un valdzindjuma laika.
Dzenieties péc pievilcigajam flapper meiteném, kamér griezat krasnos Art Deco stila rullus.
Tiecieties péc licliem laimestiem ar dzeza noskanu ar paplasinatiem simboliem. Uz rulliem
nokerot tris izkaisitos apsaraga simbolus, liks viniem atdalit skatuves aizkarus, lai jis varétu
izspelet pasakaino Bezmaksas griezienu funkciju. Tur flapper meitenes dejo ¢arlstona deju uz
aktivajiem rulliem, kas to simbolus padaris par Wild aizvietotajsimboliem, un tadejadi
palielinot izredzes uz mirdzosiem, lieliem laimestiem! Zelta mikrofons, kas izkrit uz aktiva
rulla, dod jums papildus bezmaksas griezienu! Tapéc ieejiet ekskluzivaja naktskluba un
izm&giniet savu veiksmi spelé “Flappers”!

Izmaksas linijas

Laimestu nesos$as kombinacijas veidojas no kreisas puses uz labo, sakot ar pirmo rulli
kreisaja puse.




“Super Wheel” papildfunkcija

Funkcija SUPER WHEEL™ ir sanu likme, kas ir izstradata, lai maksimali palielinatu
speletaja izklaides aizrautibu un sajiismu. ST sanu likme speletajam dod iesp&ju bt dalai no
izklaides sensacijas, izmantojot SUPER WHEEL™ tieSsaistes studijas pieredzi.

Izmantojot $o funkciju, spelétajam ir iesp&ja laimét laimestu lidz pat 5000 reizém lielaku par
spélétaja likmi. Sts funkcijas vidgjais trapijumu biezums ir reizi 75 griezienos.

SUPER WHEEL™

Speletajam var tikt pieskirts Instant Win likmes reizinatajs, kas svarstas no 10x likmes I1idz
200x likmes vértibas, kopa ir 3 bonusa spéles, kuras var tikt pieskirtas no katra SUPER
WHEEL™ grieziena.

Sis sanu likmes vidgjais RTP (Return to player) ir 93%.



SUPER WHEEL aktivizesana dubulto likmi, bet nedubulto izmaksu tabulu.

Atruna: ja partraukta spéle netiks pabeigta 90 dienu laika, jasu spéle tiks atcelta. Ja jusu spéle
tiek atcelta, jus zaud@ésiet katru aktivo likmi. Virtualas masinas darbibas traucéjumi anulé
visas spéles un maksajumus nepareizas darbibas laika.

SUPER WHEEL™

MAINTENANCE

ST poga tiks paradita, kad studija ir bezsaisté. Parasti tas notiek tikai reizi nedgla.

INSTANT WIN MULTIPLIERS // TULITEJA LAIMESTA REIZINATAJI

Instant Win reizinataji ir novietoti uz 46 Super Wheel™ segmentiem. Reizinataji piedava
balvu, kas vienmér bis sp€létaja likmes reizinajums, ar tadu likmi, ar kadu tika izspeleta
bazes spéle, kad tika aktivizéts Super Wheel bonuss.

Iesp&jamie tulitja laimesta reizinataji ir: 10x, 15x, 20x, 25x, 30x, 40x, 50x, 75x, 100x un
200x likme.



VEGAS DROPS

PDROPSI

Vegas Drops™ spélétaju parvedis uz Drops papildspéli, kura ievaksiet reizinataju vertibas, un
ar vidgjo laimestu, kas 800 reizes parsniedz spélétaja likmi.

Visi simboli tiek paraditi ekrana augsdala no kreisas puses uz labo. Veértibas tiks paraditas ka
speletaja likmes reizinataji.

Atkartotas iedarbinaSanas simbols jebkura skata atkartoti aktiviz&s bonusu, tiklidz bus
aizpildita jebkura kolonna. Jebkuras spéles kartas laika biis iesp&jams atkartoti iedarbinat
funkciju tikai vienreiz.

Bonuss ir beidzies, kad visa kolonna ir aizpildtta ar x10 naudas vertibam.

Atkartotas nomesanas (Re-Drop) simbols pieskir atkartotu bonusa spéli, kad kolonna ir
aizpildita, savukart atkartotas nomesanas (Re-Drop) simbols tiek aktivizéts tikai tad, ja tas ir
dala no pilnas kaudzes.

Jebkurs atkartots aktiviz&tajs nonems visas esosas vertibas no spéles skata, un funkcija tiks
sakta no jauna.
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VEGAS DIAMONDS

'DlAMONDS

Vegas Diamonds™ sniedz spéletajam iesp&ju izsp&lét papildspéli, ar iesp&ju laimét milzigus
reizinatajus un atkartotus iedarbinajumus spéles laika. Vid&jais §1 bonusa laimests ir 250
reizes lielaks par spélétaja likmi.

Bonusa spéle sakas ar 10 bezmaksas griezieniem. Maksimala naudas atdeve par jebkuru
maksajosu simbolu bus 5000x lielaka par speletaja likmi. Vertibas tiks paraditas ka reizinataji
uz zetonu simboliem.

Katru reizi, kad bezmaksas griezienu laika tiek savakti 3 Gameshow Host (Spéles Sova
saimnieka) simboli, tas atkartoti iedarbina bezmaksas griezienu funkciju. Jums tiks pieskirti
+2 bezmaksas griezieni un x2 reizinatajs. Nakamie atkartoti aktivizeétie bezmaksas griezieni
pieskirs:

+2 bezmaksas griezienus ar x3 reizinataju.
+2 bezmaksas griezienus ar x5 reizinataju.
+2 bezmaksas griezienus ar x10 reizinataju.
+2 bezmaksas griezienus ar x20 reizinataju.

Gadijuma, ja no vienas spéles kartas tiek apbalvoti vairaki Gameshow Hosts (Spéles Sova
saimnieka) simboli, visas reizinataja veértibas tiks parsititas uz katru Gameshow Host (Spéles
Sova saimnieka) simbolu, tas palielinas reizinataja vertibu par Gameshow Host (Spéles Sova
saimnieku) skaitu sp&le, maksimali lidz 5 ka rezultats no jebkura atseviska spéles raunda.
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VEGAS HOLD’N’SPIN

Saja papildspele speletajs iegiis reizinataja vértibas no sakotngjiem 3 atkartotiem griezieniem.
Ja jebkura grieziena spéletajam tiek pieskirts reizinatajs, spelétaja atkartotie griezieni tiks
atsakti ar 3, un tadgjadi tiek garantéta spéles pagarinasana. Vid&jais §1 bonusa laimests ir
149,2 reizes lielaks par spélétaja likmi.

Maksimalais sasniedzamais laimests ir 5000 reizes lielaks par spélétaja likmi.

Rulli bis izretinati, un tajos bus gan dimantu, gan naudas vértibu sajaukums, gan tuksajiem
lauciniem.

Tuksie laucini ir simboli bez vértibas, kas aizpilda atskiribas starp maksajosajiem rulla
simboliem.

Rulli griezisies no augsejas kreisas puses uz apaksejo labo pusi, sakot no augsgjas rindas un
virzoties uz leju l1dz apaksgjas rindas laba simbola pozicijai, un $aja vieta sp&les raunds
beigsies $im griezienam.

Ja spéletajs aizpilda visas pozicijas uz rulliem, spéle izmaksas visas savaktas vertibas un
bonusa spéle tiks atsakta. Bonuss ir beidzies, kad ir izsp&léti 3 p&c kartas zaud&ti griezieni

(kuros neizkrit jauni maksajoSie simboli).

Ir pieejami reizinataji no x2 lidz x1000.
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Izmaksu tabula

wWaED

WILD AIZVIETOTAJSIMBOLI

2x1 WILD aizvietotajsimboli aizvieto visus simbolus, iznemot SCATTER simbolu.
Ja bezmaksas griezienu funkcijas laika uz rulliem izkrit 2x1 WILD
aizvietotajsimbols, tas pieskir vienu (1) papildus bezmaksas griezienu.

5=50.00
4 =10.00
3=2.50

SCATTER SIMBOLI
2x1 SCATTER simbols vienmér skaitas ka viens (1) SCATTER simbols, neatkarigi no
ta, vai tas ir pilniba vai pa pusei redzams izkritis uz rulliem.

3 SCATTER SIMBOLI, izkritusi uz rulliem, pieskir 8 bezmaksas griezienus
4 SCATTER SIMBOLI, izkritusi uz rulliem, pieskir 15 bezmaksas griezienus
5 SCATTER SIMBOLI, izkritusi uz rulliem, pieskir 40 bezmaksas griezienus




BEZMAKSAS GRIEZIENI
Bezmaksas griezienu laika, damu simboli paradas tikai 1x1 izméra. Tie izplesas
pa visu rulli, un dod iespéju izveidoties jaunam laimestu nesosam kombinacijam.

Bezmaksas griezienu laika, uz rulliem neparadas SCATTER simboli.

Katra bezmaksas grieziena laika, aktivizéjas viens (1) vai lidz pat pieciem (5) péc
nejausibas principa izvélétiem rulliem.

Piezime: kad visas laimestu nesosas kombinacijas ir pieskirusas savu laimestu, ja
ir vismaz tris (3) rulli no kreisas uz labo pusi, kuri satur to pasu 1x1 damu
simbolu un WILD & WILD damas simbolu, tie 1x1 meitenu simboli, kas ir daja no
laimestu nesosas kombinacijas, tie izpletisies pa visu rulli, ka rezultata, visas
jaunizveidotas laimestu nesosas kombinacijas tiek izmaksatas papildus.

WILD DAMU SIMBOLI

Ja, bezmaksas griezienu laika, jebkurs no cetriem (4) damu simboliem izkrit uz
jebkura no aktivajiem rulliem, tad tas simbols paplasinas, izveidojot 3x1 izméra
WILD damas simbolu.

Bezmaksas griezienu laika 3x1 WILD damas simbols aizvieto visus simbolus.

Kad piemérojamas, laimestu nesosas kombinacijas ar damu simboliem tiek
izmaksatas vispirms, pirms Sie damu simboli izplesas, radot papildus laimestu
nesosas kombinacijas.

5=50.00
4 =10.00
3=2.50




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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