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Spéles nosaukums un veids

Frozen Age
Spelu automatu spéle
Razotajs: Yggdrasil Gaming Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 50 EUR

Spéeles noteikumi

“Frozen Age” ir 6 rullu un 50 izmaksas Iiniju sp€lu automatu spéle, kura ir $adas iespgjas:

Bezmaksas griezieni
Scatter

Special Wild simboli
Golden Bet

Buy Feature
Monster Blocks
Synced Blocks

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 94,00%.



Vispareéjie noteikumi
Bezmaksas griezieni

5 vai vairak izkliedes aktiviz€ bezmaksas griezienu spéli, pieskirot tikpat daudz bezmaksas
griezienu ka izkliedes.

e Ja Wild Re-spins un bezmaksas griezieni tiek aktivizeti vienlaikus, vispirms tiks
izspeleti Wild Re-spins, péc tam tiks aktivizéti bezmaksas griezieni.

e Ja Wild Respin laika piezemgjas vairak neka 5 Scatter simboli, tie tiek pieskaititi
bezmaksas griezienu skaitam.

e Savacot 1pasus savvalas simbolus, tiek atverts Iimenis. Panela reizinatajs palielinas ar

katru [imeni.

0. limenis: 2x reizinatajs, savakti ipasie Wild 0-0.

1. limenis: 3x reizinatajs, savakti 10-24 tpasie Wild.

2. limenis: 5x reizinatajs, savakti 2549 1pasie Wild.

4. Iimenis:10 reizinatajs, savakti 50+ ipasie Wild.

Kad Itmenis ir atblokets, tiek piedavati 2 papildu bezmaksas griezieni. Jebkurs Scatter
simbols, kas izkrit uz spéles laukuma, pieskir papildu bezmaksas griezienu.

Monster Blocks

Monster Blocks ir lielizmé&ra simboli uz rulliem, kas darbojas ka atseviski simboli 2x2 lidz
6x6 formata.

Mystery Blocks

St funkcija aktiviz&jas nejausi un parveidos visus monstru blokus viena un taja pasa simbola.
Ja panell ir vairaki monstru bloki, tie visi paradisies ka noslépumu bloki.

Wild Respins

St funkcija tiek aktivizeta nejausi galvenas spéles laika, parvérsot 1-6 nejausus simbolus
paneli par Wild aizstaj€jsimboliem. P&c jebkura laimesta pieskirSanas tiek aktivizets atkartots
grieziens, kura Wilds izklist un mainis poziciju. To simbolu lielums, kas tika parversti par
Wild aizstaj&jiem, nosaka klejojoso Wild skaitu. NxN bloks pieskirs N klejojoso Wilds
skaitu.

e 1x1 Wild bloks dod 1 klejojoso Wild
e 2x2 Wild bloks dod 2 klejojosos Wild
e un ta talak [idz 6x6 Wild blokam, kas nodroSina 6 klejojosos Wild

Atkartotu griezienu laika, ja klejojoSie Wild nolaiZas uz Monster Block, tie parvers visu
bloku par Wild. Klejojosie Wild nevar nolaisties taja pasa pozicija.



Golden Bet / Zelta likme

Spelétaji var piemaksat papildu X0.5 par katru likmi un palielinat iesp€ju iegit
Monster Blocks un aktivizét bezmaksas griezienus.

Buy Feature / Pirkt Funkcija
Spéletaji var iegadaties bezmaksas griezienus, no sakuma izvéloties likmes lielumu.

e P&rciet nejausus bezmaksas griezienus. P&c nejausibas principa tiek pieskirti 6-24
bezmaksas griezieni.
e Jegadajies 6 bezmaksas griezienus.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.
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