1. Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Giant Gems
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NextGen Gaming Pty Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 200 EUR

4. Spéles norise

,»Giant Gems* ir 5 rullu, 3 rindu, 10 fiks€tu izmaksas liniju spélu automats, kura
ir $adas iespgjas:
Spele ir viena papildus funkcija, kas var tikt aktivizetas spéles laika:
“Giant Gems”’

“Giant Gems’’ funkcija tiek aktiviz€ta izmantojot izv€lnes pogu
“’Fortune Spins’’ spéles loga.

Aktivizgjot doto funkciju attieciba pret izvéleto limeni palielinas art
grieziena kopg€ja vertiba.

Izveloties limenus no 1 — 5 no spéles tiek iznemti parastie simboli ar
mazkajam veértibam.

Sakot ar 1. Iimeni spélé tiek deaktivizéts ’10°” simbols, 2. liment tiek
deaktivizets “’J’’ simbols, 3. ©’Q’’ simbols, 4. ’K’’ simbols un 5. [imen1
A’ simbols.

Limenus var izvéleties tikai noteiktaja seciba, nav iesp&jams aktivizet,
pieméram, tikai “’J’” un ’A’’ simbolus.

Spelgjot ar 5. limeni spéles lauka attiecigi vairs neparadas visi 5 augstak
minétie simboli un spéles lauka ir tikai dargakmenu simboli.
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Spelgjot ar aktivu papildspéli neatkarigi no limena p&c nejausibas
principa uz spéles lauka var paradities ’Giant Gem”’, jeb lielais
dargakmenis.

Lielais dargakmenis var paradities un aiznemt visu 2., 3. un 4. rulli
speles lauka. Laimests par lielo dargakmeni spéles lauka tiek
izmaksats tikai, ja tas pilniba aizklajis 2., 3. un 4. rulli.

Lielais dargakmenis veido izmaksas no visam 10 spéles Iinijam ar ja
uz 1., vai 2. rulla nav tadu pasu simbolu.

Lai atceltu papildfunkciju jaspiez uz izvélnes pogas ‘’Cancel Fortune Spins’’

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo
kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas jebkur uz aktivas
izmaksu ltnijas vismaz 3 vienadiem spéles simboliem
atrodoties I1dzas.

Visparéjie noteikumi

e Spéle notiek uz 10 fiksétam izmaksas linijjam



e Likmes liclums uz katru izmaksas Iiniju var
bt [idz 20 eiro Nepareiza darbiba atcel visas
spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo
kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz
aktivas izmaksas Itnijas jaatrodas blakus.

Laimigas kombinacijas veidojas jebkur uz aktivas izmaksu
Iinijas vismaz 3 vienadiem spéles simboliem atrodoties Iidzas.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

Lai paaugstinatu vai pazeminatu spéles liijas vertibu, izmantojiet
sarkano, vai zilo bultinu apaksgja izvelng.

A

Klikskiniet uz >’Spin”’ pogas rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.
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Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jus varat izvéleties griezienu skaitu
AUTOMATISKAJA rezima:

AUTOPLAY

Piezime: Ja sp€letajs iziet no spéles, visi automatiska reZima iestatijumi
atgriezisies uz sakotngjiem.

5. Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, unlaimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs



no izveidotajam laimigajam kombinacijam. Katras kombinacijas laimests
Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas Itnijas.

Laimigas kombinacijas veidojas jebkur uz aktivas izmaksu linijas vismaz 3
vienadiem spéles simboliem atrodoties lidzas.
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Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksas linijjam. Laimé&to kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita
reizinajuma ar linijas vertibu.

6. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.



Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

7. Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavgjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no 720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika.
Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

8. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam p&c spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.04.2022



