Spélu automatu video spéles Ice Valley noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Ice Valley

Spéles veids

Video sloti (spéle paredzéta spéléSanai personalos
datoros un mobilas ierices)

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 1024 izmaksu linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja EGT Interactive Ltd.
nosaukumu
3. Spéles dalibas maksa (likme):
Min likmes vértiba (€) 0.50
Max likmes vértiba (€) 50

4. Kartiba, kada dalitbnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
o Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.50, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

“Wild” simbols

e  “Wild” simbols aizstaj jebkuru no spéles simboliem iznemot “Scatter” simbolus.

e Ja “Wild” simbols izkrit uz “Boost Win Zone”, “Wild” izplesas uz visu rulli.

o Tiek izmaksats tikai lielakais iesp&jamais laimests no izmaksu linijas, kas ietver aizstajejsimbolu.

e Lai aizstajejsimbols pildttu savu funkciju tam jaatrodas uz aktivas izmaksu linijas starp
vienadiem spéles simboliem un pilniba janoklaj spéles rulli.




“Boost Win Zone” funkcija

“Boost Win Zone” tas ir 6 vidéjas spélu laukuma pozicijas.

“Boost Win Zone” pozicijas ir apvienotas ar ramiti.

“Boost Win Zone” funkcija pieskir paplasinato “Wild” simbolu un lielako bezmaksas griezienu
skaita, gadijuma ja “Wild” un “Scatter” simboli izkrit uz “Boost Win Zone” pozicijam.

Bezmaksas griezieni

Ja uz spéles laukuma izkrit 6 vai vairak “Scatter” simboli, aktiviz€jas 10 bezmaksas griezieni.

Ja uz spéles laukuma “Boost Win Zone” pozicijam izkrit 6 “Scatter” simboli, aktivizéjas 30
bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika ir iesp€éja laimét papildus bezmaksas griezienus.
Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar to pasu grieziena vértibu ka spéléts lidz tam.
Noslédzoties bonusa spélei iegUtais laimests tiek pievienots kopéjai spéles bilancei.

“Jackpot Cards Mystery” bonusa spéle

. CLUBS — 1% level (the lowest jackpot value);
# DIAMONDS —2™ level;
¥ HEARTS—37 level;

@ SPADES— 4™ and the highest level.

“Jackpot Cards Mystery” bonusa spéle var bit aktivizéta nejausi.
“Jackpot Cards Mystery” bonusa spélé var laimét kadu no cetriem dzekpota [imeniem:
o Kreica kartis — pirmais dzekpota limenis;
o Karava kartis — otrais dZzekpota [imenis;
o Ercena kartis — tresais dZzekpota [imenis;
o Pika kartis — ceturtais un agstakais dzekpota limenis.
Kad bonusa spéle aktivizesies, uz spéles laukuma paradisies 12 kartis un spélétajam vajadzes
atvért kartis lidz bridim, kad zem kartis bus 3 vienadi dZzekpota IImeni.
DZekpota limenu summas attélotas virs spéles laukuma.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam $aja spélé ir (RTP) 90.04%-99.07%



Maksimalais laimests pamata spélé - 250 x likmes vértiba

IZMAKSAS NOTEIKUMI GALVENAJA SPELE

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas izmaksas linijas,
iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e “Scatter” simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

e Katras kombinacijas laimests “lzmaksu Tabula” tiek noradits skaitlos. Laiméto kreditu daudzums
atkarigs no izvéletas vertibas monétai. Laimeto kreditu skaitu aprékina, reizinot kopéjo laiméto
monétu skaitu ar jusu izvéléto monétas vertibu.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélé automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja [Tment un ar esoSo monétu vértibu. Spélejot zemaka limenr,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvelétaja lTmeni.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:




Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina piek|lit spélei izmantojot nederigu sesiju (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums park|Gdu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spéeléet. Spele tiek vienmér saglabata tade| spéléetajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klldas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér
spélétajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle klust pieejama, spéle joprojam bus spélétajam
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par “sesijas beigam” un spéle k|ls “nepieejama,” kamér
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out
Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klis "nepieejama, kameér
spélétajs neieladés spéli no jauna.



Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.

Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it Tpasi tiek informéts par to, ka “spéles programmatiras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas k|Ust tuk$as un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



