Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Live Speed Roulette
Rulete
Razotajs: Pragmatic Play Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 2,000.00 EUR

Minimala un Maksimala likme uz atskirigdm spéles galda pozicijam uzraditas tabula
Spéles noteikumos.

Spéles noteikumi

Rulete balstita uz nejausibas principa. Speles mérkis ir pareizi prognozet skaitli, kas
izkritis ruletes rata grieziena. “Live Speed Roulette” sastav no ruletes rata un spéles
galda. Saja spele:

Spéles ratu kabatinas numurétas no 0 [idz 36.
Ir iesp€ja likt Sauktas likmes.

Ir iespgja likt Kaiminu likmes.

Ir iespéja likt Ipasas likmes.
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Visparéjie noteikumi

1. Ruletes spéles iznakums atkarigs no ta, kur uz Ruletes rata apstasies bumbina.

2. Pe&c visu likmju veikSanas, Pneimatiskais palaid€js iemet Ruletes rata bumbinu
pret&ji rata grieSanas virzienam.

3. Bumbina iekrit viena no numurétajam rata kabatinam.



lekSejo likmju noteikumi

Ieksgjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu Zetons tiek likts uz viena vai
vairakiem blakus esoSiem skaitliem uz spélu galda.

Likmes nosaukums Likmes apraksts

Likme Vienkarss skaitlis jeb  |Likme uz vienu skaitli. Zetons tick novietots uz skaitla.
Tiesa likme
Likme Vertikali vai Likme uz diviem blakus esoSiem skaitliem, pazistama ari ka divu

horizontali blakus esosi skaitli |skaitlu likme. Zetons tick novietots uz linijas, kas atdala skaitus.
jeb Divi skaitli

Likme Tris péc kartas jeb lela [Likme uz trim skaitliem viena linija, pazistama ari ka tris skaitlu
likme. Zetons tiek novietots uz linijas pirma skaitla argjas Iinijas.

Likme Stiiris jeb Kvadrats Likme uz Cetriem blakus esoSiem skaitliem, pazistama art ka
Zetru skaitlu likme. Zetons tiek novietots izvéleto ¢etru
Vienkarso skaitlu centra.

Likme SeSu ciparu Stiiris jeb | Likme uz divam blakus eso$am sesu skaitlu Iinijam, kas pazistama
Linija ari ka seSu skaitlu linija. Zetons tick novietots virs Duéa likmju
Iinijas, lai tas atrastos starp jusu izv€létajam divam linijam.

Aréjo likmju noteikumi

Argjas likmes ir likmes, kad viens sp€lu Zetons tiek likts uz vairakiem blakus esoSu skaitlu
grupu uz spélu galda.

Likmes nosaukums Likmes apraksts
Likme Kolonna Likme uz divpadsmit skaitliem. Zetons tiek novietots uz viena no
laukumiem
“2to 1”.
Likme Ducis. Likme uz divpadsmit skaitliem: Aug§€jais Ducis, Vidéjais Ducis vai

Apaks&jais Ducis. Zetons tick novietots uz viena no §iem laukumiem:
Pirmie 12, Otrie 12 vai Tresie 12.

Likme 18 skaitli Likme uz astonpadsmit skaitliem. Zetons tiek novietots uz viena no
Siem kvadratiem: Paris, Neparis, Sarkans, Melns, 1-18 vai 19-36.



Saukto likmju noteikumi

Sauktas likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam, un attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz
Ruletes Rata.

RACE TRACK atrodas ekrana kreisaja pusé, blakus parasto likmju laukumam.
RACE TRACK attelo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes Rata.
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Tabula paraditas iesp&jamas Sauktas likmes, Zetonu skaits katra Sauktaja likme un
Zetonu izvietojums:

Zetonu

Sauktas likmes nosaukums Zetonu novietojums .
skaits

0, 2 un 3 (2 Zetoni)
4un’

12 un 15

\/oisins de Zero 18 un 21 0
19 un 22

25,26, 28 un 29 (2 zetoni)
32un 35

5un8

10un11

13 un 16 3
23 un 24
27 un 30
33un 36
1
6un9
Orphelins 14 un 17 3
17 un 20
31un 34

Oun3
0 Spél 12 un 15
ele
P 26 i

32un 35

Tiers




Kaiminu likmju noteikumi

Kaiminu likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam. RACE TRACK attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti
uz Ruletes Rata.
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Kaiminu likme sastav no TieSas likmes uz kada skaitla un vél divam TieSajam
likmeém uz Sim skaitlim blakus uz ruletes rata esoSiem skaitliem uz katru pusi. Ieejot
spele pec noklus€juma tiek piedavatas kaiminu likmes ar 2 blakus skaitliem uz katru
pusi (kopa pieci skaitli).

Tabula paraditas Kaiminu likmes (p&c noklus€juma - likmes ar 2 blakus skaitliem uz
katru pusi):

Kaiminu likme uz skaitli Zetonu novietojums Zetonu skaits
0 0, 3,15, 26,32 5
1 1,14, 16, 20, 33 )
2 2,4,17,21, 25 5
3 0,3,12,26,35 5
4 2,4,15,19,21 5
5 5,10, 16, 23, 24 5
6 6,13, 17,27, 34 5
7 7,12,18, 28,29 5
8 8,10, 11, 23, 30 5
9 9,14,18,22,31 5
10 5,8,10,23,24 5
11 8,11, 13,30, 36 5
12 3,7,12,28,35 5
13 6, 11, 13, 27, 36 5
14 1,9, 14,20, 31 5
15 0,4,15,19, 32 5
16 1,5, 16, 24,33 5
17 2,6,17,25,34 5
18 7,9,18,22,29 5
19 4,15,19, 21,32 5
20 1,14,20,31,33 5
21 2,4,19,21,25 5
22 9,18,22,29,31 5




Kaiminu likme uz skaitli Zetonu novietojums Zetonu skaits
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2,17,21,25,34
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Speletajs var palielinat vai samazinat kaiminu skaitu, izmantojot izvélni:

-2 +

Kopgjais zetonu skaits Kaiminu likm&m mainas atbilstosi.

Ipaso likmju noteikumi n

Specialas likmes tiek liktas uz RACE TRACK, kas atrodas uz Ruletes galda blakus
parasto likmju laukumam, un attélo skaitlus tada kartiba, ka tie izvietoti uz Ruletes

Rata.

Tabula paraditas iesp&jamas Ipasas likmes, Zetonu skaits katra IpaSaja likmé un

Zetonu izvietojums:

Specialas likmes » L Zetonu
Zetonu novietojums )

nosaukums skaits

1. Beigu cipars 0 — tiek nosegti skaitli 0,10, 20 un 30 ;

2. Beigu cipars 1 - tiek nosegti skaitli 1, 11,21 un 31 ;

3. Beigu cipars 2 - tick nosegti skaitli 2, 12, 22 un 32 ;
Finale en Plein (likme tiek 4. Beigu cipars 3 - tiek nosegti skaitli 3, 13, 23 un 33 ; 3;4vai5
veikta uz visiem skaitliem, 5. Beigu cipars 4 - tiek nosegti skaitli 4, 14, 24 un 34 ; atkariba no
kas beidzas ar izvél&to 6. Beigu cipars 5 - tiek nosegti skaitli 5, 15, 25 un 35 ; izveleta
ciparu) 7. Beigu cipars 6 - tick nosegti skaitli 6, 16, 26 un 36 ; skait]a

8. Beigu cipars 7 - tiek nosegti skaitli 7, 17 un 27 ;

9. Beigu cipars 8 - tick nosegti skaitli 8, 18 un 28 ;

10.Beigu cipars 9 - tiek nosegti skaitli 9, 19 un 29.
Finale a cheval (likme tiek 11.Beigu cipari 0/3 — 5 ¢ipi nosedz 0/3+10/13+20/23+30/33 ; |[3;4vai5

veikta uz visiem skaitliem,

12. Beigu cipari 1/4 — 4 Cipi nosedz 1/4+ 11/14+ 21/24+31/34 ;

atkariba no




kas beidzas ar izv€letajiem
cipariem)

Beigu cipari 2/5 — 4 ¢ipi nosedz 2/5+12/15+22/25+32/35 ;
Beigu cipari 3/6 - 4 Cipi nosedz 3/6+13/16+23/26+33/36 ;
Beigu cipari 4/7 - 4 Cipi nosedz 4/7+14/17+24/27+34
Beigu cipari 5/8 - 4 ¢ipi nosedz 5/8+15/18+25/28+35 ;
Beigu cipari 6/9 - 4 ¢ipi nosedz 6/9+16/19+26/29+36 ;
Beigu cipari 7/10 - 3 ¢ipi nosedz 7/10+17/20+27/30 ;
Beigu cipari 8/11 - 3 ¢ipi nosedz 8/11+18/21+28/31 ;
Beigu cipari 9/12 - 3 ¢ipi nosedz 9/12 +19/22+29/32.
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Pilna likme (nosedz
atseviSka skaitla visas
iesp&jamas ieksgjo likmju
pozicijas)

10 Pilna likme uz O ir 17 Zetonu likme ;

11.Pilna likme uz 1 ir 27 zetonu likme ;
12.Pilna likme uz 2 ir 36 zetonu likme ;
13.Pilna likme uz 3 ir 27 zetonu likme ;

14.Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 4, 7, 10, 13, 16, 19, 22,

25,28 un 31 ir 30 Zetonu likme ;

15. Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 5, 8, 11, 14, 17, 20, 23,

26, 29 un 32 ir 40 zetonu likme;

16. « Pilna likme uz jebkuru no skaitliem 6, 9, 12, 15, 18,
21,24, 27,30 un 33 ir 30 zetonu likme;

17.¢ Pilna likme uz 34 ir 18 Zetonu likme;

18. ¢ Pilna likme uz 35 ir 24 Zetonu likme;

19. ¢ Pilna likme uz 36 ir 18 Zetonu likme.

izveletajiem
skaitliem

Speéles vadiba

Lai saktu spéli, sagaidiet, kad paradas uzaicinajums ,,JUSU LIKMES, LUDZU”,
tad izvelieties vertibu Zetonam, kuru vélaties likt $aja grieziena, un uzlieciet to uz
atbilstoSas sp€lu galda likmes pozicijas.

Likmes var likt tam paredzetaja laika 11dz bridim, kad spéles vaditajs pazino:
,,LIKMES PARTRAUKTAS”. Péc tam likmes vairs nepienem.

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

2K1

Lai izveletos speles zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.

Klikskiniet uz vietas uz spéles laukuma, kur vélaties likt likmi tik reizes, cik izveletas

denominacijas Zetonus vélaties uzlikt.

Lai nonemtu tikai ped€jo uz galda uzlikto Zetonu, spiediet pogu.

Lai izveletos ieprieks$gjas spéles zetonu likmi uz tiem paSiem likmes laukiem, spiediet

a pogul.

17, 18, 24,
27, 30, 36
vai 40
Zetonu
likme,
atkariba no
1zvelétas
opcijas




Lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas, lietojiet a pogu.

Piezime: Pogas ir aktivas tikai kad uz tablo ir uzraksts “PLACE
YOUR BETS, PLEASE” un ir radits laiks likmes likSanai.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir prognozet skaitli, uz kura bumbina apstasies.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.

Svarigi:

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.

Izmaksu Tabula:

LIKMES VEIDS NOSEDZ IZMAKSA
Viens Skaitlis 1 skaitlis 351
Divi Skaitli 2 skait|i 171
Linija 3 skaitli 111
Staris 4 skaitli 8:1
Seslinija 6 skaitli 5:1
Kolonna vai Ducis 12 skaitli 2:1
Sarkans vai Melns 18 skaitli 1:1
Paris vai Neparis 18 skaitli 11
1-18 vai 19-36 18 skaitli 1:1

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iidz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



