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Spéles nosaukums un veids

Narcos Mexico
Spelu automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10 EUR

Spéeles noteikumi

“Narcos Mexico” ir 3 rindu, 5 rullu un 243 veidu ka laimé&t sp&lu automatu spéle, kura ir
Sadas iespgjas:

Win Exchange

Cartel Spins

Mystery Territory symbol
Cartel War

Cartel Connections
Supply Drop

Double Cash

Svarigi:

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Win Exchange

Kad jus laim&jat laimestu ar 100x vai vairak lielaku apjomu neka jasu likme, jums ir iesp&ja
apmainit 100x savu likmi pret CARTEL SPINS bonusa kartu, vienlaikus savacot visus
atlikuSos laimestus.

Kad jus laimg&jat no 30x lidz 100x savu likmi, jums ir iesp€ja apmainit visu laimesta summu
pret iesp&ju sanemt CARTEL SPINS bonusa raundu. Iespgja laimét funkciju ir paradita zala
krasa uz ritena. Jo lielaki zalie segmenti, jo lielaka iesp&ja laimét. Ja jus nolaiZaties uz
sarkana segmenta, jis zaudgjat.



Cartel Spins (kartela griezieni)

3 kartela griezienu izkaisitie simboli uz 1., 3. un 5. rulla aktivizé bonusa kartu ar 3
sakotngjiem kartela griezieniem.

Kartela griezieni sakas ar kartela [ideriem (2x2 Superlaukumi), kas ir blok&ti ¢etros spéles
stiros. Bonusa kartas laika spéles ainas izmérs ir 10x10, un uz rulliem paradas tikai “Mystery
Territory”, “The Phone” un “The Plane” simboli.

Kartela griezienu laika katram kartela vaditajam bds teritorija, kas paplasinas, kad “Mystery
Territory” simboli nokrit blakus Iiderim vai iezZim&tas teritorijas simboliem.

Ja grieziena laika tiek aktivizéti ““The Phone” vai “The Plane” simboli vai kads no “Mystery
Territory” simboliem tiek blok&ts, kartela griezieni tiek atiestatiti uz sakotn&jiem 3 kartela
griezieniem.

Katrs iezimétas teritorijas simbols palielinas globalas likmes reizinataju par summu, kas
paradita uz simbola. Maksimalais iesp&jamais kopgjais reizinatajs ir 10500x. Bonusa kartas
beigas tiks izmaksats kop€jais uzkratais reizinatajs.

Kad ekrans ir aizpildits un vairs nevar nolaisties Mystery Territory simboli, bonusa karta
beigsies.

Mystery Territory symbol

Paradas tikai kartela griezienu laika. “Mystery Territory” simboli, kas atrodas blakus kartela
liderim, kluist par lidera krasas iezimé&tajiem teritorijas simboliem, paliek fiks€ti bonusa kartas
laika un paplasina vina teritoriju.

Turpmaki paplasinajumi tiek veikti, kad jauni “Mystery Territory” simboli nolaizas blakus
kadai no teritorijam.

Turklat, uz visiem krasainajiem Teritorijas simboliem tiks paradits sakotng&jais reizinatajs no
Ix Iidz 5x, kas veido kop€jo laimestu reizinataju, kas tiek izmaksats bonusa kartas beigas.

Cartel War (kartelu kars)

Kad “Mystery Territory” simbols vai vairaki blakus esosie “Mystery Territory” simboli
nokrit blakus divam vai vairakam konkurg&jo$am teritorijam, tiek iedarbinats KARTELU
KARS. Sacensibas uzvarés lideris ar lielako teritoriju. Kartela lidera teritorijas lielumu
nosaka atbilstosas lidera krasas blok&to iezZimétas teritorijas simbolu skaits.

Ta ka kartela Iideri ir 2x2 simboli, katrs tiek uzskatits par 4 teritorijas simboliem un ar $o
skaitli dod ieguldijumu sava teritorija. Lidera teritorijas kop€ja vertiba tiek att€lota uz lidera,
kartelu kara laika. Uzvargjusais kartela Iideris ieglis konkur&josa kartela lidera teritoriju.

Ja Lideriem, kuriem ir konflikts, ir vienada izméra teritorijas, uzvarétajs tiek noteikts péc
nejausibas principa.



Cartel Connections

“The Phone” (talruna simbols)

Ja talruna simbols atrodas blakus kartela vaditajam vai atzimétai teritorijai, tas aktiviz€s un
dubultos visas $aja teritorija esosas reizinataju vertibas. Talrunis neaktivizesies, ja blakus
€s08ajas teritorijas nav reizinataju.

Talruna funkcija tiks aktivizéta péc lidmasinas funkcijas.

Ja talrunis atrodas blakus vairak neka vienai teritorijai, visas blakus esosas teritorijas giis

labumu no palielinajuma.

“The Plane” (lidma$inas simbols)

Ja Lidmasinas simbols piezem&jas blakus kartela liderim vai atzimétai teritorijai, tas aktivizes
un palielinas $aja teritorija esosas reizinataja vertibas par nejausu summu no 1 lidz 5.
Lidmasina neaktivizesies, ja blakus esosajas teritorijas nebiis reizinataju.

Lidmasinas funkcija tiks aktivizeta pirms talruna funkcijas.

Ja lidmasina nolaizas blakus vairak neka vienai teritorijai, visas blakus esosas teritorijas giis
labumu no palielinajuma.

Supply Drop

Parastas spéles laika, nejausa bridi. Virs spéles laukuma izlidos lidmasina un nomett pacinas,
kas klust par WILDS aizvietotajsimboliem.

WILDS nolaizas tikai uz 2., 3. un 4. rulliem.

WILD simboli aizstaj visus maksajosos simbolus.

Double Cash

Nejausi péc laimestu nesoSa grieziena parastas spéles laika, pasreizgja grieziena laiméta
summa tiks dubultota. Tas notiks péc Win Ways.



Izmaksu tabula




243 veidi ka laimet

are awarded when matching symbols, as shown on the
bol Wins table, land from left to right, where the first symboil(s) °(
is on the leftmost reel. \

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties pec speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.




Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



