Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Rabbit in the Hat
Spelu Automatu spéle
Razotajs: Prima Networks Limited (PNL)

Spéeles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.09 Eur
Maksimala likme 18 Eur

Spéles norise

“ Rabbit in the Hat” ir piecu rullu un 90 monétu sp€lu automats, kura ir
sadas iespgjas:

* Aizstaj€jsimbols
,Burvju cepures” papildiesp&ja
» lzmaksu sasniegumu tabula

Svarigi:

1. Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

2. Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi iznemot
izkasito simbolu kombinacijas.

3. lIzkaisttais simbols var atrasties jebkur uz rulliem.

4. Izkaisito simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas
Iinijas laimestiem.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi
1. Visas 9 izmaksas linijas ir nepartraukti aktivas.

2. Likmes lielums katra grieziena var biit Iidz 10 mon&tam.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Aizstajejsimbola noteikumi

1. Aizstajejsimbols aizvieto jebkuru simbolu. 2.

Kombinacijam tikai no aizstaj&jsimboliem ir izmaksas.

3.Ja aizstajejsimbols paradas uz rulla, virs kura ir Burvju cepure, tiek
aktiviz€ta ,,Burvju cepures” papildiespéja.

»Burvju cepures” papildiespejas noteikumi

* Virs rulliem péc nejausibas principa var paradities 4 veidu Burvju cepures.

* Burvju cepures vispirms paradas virs 5.rulla.

» Ja grieziena Burvju cepure netiek aktivizeta, ta parvietojas uz nakoso rulli
pa kreisi.

* Jajus mainat likmes lielumu, Burvju cepures, kas iegttas sakotné&ja
likmes ITmen, tiek zaudetas.

* Jauzrulla, virs kura ir Burvju cepure, paradas aizstajéjsimbols, tiek
aktivizeta viena no 4 ,,Burvju cepures” papildiesp&jam.

+ Kad papildiespgja aktiviz€jas, Burvju cepure, kas to aktivizgja, pazid.

« Javienlaicigi tiek aktivizétas vairakas papildiesp€jas, tas tiek izsp€l€tas secigi.

« Katra no 4 Burvju cepurém uzsak kadu specialu papildiesp&ju:



Aizstajejrullis:

V)

WILD
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* Ja zem aizstaj&jrulla Burvju cepures paradas aizstaj€jsimbols, attiecigais
rullis parvérsas par aizstaj€jrulli.

» P&c nejausibas principa aizstaj&jrullis var sadalities, kopuma parvérsot vél 1-2
rullus par aizstajejrulliem.

* Visi simboli uz aizstaj&jrulliem aizvieto jebkuru simbolu.

Bezmaksas griezieni:

+ Jazem Bezmaksas griezienu Burvju cepures paradas aizstajejsimbols,
tiek pieskirti Iidz 10 bezmaksas griezieniem.

» Javairakas Bezmaksas griezienu Burvju cepures tiek aktivizétas viena
grieziena, katra pieskir I1dz 10 bezmaksas griezienus. Kopgjais pieskirto
bezmaksas griezienu skaits var bt lidz 50.

» Bezmaksas griezienos Burvju cepures paradas virs visiem rulliem. Kad
papildiespgja aktivizgjas, Burvju cepure, kas to aktivizgja, pazid.

» Bezmaksas griezienu laika var iegiit papildus bezmaksas griezienus.

Naudas Cepure:

* Ja zem Naudas Burvju cepures paradas aizstaj&jsimbols, p&c
nejausibas principa tiek pieskirts naudas laimests.



Noslépumaina cepure

* Ja zem Noslépumainas Burvju cepures paradas aizstajgjsimbols,
peEc nejausibas principa tiek pieskirta viena no 3 augstak
aprakstitajam papildiesp&jam.

Izmaksu sasniegumu tabulas noteikumi

1. Izmaksu sasniegumu tabula lauj sekot l1dzi jiisu sasniegumiem
izgaismojot simbolu kombinacijas, kuras jiis esat sasniedzis spéles laika.

2. Kad esat laimgjis kada konkréta simbola visas tris kombinacijas, jiis
inform@s par sasniegumu un simbols tiks izdalits ar platinu izmaksu tabula.

3. Sasniegumi tiek registréti tikai parasta spélé. Bezmaksas griezienu
bonusa spélé sasniegumi netiek registréti.

4. Izmaksas, kuru veidoS$ana iesaistits aizstaj&jsimbols, netiek registréti
Izmaksu sasniegumu tabula.

5. Sasniegumi paliek registréti izmaksu tabula pat ja jiis esat pametis spéli.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla. 5. Lai parvérstu moné&tas
kreditos, izmantojiet sekojoSo formulu:

Monétu skaits x monétas vertiba = daudzums kreditos 6.
Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Speéles vadiba
Lai speéletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, spiediet uz BET un
lietojiet “COIN SIZE” izvélni.

2. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas likmi, spiediet uz BET un
lietojiet “COINS” izvélni.

3. Klikskiniet uz ikonas Spin.

Rulli sak griezties ar juisu izveleto likmi.
Automatiskais vadibas reiims:

Nospiezot AUTOPLAY ikonu, jiis varat izvéleties 0 Rulli griezisies 10,
25, 50 vai 100 reizes péc kartas. 0 UNTIL STOP — rulli griezisies kamér
neizbeigsies kredits. 0 CUSTOM — papildus autoreZima iestatnes:
e Spin settings — var izvél&ties cik reizes péc kartas
rulli griezisies (Iidz 500 reizém).
e Stop settings — lauj izvéleties kad rulliem apstaties:
e 1) apstaties péc uzstadita griezienu skaita, [] 2)
apstaties ja laimests parsniedz uzstaditu lielumu.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu
kopgjo laiméto monétu skaitu uz aktivas izmaksas linijas, tabula uzraditais skaitlis
jareizina ar monétu likmi uz izmaksas Iinijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izveélétas vertibas monétai. Laim&to

kreditu skaitu aprékina, reizinot kop&jo laiméto monétu skaitu ar jlsu izvéleto
mongétas vertibu.



Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas Iinijas.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos:
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|zmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam

izmaksas Iinijam.

Laim&to kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jisu izveleto
mongétu skaitu.

Krasainas Iinijas, kas redzamas grafikos, att€lo iespgjamas izmaksas Iiniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé$anu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

21.06.2022.



