Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Rabbits
Spelu automatu spéle
Razotajs: Endorphina Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 1000 EUR

Precizas likmes tiek atspogulotas pasa spele.

Spéeles noteikumi

“Rabbits” 5 rullu un no 1 Iidz 10 izmaksas Iiniju sp&lu automatu spéle, kura ir $adas iespg&jas:
Wild simbols aizstaj jebkuru citu simbolu, iznemot abus Scatter simbolus;

“Rabbit Wedding” bonusa spéle — 1. un 5. rulli vienlaicigi paradoties Scatter simboliem, tiek
aktivizeti 3 atkartoti griezieni:

e Kkatrs simbols, kas paradas rullos, atiestata griezienu skaitu uz 3;

e rullos var paradities — tukSas pozicijas, cepures simboli un trusiSu simboli;

e cepures simboli spéles beigas atklaj bronzas, sudraba vai zelta vinnestu, attiecigi
likmes vertiba x25, x50 vai x100, ka ar1 1 11dz 3 trusiSu simbolus;

e bonusa spéles beigas tiek izmaksats vinnests, saskana ar tabulu sp€les laukuma labaja
pusé - atkariba no trusiSu skaita rullos

e iesp€ja beidzas, ja atlikuSais griezienu skaits ir 0, vai ja visas rullu pozicijas ir
aizpilditas;

“Gamble” iesp&ja — pec katra grieziena, kura tiek iegits vinnests, sp€létajam tiek piedavata
iesp€ja risket un palielinat ieglito vinnestu:

e spéletajam ir japarspej dilera karti, izv€loties vienu no ¢etram aizklatajam kartim;

e jaspelétajs parspgj dilera karti, vina vinnests tiek dubultots, un vin$ var méginat
velreiz (maks. 10 reizes);

e neizSkirta gadijuma, vinnests netiek dubultots, bet sp€létajs var meginat vélreiz;

e lai sanemtu pasreiz€jo vinnestu, spelétajam ir janospieZ TAKE WIN;

e iespja beidzas, ja uzvar dileris - speletajs zaude vinnestu un tiek atgriezts pamata
spelg;



“Bonus Buy” iesp&ja — samaksajot likmes vertibu x64, tiek aktivizéts grieziens, kas attiecigi
aktivize bonusa spéli.

Spéles norise:

,»3pin” poga nodro$ina spéles speléSanu ar izmaksu linijam, likmju Iimeniem un likmju
celiem (ja tie ir aktivizéti). Poga aktivize spéli ar konkrétam likmju Iinijam, likmju limeniem
un monétu vertibu. Vinnestu kombinacijas un izmaksas tiek veidotas saskana ar izmaksu
tabulu jeb ,,PAYTABLE”.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnesti tiek izmaksati atkariba no izvel&tas izmaksu Itnijas un likmju celiem. Bezmaksas
griezienu beigas jebkuri vinnesti, kas giiti So griezienu laika, tiek pievienoti regularajiem
vinnestiem, kas giiti par attiecigo griezienu.

Likmes linijas un likmes cela vinnesti ir monétas, kuru vértiba ir vienada ar izmaksu tabula
noradito vertibu, kas tiek sareizinata ar likmes limeni. Likmes linijas un likmes cela vinnests
ir vienads ar vinnéto mongtu reizinajumu ar moné&tu vertibu.

Tiek izmaksats tikai viens lielakais vinnests par aktiviz&to likmes Iiniju un likmes celu.
Likmes linijas un likmes celi vinng tikai tad, ja vinnestu veidojoSie simboli ir sakartojusies
virziena no kreisas un labo pusi. Vinnestiem tiek pievienoti vinnesti, kas rodas vienlaicigi uz
dazadam likmju Iinijam un likmju celiem.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registr&jis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”
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