Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Riches of Ra
Spélu Automatu spéle
Razotajs : Play’n GO Malta Ltd.

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 18.75 EUR

Spéles norise

»Riches of Ra“ ir piecu rullu, 15 izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir $adas
iespgjas:

» IZkaisttais simbols

* Aizstaj€jsimbols

*  “Bezmaksas griezienu” bonusa spéle

* Bonusa spéle ,, [zv€lies laimestu”

* Bonusa spéle ,,Riska funkcija”

Svarigi:

» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

* Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas liniju laimestiem.

» Jaspele tiek partraukta, visa sp€les informacija un uzliktas likmes tiks
saglabatas, kamer jus atkal atversiet spéli. Turpiniet spéli no
partraukuma vietas.



Speéles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Spele notiek uz 1-15 izmaksas linijam

2. Likmes lielums uz katru izmaksas Iiniju var but no 0,01 EUR Iidz 1,25 EUR.
3. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

Spele Riches of RA ir ieklauts sarindotais WILD simbols (Ra) un bonusa
simbols (urna).

WILD simbols aizstaj jebkuru citu simbolu uz rata (iznemot urnu), palidzot
veidot laimesta kombinacijas.

Ja sarindotie WILD simboli pilniba nosedz 1. un 5. ratu, tiek aktivizéta bezmaksas
griezienu funkcija: sakas secigi bezmaksas griezieni, kad uz 1. un 5. rata atrodas
sarindotie WILD simboli, kas aizstaj jebkuru citu simbolu (iznemot urnu). Visas
bezmaksas griezienu secibas laika Sie WILD rati paliek nekustigi. Funkcijas laika
netiek pieskirti papildu bezmaksas griezieni.

Tris bonusa simboli jebkura vieta uz ratiem aktiviz€ bonusu Izvélies laimestu, kas
jums sniedz iesp&ju izveleties vienu no bonusa simboliem, lai uzzinatu, kads ir jisu
iegltais laimests.

Jis varat meginat palielinat laimestu izvéles "Riskét" raundos. P&c laimesta
iegliSanas nospiediet pogu "RISKET", lai saktu raundu. Jisu mérkis ir pareizi
uzminét apverstas karts krasu un mastu. Veiciet min&jumu, noklikSkinot uz attiecigas
pogas. Ja pareizi uzminésiet krasu, jasu laimests divkarSosies. Ja pareizi uzmingsiet
mastu, jiisu laimests CetrkarSosies. Varat spélét "Risket" [idz pat piecam reizém péc
kartas, neparsniedzot 2500 moné&tu limitu.

WILD simboli paradas tikai uz 1. un 5. rata. Urna ir SCATTER simbols un
paradas tikai uz 1., 3. un 5. rata.

Atdeve spéletajam (RTP) ir 94.00%.



Speéles vadiba

Lai spelétu, rikojieties $adi:

IESTATIJUMU loga jiis varat noradit Iiniju skaitu, ar kadu jus vélaties spelét, uz
griezienu, mon&tu skaitu, kadu jas gribat likt par liniju, un izmantoto moné&tu vértibu.
Lai spéeli saktu, uzklikskiniet taustinam GRIEZT. Kad rats apstajas, redzamie simboli
nosaka jiisu laimestu atbilstosi izmaksu sarakstam.

Darbibas:

1. Likmes maina - Atveriet iestatijumu logu, lai mainitu liniju skaitu, ar kadu jis
vélaties spélét, uz vienu griezienu, monétu skaitu, kadu jus gribat likt par
Iiniju, un izmantoto mon&tu vértibu. Uzklikskiniet uz taustina IESTATIJUMI
vai ieklikSkiniet lauka, kura ir att€lotas Iinijas, moné&tas vai vertiba.

2. Papildus liniju aktivizéSana - Palieliniet Iiniju skaitu uz likmi par
griezienu, uzklikskinot +.

3. Liniju deaktivizeé$ana - Samaziniet liniju skaitu uz likmi par
griezienu, uzklikskinot -.

4. Monétu/liniju palielinasana - Palieliniet monétu skaitu uz likmi par liniju,
uzklikskinot +.

5. Monétu/liniju samazinasana - Samaziniet moné&tu skaitu uz likmi par

Itniju, uzklikSkinot -.

Palielinat vertibu - Palieliniet vértibu uzklikskinot +.

Samazinat vertibu - Samaziniet veértibu uzklikSkinot -.

Izmaksu saraksts - Aktivize izmaksu saraksta displeju.

Auto spéle - Uzklikskiniet uz taustina AUTO SPELE, lai

aktivizétu/deaktivizetu auto sp€les rezimu. Auto spéles reZima griezieni tiek

uzsakti automatiski péc kartas, izmantojot jiisu pasreizgjos likmju
iestatfjumus (t.1., #linijas, #monétas/Iinijas un monétu vertibu). Auto spéles
reZims automatiski tiek deaktivizets, kad jiisu atlikums ir parak mazs vai kad
ir ticis aktivizets bonus raunds.

10. Maksimala likme - Tiek likts maksimalais mon&tu skaits uz liniju (ka atlauj
speles noteikumi un jiisu paSreiz€jais atlikums) un automatiski tiek
iegriezts rats.

11. Griezt - Griez ratu, lai saktu spéli.

12. Apstaties - Apstadina ratu atrak.
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Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [ar1 laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Imijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kop&jo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi
uz izmaksas linijas.



Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvel€tas likmes vértibas. Laimé&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop&jo laiméto kreditu skaitu ar jisu izvéleto likmes
vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

* Simboliem jabit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

» Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas attéla:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kop€ja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jiisu
izveletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp&lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laim@ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022.



