SIA ,,Olympic Casino Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles ,,Roulette Advanced” noteikumi
Net Entertainment spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes ruletes video spéle.

Spéles laimesta procents: Sai spélei ir 97.30%.

TieSsaistes azartspele izmantojamie maksasanas lidzekli:

Naudu sava konta un talak attiecigas sp€les bilancg sp€l&tajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus;
bankas kartes.

Minimala likme vienai izspélei: 1 LVL.

Maksimala likme vienai izspélei (,,Straigh Up” likme): 10 LVL.
Maksimalais laimests pamatspélé (,,Straight Up” likmei): 350 LVL.

Spéles apraksts

Spele ir Eiropas ruletes spéles tieSsaistes versija un galvenais mérkis ir uzmingt pirms
ruletes iegrieSanas un bumbinas meSanas, uz kura no 37 cipariem iegriezta bumbina apstasies.
Uzminot uz kura tiesi cipara bumbina apstasies, speletaji sanems laimestu atbilstosi veiktajai
likmei saskana ar laimestu koeficientiem, kas ir noraditi izmaksu tabula.

Speletajs var veikt viena vai vairaku veidu likmes, ieskaitot parastas galdu likmes un
1pasas likmes, kas tiek ierobezotas tikai ar galda un likmju veida limitiem. Tiklidz speletajs ir
veicis likmi un veicis gajienu - nospiedis “SPIN”, rulete tiek iegriezta. Bumbina ripo pretgji
ruletes grieSanas virzienam. Ta apstajas uz nejausi izveletiem cipariem.

Uz cipara, speles galda, uz kura rulet€ izkrit bumbina, tiek novietota figtira, ko sauc
par “dolly”. Tapat izkritusais cipars tiek paradits uz nelielas sadalas ekrana spele. Visas
veiktas likmes, kas liktas uz cipariem vai laukiem, kas nav izkritusi, tiek nonemtas no galda.
Ja spélétajs ir uzlicis likmi uz cipara, uz kura vélak izkrit bumbina, vin§ sanem laimestu
atbilstosi izmaksu tabulai. Izmaksu tabula ir redzama peles kursoru novietojot uz lauku ar
noraditu minimalo un maksimalo likmi.

Speles norise

Jaizvelas attiecigas vertibas zetons, janovieto uz laukiem, uz kuriem spélétajs vélas
likt likmi, un janospiez poga “SPIN”, jasagaida, kad bumbina apstasies uz kada no cipariem.

Ka izvéléties Zetonu vertibu? Lai izvéletos Zetonu ar velamo vertibu, ir
jauzklikskina uz viena no Zetoniem, kas atrodas uz spéles ekrana.

Veikt vienu vai vairakas likmes? Likmes ir iespgjams likt ar Zetoniem uz galda
esoSajiem laukiem vai uz Tpasajam likmé&m un likmju veidiem, kas ir blakus galdam.

Piezime: Ja kopgja likme ir lielaka par maksimali iesp&jamo galda likmi vai galda limitu,
vai spélétajam nav pietickams kreditpunktu daudzums, lai veiktu likmi, tad $ada likmes netiks

pienemtas un izvietotas uz galda.

e Galda likmes (“Inside” un “Outside” likmes, jeb ieks€jas un arejas likmes)



Lai veiktu likmi uz galda ir, jauzklikSkina uz jebkura likmju lauka uz speles
galda. Viens klikskis uz galda eso$ajiem laukiem vai pasajam likmém un to veidiem,
pievieno attiecigaja lauka vienu pirms tam izvélétas denominacijas zetonu.

Kad speletajs ar peles kursoru parvietojas pa spéles galda cipariem un likmju
sektoriem, tad paradas informacija par likmju veidiem un kads ir laimests par
attiecigo kombinaciju.

o Ipasas likmes (ipaso likmju sadala, “Billboard” un “Racetrack” likmes)
Lai veiktu likmes uz Tpasajiem sektoriem, ir jaizvélas attiecigas vertibas
zetons un jauzklikskina uz attiecigas 1pasas likmes lauka. Zetonu daudzums, kas
atbilst izv€l&tajai likmei, tiek novietots uz parasto likmju sadalas uz galda, uz tas

pasas linijas uz kuras novietota likme.

Kad speletajs parvieto peles kursoru par 1paso likmju sadalu, 1pasas likmes
tiek izceltas un paradas informacija par likmju lieclumiem.

Piezime: Lai palielinatu likmi par citu daudzumu ir, jaizvelas attiecigas vertibas
zetons, uzklikskinot uz ta un uzklikskinot uz attiecigu spéles lauku.

Likmes nonemsana

Lai nonemtu likmi, ir jaizvelas zetons ar sarkanu krustu vidi un jauzklikskina uz
attieciga spéles laukuma vai Ipaso likmju laukuma.

Ruletes rata iegrieSana

Lai iegrieztu ruletes ratu ir, janospieZ poga “SPIN”. Summa, kas atbilst veiktajai
likmei pirms ruletes grieziena tiek noskaitita no spelétaja kreditpunktiem bilance. Kad rulete
apstajas un bumbina atrodas neliela kabatina ar vienu no cipariem, tad tas ir laimigais cipars.
Uz spéles galda uz laimiga cipara tiek novietota “dolly”.

Informacija par laimigo ciparu

Laimigais cipars tiek paradits uz Tpasa lauka spéles ekrana, kopa ar informaciju par
likmes veidu un informaciju vai spelétajs ir ieguvis kadu laimestu. Laimesti tick paraditi art
uz spéles ekrana lejasdala un ir pievienoti kop&jam kreditpunktu skaitam. Visas likmes, kas
zaudgja tiek nonemtas no galda.

Atkartota spéléSana

Lai veiktu nakamo griezienu ar tadu pat likmi, ir janospiez poga “SAME BET”. Lai
veiktu jaunu likmi ir, janospiez poga “CLEAR BETS” un tad janospiez “SPIN” poga.

Ipaso likmju sadala

St sadala lauj spélétajam likt vairakas likmes vienlaicigi uz jau izvélétiem laukiem. ST
sadala atveras, kad tiek uzklikskinats uz TpasSo likmju sadalas “SPECIAL BETS”. Kad sadala
ir atverta, tad ir iespgjams veikt likmes, kas tur ir noraditas. Lai redz&tu visu 1paso likmju
sarakstu pec tam, kad tiek veikts klikskis uz sadalas uzraksts “SPECIAL BETS”, ir janospiez
uz redzamajam sarkanajam bultinam.

“Racetrack”

Tas dod iespgju likt likmes uz ruletes galda savadaka veida. “RACETRAK” atrodas
speles ekrana augsgja dala un cipari uz ta ir izvietoti identiski tam, ka tie ir izvietoti uz ruletes



rata. Ipasas likmes nosedz ciparus, kas uz ruletes rata atrodas viens otram blakus un
vienlaicigi uz “RACETRAK?”. Izmantojot tur noradito informaciju var veikt tris dazadas
likmes: uz cipara un piecas 1pasas likmes ieskaitot “kaiminu” likmes.

Lai veiktu “kaiminu” likmes ir jaizvelas “kaiminu” likmes uzstadijumi un janorada
ciparu skaits katra izvel&ta cipara puse (cipars 0 bloke “kaiminu” likmes un izvel&tie cipari no

1 I1dz 9 norada uz konkrétiem cipariem, kas tiks izveleti).

“Billboard” vai zinojumu sadala

Saturs, kas taja ir redzams ir atkarigs no ta kada stadija ir spele. Taja ir redzami
sadalas noteikti cipari, ieprieks izkrituSie cipari, izmaksas par laimestiem un kazino ruletes
statistika. Papildus sp&l&tajam ir iespgja veikt likmes uz karstajiem un aukstajiem cipariem,
kas redzami sadala — “HOT” un “COLD” cipariem.

“Billboard” numuru saraksts

Parada ieprieksgjos 14 izkritusos ciparus. Cipari sarkanaja krasa norada to, ka bija
izkritusi cipari no sarkanajiem ruletes laukiem, cipari dzeltenaja krasa ciparus, kas bija
izkritusi no melnajiem ruletes laukiem un cipari zalaja krasa, ka bija izkritis “ZERQ” - 0.

“Billboard” likmju reZima

Parada statistiku par visiem kazino esoSo rulesu galdu izkritusajiem “karstajiem”,
“aukstajiem”, para, nepara, “ZERQ”, sarkaniem, melniem un zaliem cipariem.

e “Karstie” cipari. Parada visbiezak izkritusos ciparus un to, cik reizes tie ir, izkritusi
pedgjo 500 izspelu laika.

e “Aukstie” cipari. Parada visretak izkrituSos ciparus un izsp€lu skaitu, kops tie ir
izkritusi pedgjo reizi.

e Sarkanie/Melnie, Zalie cipari. Parada procentuala izteiksmg attiecibas starp
izkrituSajiem sarkanajiem/melnajiem un zalajiem cipariem p&dgjo 500 izsp€lu laika.

o Para/Nepara/0 cipari. Parada procentuala izteiksmé attiecibas starp izkritusajiem
para/nepara vai ciparu 0 p&€dgjo 500 izspelu laika.

Piezime: Visa $aja sadala pieejama informacija tiek atjauninata pec katras izspéles, kad
tiek noskaidrots laimigais cipars.

“Billboard” rezultatu rezima

Tiklidz bumbina apstajas Saja sadala paradas izkrituSais cipars un rezultats.

Likmju apraksts un izmaksu koeficienti

Lai redzetu sp€lu izmaksu struktiiru peles kursors ir janovieto uz “MIN/MAX”
ZImes.

Zemak redzamaja tabula ir redzami likmju veidi, katras likmes apraksts un izmaksu
koeficienti par laimestiem.

Likmju veidi Apraksts Izmaksa

Ieksé€jas likmes. Likmes, kas ir liktas uz konkrétiem cipariem vai linijam starp cipariem,
kas ir redzami galda iekSpuse.

Straight Likmes, kas veiktas uz konkrétu ciparu, ieskaitot 0. Ir 35:1
jaliek likme attieciga cipara/kvadrata vidi. Laimests
tiek sanemts, ja bumbina ruletes rata apstajas uz $1
cipara.



Split Likme uz diviem horizontali un vertikali galda blakus 17:1
esoSajiem cipariem. Zetons ir janovieto uz linijas starp
izveletajiem diviem cipariem. Laimests tiek sanemts, ja
bumbina ruletes rata apstajas uz viena no izvéletajiem

cipariem.
Three line Likme tiek veikta uz vienu no cipariem no sana un ta 11:1
(Street) nosedz tris ciparus horizontala linija. Likme ir jaliek uz

lauka, kas atskir iek§€jo un argjo likmju laukus.
Laimests tick sanemts, ja bumbina ruletes rata apstajas
uz viena no trim izvél&tajiem cipariem.

Corner Likme, kas tiek veikta pa vidu starp ¢etriem blakus 8:1
(Square) esoSiem cipariem, piem&ram, 11-12-14-15. Laimests
tiek sanemts, ja bumbina ruletes rata apstajas uz viena
no Cetriem izvél€tajiem cipariem.

Six line Likme, kas tiek veikta starp divam tr1s ciparu rindam, 51
galda argja puse€ un horizontali nosedz 6 ciparus.
Piemé&ram, liekot likmi starp cipariem 25-30 no
arpuses. Laimests tiek sanemts, ja bumbina ruletes rata
apstajas uz viena no sesiem izveletajiem cipariem.

Argjas likmes. Likmes, kas veiktas sadala arpus cipariem galda iekSpusg.

Left, Middle, |Likme tiek veikta uz 12 cipariem, kas atrodas uz vienas 2:1
Right no trim kolonnam (kreisas, vidgjas vai labas). Likme ir
(Kolonnas) javeic uz lauka uz kura ir uzrakstits “2-1” kolonnas

beigas. Laimests tiek sanemts, ja bumbina ruletes rata
apstajas uz viena no 12 izve€l&tajiem cipariem.

1st 12, 2nd 12, | Likme, Kkas tiek veikta uz 12 cipariem, kas atrodas uz 3 2:1
3rd 12 (Duci) | blakus eso$ajam rindam. Likme ir javeic uz lauka “1st
127, kas noklaj ciparus no 1 Iidz 12; “2nd 127, kas
noklaj ciparus 13 Iidz 24 vai “3rd 127, kas noklaj
ciparus no 25 Iidz 36. Laimests tiek sanemts, ja
bumbina ruletes rata apstajas uz viena no 12
izvEletajiem cipariem.
19-36 (High) | Likmes uz pirmajiem 18 cipariem skaitas, ka likmes uz 11
vail-18 (Low) | zemajiem cipariem “Low”. Likme ir javeic uz lauka
“1-187, lai liktu likmi uz augstajiem cipariem “High”
jaliek likme uz sadalas “19-36”. “Zero” netiek ieskaitits
Zemajos ciparos.

Sarkanie vai Likmes, kas tiek veiktas uz visiem sarkanajiem vai 1:1
melnie cipari visiem melnajiem cipariem. Likmes ir jaliek uz
sadalam, ar rombu sarkana vai melna krasa. “Zero”
netiek skaitits ka sarkans vai melns cipars.

Odd vai Even | Likme tiek veikta uz visiem para vai nepara cipariem. 1.1
Likme ir jaliek uz lauka ar uzrakstu “ODD” (nepara)
vai “EVEN”(para).
Ipasas likmes. Tiek veiktas sekojosas noteiktas likmes:
Red Splits Minimala likme ir 4 Zetoni uz “Split” likm&m ar Izmaksa ir tada
vismaz vienu zetonu uz $adiem “Split” 9/12, 16/19, pati ka “Split”
18/21 un 27/30. likmei - 17:1
Black Splits | Minimala likme ir Zetoni ar septinam “Split” likmém, | Izmaksa ir tada
kura pa vienam Zetonam ir novietots uz Siem “Split” pati ka “Split”
8/11, 10/11, 10/13, 17/20, 26/29, 28/29 un 28/31. likmei - 17:1
Orphelin Plein |Minimala likme ir astoni Zetoni uz Siem cipariem - 1, 6, | Izmaksa ir tada
9,14, 17, 20, 31 un 34. pati ka “Straight”

likmei - 35:1



Finale Plein 0

Finale Plein 1

Finale Plein 2

Finale Plein 3

Finale Plein 4

Finale Plein 5

Finale Plein 6

Finale Plein 7

Finale Plein 8

Finale Plein 9

Finale
Cheval/Plein
0/1

Finale
Cheval/Plein
1/2

Finale
Cheval/Plein
2/3

Finale
Cheval/Plein
3/4

Finale
Cheval/Plein
4/5

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz konkrétiem cipariem
0, 10, 20 un 30. Tie ir visi cipari, kuri beidzas ar 0.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz noteiktiem cipariem -
1,11, 21 un 31.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz noteiktiem cipariem -
2,12, 22 un 32.

Minimala likme ir Getri Zetoni uz noteiktiem cipariem -
3,13,23 un 33.

Minimala likme ir ¢etri Zetoni uz noteiktiem cipariem -
4,14, 24 un 34.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz noteiktiem cipariem -
5, 15, 25 un 35.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz noteiktiem cipariem -
6, 16, 26 un 36.

Minimala likme ir tris Zetoni uz noteiktiem cipariem -
7,17 and 27.

Minimala likme ir tris Zetoni uz noteiktiem cipariem -
8, 18 un 28.

Minimala likme ir tris Zetoni uz noteiktiem cipariem -
9, 19 un 29.

Minimala likme ir 5 Zetoni uz tr1s “Split” likmém uz
0/1, 10/11 un 20/21, un divam “Straight” likmém uz
cipariem 30 un 31.

Minimala likme ir 5 Zetoni uz tris “Split” likm&m uz
1/2,11/12 un 31/32, un divam “Straight” likm&m uz
cipariem 21 un 22.

Minimala likme ir 5 Zetoni uz tr1s “Split” likmém uz
2/3,22/23 un 32/33, un divam “Straight” likm&m uz
cipariem 12 un 13.

Minimala likme ir 6 zetoni uz divam “Split” likmém uz
13/14 un 23/24, un Cetriem noteiktiem cipariem - 3, 4,
33, un 34.

Minimala likme ir 5 Zetoni uz tr1s “Split” likmém uz
4/5, 14/15 un 34/35, un divam “Straight” likmém uz
cipariem 24 un 25.

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un

“Split” likmei



Finale
Cheval/Plein
5/6

Finale
Cheval/Plein
6/7

Finale
Cheval/Plein
718

Finale
Cheval/Plein
8/9

Finale
Cheval/Plein
9/10

Les Vousins
Du zero

Tiers Du
Cylindre

Finale Cheval
0/3

Finale Cheval
1/4

Finale Cheval
2/5

Finale Cheval
3/6

Finale Cheval
417

Finale Cheval
5/8

Finale Cheval
6/9

Minimala likme ir 5 Zetoni uz tr1s “Split” likmém uz
5/6,25/26 un 35/36, un divam “Straight” likmém uz
cipariem 15 un 16.

Minimala likme ir 5 zetoni uz divam “Split” likmém uz
16/17 un 26/27 un tris “Straight” likmém 6, 7, un 36.

Minimala likme ir ¢etri Zetoni uz divam “Split” likm&m
7/8 un 17/18, un divam “Straight” likmém 27 un 28.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz divam “Split” likmém
8/9 un 28/29, un divam “Straight” likmém 18 un 19.

Minimala likme ir Cetri zetoni uz divam “Split” likmeém
19/20 un 29/30, un divam “Straight” likmém 9 un 10.

Minimala likme ir devini Zetoni ar likmé&m 2 Zetoni uz
tris rindu cipariem, kas katra horizontali nosedz tris
ciparus 0/2/3; septiniem Zetoniem uz “Split” likmém

417, 12/15, 18/21, 19/22, 25/28, 26/29, un 32/35.

Minimala likme ir se$i zetoni uz se$am “Split” likm&m
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 un 33/36.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz ¢etram “Split”
likmeém 0/3, 10/13, 20/23 un 30/33.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz ¢etram “Split”
likmém 1/4, 11/14, 21/24 un 31/34.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz ¢etram “Split”
likmém 2/5, 12/15, 22/25 un 32/35.

Minimala likme ir Cetri Zetoni uz ¢etram “Split”
likmém 3/6, 13/16, 23/26 un 33/36.

Minimala likme ir tris Zetoni uz trim “Split” likmém
417, 14/17 un 24/27.

Minimala likme ir tris Zetoni uz trim “Split” likmém
5/8, 15/18 un 25/28.

Minimala likme ir tris Zetoni uz trim “Split” likmém
6/9, 16/19 un 26/29.

17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada
pati ka “Straight”
likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1

Izmaksa ir tada

pati ka “Three
line” likmei -

11:1,un “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.
Izmaksa ir tada
pati ka “Split”
likmei 17:1.

Izmaksa ir tada
pati ka “Split”



likmei 17:1.

Finale Cheval | Minimala likme ir trTs Zetoni uz trim “Split” likmém | Izmaksa ir tada

7/10 7/10, 17/20 un 27/30. pati ka “Split”
likmei 17:1.

Finale Cheval | Minimala likme ir trTs zetoni uz trim “Split” likmém | lzmaksa ir tada

8/11 8/11, 18/21 un 28/31. pati ka “Split”
likmei 17:1.

Finale Cheval | Minimala likme ir tris Zetoni uz trim “Split” likmém | Izmaksa ir tada

9/12 9/12, 19/22 un 29/32. pati ka “Split”
likmei 17:1.

“Racetrack” likmes. Ieprieks noteiktas “Straight” likmes uz cipariem, kas uz ruletes rata
atrodas blakus un ir redzami uz ruletes rata.

SERIE 0/2/3 | Minimala likme ir 9 Zetoni. No tiem viens tiek likts uz | Izmaksa ir tada

“Three line” cipariem 0/2/3 uz diviem Zetoniem un pati ka “Three
septinam “Split” likmém 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, line” likmei -
25/28, 26/29 un 32/35. 11:1,un “Split”
likmei 17:1.
SERIE 5/8 Minimala likme ir 6 Zetoni uz sesam “Split” likmém | Izmaksa ir tada
5/8, 10/11, 13/16, 23/24, 27/30 un 33/36. pati ka “Split”
likmei 17:1.
ORPH Minimala likme ir 5 Zetoni ar vienu Zetonu uz Izmaksa ir tada
“Straight” cipara 1 un Cetriem Zetoniem uz “Split” |pati ka “Straight”
likmém 6/9, 14/17, 17/20 un 31/34. likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1
ZERO Minimala likme ir ¢etri Zetoni, no tiem tris tiek veikti | Izmaksa ir tada
“Split” likmem 0/3, 12/15, 32/35 un viens Zetons uz | pati ka “Straight”
“Straight” likmi, ciparu 26. likmei - 35:1, un
“Split” likmei
17:1
Neighbour bets | Minimala likme ir tris Zetoni ar tris “Straight” likmém, | Izmaksa ir tada
(“kaiminu” kas nosedz ciparus blakus izvélétajam ciparam no pati ka “Straight”
likmes) abam pusém “Racetrack” sadala. Pieméram, ja likmei - 35:1.

speletajs uzstadijumos izvélas, kas blakus izvéletajam
ciparam tiks noklati 5 cipari no aba pusém, tad
kopsumma tiks noklati 11 cipari. 5 cipari tiks noklati
pa labi un pa kreisi no izvéléta cipara.

“Billboard” likmes. Kad §1 sadala ir atverta, tad ir iespgjamas divu veidu likmes tiesi Saja

spele.
“Hot” vai Minimala likme ir Cetri Zetoni uz Cetriem noteiktiem | Izmaksa ir tada
“karstie” cipari “karstajiem” cipariem uz cipariem, kas ir noraditi pati ka “Straight”
tabulas sadala. likmei - 35:1.
“Cold” vai Minimala likme ir Cetri Zetoni uz Cetriem noteiktiem | Izmaksa ir tada
“aukstie” cipari |  “aukstajiem” cipariem uz cipariem, kas ir noraditi  |pati ka “Straight”
tabulas sadala. likmei - 35:1.

Spéles uzstadijumi

Lai pieklatu spé€les uzstadijumiem, ir janospiez uzgriezna atslégas simbols (blakus
skalruna simbolam) uz spéles ekrana.

e Audio. leslédz vai izsledz skanu.
o Fast play. Aktivizg vai atsledz atraku spéli.



e Ambience sound. Ieslédz vai atslédz fona audio miiziku.

e Background music. Ieslédz vai izsledz fona skanas.

e Sound effects. Iesleédz vai atslédz skanas efektus spéles laika.

o Special bets. Ieslédz vai izslédz Tpaso likmju izmantoSanas iespgju.

e Neighbour bets. “Kaiminu” likmes, aktivizg vai atslédz iesp&ju likt “kaiminu”
likmes un nosaka ciparu skaitu, kas tiek automatiski noklati no abam pusém
izveletajam ciparam (0 atsledz kaiminu likmes un 1 [idz 9 nosaka, cik attiecigi cipari
tiks noklati no abam pusém izveletajam ciparam).

e Game history. Lauj apskatit sp&les veésturi.

Piezime: Dazas spélés var nebiit visu uzskaitito sp€lu uzstadijumu

LAutoplay” funkceija

Lai aktiviz&tu So funkciju ir, janospiez uz “AUTOPLAY” vai “AUTO” pogas speles
ekrana un jaizvélas “ADVANCED SETTINGS”. Tur ir $adas izv€les iespgjas:

e Onany win. Apstadina automatiskos gajienus pie jebkura laimesta.

e If single win exceeds. Apstadina automatiskos gajienus, kad laimesta summa
parsniedz vai sasniedz uzstadito summu.

e If cash increases by. Apstadina automatiskos gajienus, ja to laika laimestu summa
parsniedz noradito.

o If cash decreases by. Apstadina automatiskos gajienus, ja to laika zaudéta summa
parsniedz noradito.

Papildus informacija

Minétas spéles iezimes un uzstadijumi var biit atkarigi no konkrétas kazino istabas
lietoSanas noteikumiem. Griezaties pie kazino istabas, lai noskaidrotu jautajumus par
sekojosam lietam:

o Ka tiek risinati jautajumi par nepabeigtajam spelem.
o Laiks, p&c kada neaktiva spélésanas sesija tiek partraukta.

Tehnisku problému gadijuma, kas skar sp€les programmnodroSinajumu un to
tehnisko pusi, visi veiktie gajieni tiek anuléti un naudas Iidzekli, kas v&l nav izmantoti
spelésanai, atgriezti spelétajam.

Spele notiek Latvijas latos (LVL).

Speles beigas

Spéele beidzas, ja spElétaja riciba vairs nav kreditpunktu vai ir izsp&léta pamatspéle
un visas papildspéles, vai spelétajs velas beigt speli. Lai sanemtu laimestu, parskaita naudu
uz savu kontu, izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sanemSanas norise

Lai sanemtu laimestu sava sp&lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,, CASHIER”.

Lai sapemtu laimestu uz savu personigo finansu iestddes kontu speletajam ir
jaizmanto viens no $iem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Karti.



Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena p&c transakcijas
pieprasiSanas. Pirma $ada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, 1idz 3 darba dienam.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele€ esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joso kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana paradijusies informacija nav spéles laimests
un netiek izmaksats.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 3
dienu laika p&c attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu Kronvalda bulvari 3,
Riga, LV-1010, noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olympic Casino Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida
atbildi.



