Azartspéles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Space Wars 2 Powerpoints
Spélu automatu spéle
Razotajs: NetEnt Product Services Ltd

Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

"Space Wars 2 Powerpoints" ir sesu rullu spélu automatu spéle, kura ir $adas iespgjas:

» Kaskades griezienu funkcija

*  “PowerPoints” funkcija

» ,,Wild*“ aizvietotajsimbols

* Specialas funkcijas

* Specialo funkciju kombinacijas
» Bezmaksas griezieni

*  “Bonus Buy” opcija

Svarigi:

e Punkti tiek pieskirti par vismaz no 3 horizontala vai vertikala linija
izvietotiem simboliem.

o Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinacijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.



Visparejie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija,

visi laim&josie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augsas ar jauniem
simboliem.
2. Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.
3. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.

“PowerPoints” funkcijas noteikumi
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Katra laimiga kombinacija, kas izveidojas uz spéles laukuma, pieskir punktus
saskana ar izmaksu tabulu un piemé&rotajiem reizinatajiem.

Kad visi laimesti ir aprékinati, punkti tiek pievienoti skaititajam virs spéles laukuma.
Katra grieziena beigas tiek izmaksats laimests, kas ir balstits uz sakrato punktu skaitu
un §im punktu skaitam attiecinamo likmes reizinataju (att€la redzams, ka 200 punkti
izmaksa laimestu 2x no likmes apméra).

Pamatspéles laika skaititajs tiek atiestatits péc katra grieziena.

Bezmaksas griezienu laika skaititajs uzkraj punktus 1idz bezmaksas griezienu beigam.

“Wild” aizvietotajsimbola noteikumi

“Wild” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot reizinataja “Wild”,
“Column Blaster”, “Row Blaster”, “Zapper” un “Bomb” simbolus lai veidotu
laimigas kombinacijas.

“Wild” simbols paradas uz spéles laukuma viena no brivajam vietam, kad

paziid kombinacija no 3 simboliem un pirms ir sakusies kaskade.

Reizinataja “Wild” simbols paradas uz spéles laukuma tikai bezmaksas griezienu
laika un uz ta tiek noradits reizinatajs x2, x3, x4, x5, x10 vai x25.

Reizinataja “Wild” simbols aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot “Wild”,
“Column Blaster”, “Row Blaster”, “Zapper” un “Bomb” simbolus lai veidotu
laimigas kombinacijas.



Specialo funkciju noteikumi

1. Atkariba no simbolu skaita laimigaja kombinacija, péc kombinacijas pazisanas no
spéles laukuma un pirms kaskades, uz sp€les laukuma paradas pasie simboli, kas
pieskir specialas funkcijas.

2. “Column Blaster”/ “Row Blaster” funkcija:

Paradas uz spéles laukuma viena no brivajam vietam, kad paziid kombinacija no 4
simboliem un pirms ir sakusies kaskade;

e Visi simboli uz attieciga rulla vai Iinijas, iznemot “Wild” un funkciju simboli, tiek
novakti no spéles laukuma,;

e Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.
“Zapper” funkcija:

e Paradas uz spéles laukuma viena no brivajam vietam, kad pamatspéles laika
paziid kombinacija no 5 vai 6 simboliem un pirms ir sakusies kaskade;

e Paradas uz spéles laukuma viena no brivajam vietam, kad bezmaksas griezienu laika
paziid kombinacija no 5, 6, 7 vai 8 simboliem un pirms ir sakusies kaskade;

e Pamatspéles un bezmaksas griezienu laika funkcija izvélas no 1 lidz 4 simbolu
veidiem un nonem Sos simbolus no spéles laukuma;

e Izveleto simbolu veidu skaits ir atkrigs no ta, cik novakite simboli aktivizgja
funkciju;

e Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

4. “Bomb” funkcija:

e Paradas uz spéles laukuma viena no brivajam vietam, kad uz spéles
laukuma izveidojas krusteniska laimiga kombinacija no vienadiem
simboliem;

e Visi simboli, iznemot “Wild” un funkciju simbolus, kas ir horizontali,
vertikali vai diagonali savienoti ar “Bomb” dunkciju, tiek novakti no spéles
laukuma;

e Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

Specialo funkciju kombindciju noteikumi

1. Jau z spéles laukuma uz blakus pozicijam atrodas dazadi specialo funkciju
simboli, to Tpasibas tiek kombinétas.
2. “Column Blaster”/ “Row Blaster” + “Bomb” funkcija:

e Kombinacija no §$Im divam funkcijam novac no spéles laukuma visus simbolus
uz attiecigas rindas vai rulla, ka arT no 2 attiecigajam rindam/rulliem pa labi un
pa kreisi vai no augSas un no apaksas;

e Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam;

e Ja funkcija tiek aktivizeta uz pirma vai pedgja rulla, tiek papildus novati simboli
tikai no viena blakus rulla;

e Ja funkcija tiek aktivizéta uz pirmas vai pe€dgjas rindas, tiek papildus novati
simboli tikai no vienas blakus rindas.

3. “Zapper” + “Bomb” funkcija:

e No 1 lidz 3 simbolu veidiem tiek izveleti un kopa ar “Zapper” simbolu parversti

par “Bomb” simboliem;



* Visi simboli, iznemot “Wild” un funkciju simbolus, kas ir horizontali, vertikali
vai diagonali savienoti ar “Bomb” dunkciju, tick novakti no spéles laukuma;

* Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

4. “Column Blaster”/ “Row Blaster” + “Zapper” funkcija:

* No 1 [idz 3 simbolu veidiem tiek izv€leti un kopa ar “Zapper” simbolu parversti
par “Column Blaster”/ “Row Blaster” simboliem;

* Visi simboli uz attieciga rulla vai linijas, iznemot “Wild” un funkciju simboli,
tiek novakti no spéles laukuma,;

* Visi punkti par funkcijas novaktajiem simboliem tiek pievienoti skaititajam.

Bezmaksas griezienu noteikumi

e Bezmaksas griezieni tiek aktivizeti, ja pamatspéles laika, viena grieziena
ietvaros, ir savakti 1000 un vairak punkti.
e Bezmaksas grizienu skaits ir atkarigs no sakrato punktu skaita.
e Bezmkasas griezienu laika spéles laukuma izplesas 11dz 8 rindu augstumam.
e Bezmkasas griezineu laika, no +1 liz +3 papildus bezmaksas griezieniem tick
pieskirts, ja ja ir sasniegti 1400, 2800, 4200, 5600, 7000 un 8400 punkti uz skaititaja.
e Bezmaksas griezieni tiek izsp€léti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

“Bonus Buy” opcijas noteikumi

e Spélétajs var iegadaties bezmaksas griezienu bonusa spéli.
8oy b @ Bonusa cena ir atkariga no izveléta bezmaksas griezienu skaita un likmes apmeéra.

FEATURE ‘ R A
_’_J e Darbojas visi minétie nosacijumi.

Izmaksu Noteikumi
1. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi laimigas kombinacijas laimestiem.
2. Punkti tiek pieskirti par vismaz no 3 horizontala vai vertikala Itnija
izvietotiem simboliem.
3. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “Bet” izv€lni.

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”. Rulli sak griezties ar jiisu izveleto likmi.



Automatiskais vadibas reZims:
-~ » B _ N
1. Nospiezot Auto ikonu, Jis varat izv€l&ties:

e Sadala Number of plays (Griezienu skaits). Izv€lies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Stop autoplay (Grieziena Apturésanas lestatijumi). Jis
varat izvel€ties vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko
reZimu:

Jebkura laimesta gadijuma.

Ja kada grieziena laimests parsniedz...
Ja jusu kredits palielinas par...

Ja jusu kredits samazinas par...

Ja ir laim&ti bezmaksas griezieni.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas. Laimests atkarigs no sakrata punktu skaita un pieskirta likmes reizinataja.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Punkti tiek pieskirti par vismaz no 3 horizontala vai vertikala linija
izvietotiem simboliem.

Izmaksu attéla ir noradits punktu skaits, kas tiek pieskirts par katru laimigas
kombinacijas simbolu.



Izmaksas kombinaciju apraksts.

Punkti tiek pieSkirti par vismaz no 3 horizontala vai vertikala Iinija izvietotiem
simboliem.




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spelétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



