Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Speed Baccarat
Karsu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1 EUR
Maksimala likme 5000 EUR

Spéeles noteikumi

Spéles “Speed Baccarat” mérkis ir uzminét, vai pasa spélétaja vai bankiera karsu kopgja
vertiba bis tuvaka 9.

Visparejie noteikumi

Speli vada spéles prezent€tajs, un to spel€ ar astonam standarta 52 karSu kavam. Karsu
vertibas ir §adas:

e Diuziem ir 1 punkta vertiba.
e Kartis no 2 Iidz 9 atbilst to noraditajai vertibai.
e Desmitnieku, kalpu, karalu un damu vertiba ir 0 punkti.

Bakara svarigas ir tikai karSu punktu vertibas, mastiem (erceni, piki, krei¢i vai karavi) nav
nozimes.

Lai sanemtu kartis, spelétajam jaliek likme uz savu vai bankiera uzvaru ar karSu kopgjo
vertibu, kas tuvaka 9. Spéletajs savu likmi var likt arT uz to, ka spéles raunds beigsies ar
neizskirtu (Tie) — gadijuma, ja spélétaja un bankiera kopgja karSu vertiba ir vienada.
Speles prezentétajs sak dalit kartis, izdalot divas kartis gan spélétajam, gan bankierim.
Bakara tiek izdalitas divas karSu rokas: viena sp€létajam un viena bankierim.

Ja spélétaja un bankiera kartim ir vienada vertiba, raunds noslédzas ar neizskirtu. Uzvar

likmes, kas liktas uz neizskirtu, un likmes, kas izdaritas uz spelétaju un bankieri, tiek
atgrieztas.



Katras rokas veértiba tiek aprékinata, nometot desmitu ciparu roka, kuras vértiba parsniedz 10.
Piem&ram, rokas, ko veido 7 un 9, vértiba Bakara ir tikai 6 (jo 16-10 = 6). Tapat — karts ar
bilditi plus devitnieka vértiba bis 9.

Ja sp€létajs vai bankieris sanem sakotn&jo divu karsu roku ar vértibu 8 vai 9 (“dabigs” 8 vai
9), papildu kartis netiks izdalitas.

Ja sp€létaja un bankiera sakotn&jo divu karsu roku vertibas ir 0-7, tick nemts véra “tresas

karts noteikums”, lai noteiktu, vai kadam no dalibniekiem ir nepiecieSams izdalit treso
karti. Speletajam vienmer ir pirmais gajiens.

Spélétaja roka

Spélétaja sakotngja divu karsSu roka

0-1-2-3-4-5 Speletajs velk treso karti

6-7 Spéeletajs gaida

Nevienam netiek izdalita tresa
8-9 (“dabiga” roka) karts

Bankiera roka

Bankiera Speletaja tresas izvilktas karts vertiba
sakotngja
divu karSu Nav 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9
tresas
roka
karts
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V —velk; S —stav

Ja sp€létaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kopgjo vertibu 3, 4 vai 5 ir javelk
karts, bet bankierim ar kop€jo roku 6 ta ir jaatstaj.

Uzvar tas, kura roka ir pec iesp€jas tuvaka 9.



Papildlikmes

Papildlikme Apraksts

P Pair Laimests, ja pirmas divas spélétajam
izdalitas kartis ir paris.

P Pair Laimests, ja pirmas divas spélétajam

izdalitas kartis ir paris.

Perfect Pair

Laimests 25:1, ja bankierim vai
spelétajam ka pirmas tiek izdalitas divas
identiskas kartis (vertibas un masta
izteiksm¢).

Laimests 200:1, ja gan bankierim, gan
spelétajam ka pirmas tiek izdalitas divas
identiskas kartis (vértibas un masta

izteiksmg).
Either Pair Laimests, ja bankiera vai spélétaja karsu
roka ir paris.
P Bonus Laimests, kad spélétajs uzvar raundu ar
,»dabigo* 8 vai 9 vai ar vismaz Cetru punktu parsvaru
B Bonus Laimests, kad sp€létajs uzvar raundu ar

,»dabigo* 8 vai 9 vai ar vismaz Cetru

punktu parsvaru.




Laimesti

Jusu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

LIKME LAIMESTS
Player 1:1
Banker 0,95:1
(tiek ieturéta 5% komisijas maksa)
Tie 8:1
P Pair 11:1
B Pair 11:1

Perfect Pair

Viens paris: 25:1
Divi pari: 200:1

P Bonus/B Bonus

Karsu roku attiecibas

. ,Nedabiga* roka uzvar ar 9
punktiem, 30:1

. ,Nedabiga“ roka uzvar ar 8
punktiem, 10:1

. »Nedabiga“ roka uzvar ar 7
punktiem, 6:1

. ,Nedabiga* roka uzvar ar 6
punktiem, 4:1

. ,Nedabiga“ roka uzvar ar 5
punktiem, 2:1

. »Nedabiga“ roka uzvar ar 4
punktiem, 1:1

. ,,Dabiga‘ uzvara, 1:1

. ,,Dabigs* neizskirts, likmes tiek

atgrieztas

Ludzu, nemiet véra, ka jebkadi darbibas trauc€jumi anulé spéles raundu un visus iesp&jamos

laimestus $aja raunda. Likmes tiks atgrieztas.




Likmju izdariSana

Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus,
kuri var ik pa laikam mainities. Atveriet sadalu ,,Likmju limiti“, lai parbauditu jiisu
pasreiz€jos limitus.

Lai piedalitos sp€l€, jums jabit pietieckami daudz lidzeklu, lai spetu nosegt savas likmes. Jus
varat apskatit savu pasreiz€jo KONTA ATLIKUMU jisu ekrana.

CIPU DISPLEJS lauj jums izvél&ties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir
atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvertibu, kas atbilst jlisu pasreiz€jam konta atlikumam.

Kad esat izvelgjusies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikSkinot/pieskaroties
atbilstosajai likmes pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jus noklikskinat/pieskarieties
likmes pozicijai, jusu likmes vertiba palielinas par izveleta Cipa vertibu vai ari lidz
maksimalajam limitam, kas noteikts izv€letajai likmei. Kad esat izdarTjis likmi Iidz
maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un virs jiisu likmes
paradisies zina, ka esat izdarTjis maksimalo likmi.

Kad esat izdarijis likmi, noklikskiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu kar$u izdali.
Kad esat izdarjis jebkadu likmi, klast pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, 11dz tiek sasniegts maksimalais
limits. Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabiit pietickamam konta
atlikumam.

Poga ATKARTOT lauj atkartot visas iepriek3gja spéles raunda izdaritas likmes. ST poga ir
pieejama péc katra spéles raunda. Poga ATSAUKT atsauc pe&d€jo izdarito likmi.

Jis varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes
pretéji to izdariSanas secibai. Jiis varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizeja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

Cats
JUs varat terzet ar TieSsaistes atbalsta specialistiem.
Izmantojiet CATA pogu, lai palielinatu vai ar lai aizvértu ¢ata logu.

Js varat mainit ¢ata loga izmé&ru un parvietot to jebkura vieta uz ekrana.

Rezultatu tabulas

Spéeletaja vai bankiera uzvaru s€rijas un tendences, izmantojot konkrétu karSu izdales kasti
(,.kurpi®), tiek registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriekigjo raundu rezultatu un citu
statistikas lielumu atteélojumi, kas attiecas uz pasreiz€jo karSu izdales kasti, var jums palidzet
prognozet nakamo raundu rezultatus.



PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attglo katra iepriek$gja
raunda rezultatus, savukart Lielas acs cel$ (Big Eye Road), Mazais cel§ (Small Road) un
Tarakanu cel$ (Cockroach Road) attélo spéles modelus, kas tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmer tiek dz&sta, sakot izmantot jaunu karSu izdales
kasti.

PERLU CELS

Katra $ina PERLU CELA atspogulo iepriek$&ja raunda rezultatu. Pasa pirma raunda rezultats
ir registréts augscja kreisaja sturi. Nolasiet kolonnu Iidz pasai lejai; péc tam saciet no augsas
nolasit pa labi blakus esoSo kolonnu un turpiniet tada pasa veida. Sarkana krasa iekrasota
Stina apzime bankiera uzvaru. Zila krasa iekrasota $tina apzimé spelétaja uzvaru. Zala krasa
iekrasota Stina apzime neizskirtu. Sarkans punkts Stinas augsgja kreisaja stiirt nozimé, ka
bankierim bija paris. Zils punkts Siinas apaks€ja labaja stiir1 Stinas nozimé, ka spélétajam bija
paris.

Js varat mainit ,,perlu cela“ att€lojumu no anglu valodas uz vienkarSotu kinieSu valodu vai
ar1 rezultatu reZimu, noklikSkinot/pieskaroties jebkura vieta.

LIELAIS CELS

LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts aug$eja kreisaja sturT.

Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru sériju nomaina spélétaja uzvaru
serija, vai otradi.

Stina ar sarkanu kontiiru apzimé bankiera uzvaru. Siina ar zilu kontiiru apzimé spélétaja

uzvaru.

Neizskirts tiek registréts ka zala Iinija cauri ieprieks€ja raunda $tinai. Ja pirmais raunds
beidzas ar neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap liniju paradisies sarkana vai zila
kontiira, tiklidz sp€létajs vai bankieris uzvares raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi noslédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis neizskirtu
skaitu.



ATVASINATIE CELI

Istiem Bakaras entuziastiem ir ieklauts arT ,,Lielas acs cel§“ (Big Eye Road), ,,Mazais cel§*
(Small Road) un ,,Tarakanu cels* (Cockroach Road), lai att€lotu spéles modelus, kas
atvasinami no

LIELAJA CELA ieprieks registrétajiem rezultatiem. ,,Lielas acs cel§* izmanto aplu kontiiras,
,»Mazais cel§* izmanto pilditus aplus, bet ,,Tarakanu cel$* izmanto Sk&rssvitras. Tomer Sajos
atvasinatajos celos sarkana un zila krasa neatbilst bankiera un sp€létaja uzvaram, un nav
iesp&jams noteikt neizSkirtus vai parus. Atvasinatajos celos sarkani ieraksti nozime
atkartoSanos, savukart zili ieraksti apzZimé neparedzamaku, ,,nemierigaku‘ karSu izdales kasti.

Atvasinatie celi nesakas 11dz ar paSu karSu izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas seko
pirmajai rokai LIELA CELA otraja, treSaja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas atvasinatais
cel§, péc katra raunda tiek pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

KARSU IZDALES KASTES STATISTIKA

Pamatojoties uz pasreizgjo karsu izdales kasti, jums tiek paradita $ada statistika:
Bankieris — bankiera uzvaru skaits 11dz Sim.

Speletajs — speletaja uzvaru skaits [idz Sim.

Neizskirts — neizskirtu raundu skaits lidz Sim.

Bankieris (Paris): bankiera paru skaits [1dz Sim.

Speletajs (Paris): spelétaja paru skaits [idz Sim.
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CELU PARBAUDES TABULA

Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tr1s atvasinatajiem celiem, ja
nakamo raundu uzvares bankieris vai spélétajs. Klikskiniet uz bankiera (B) vai spelétaja (P)
pogas, lai redzetu ikonu, kas tiks pievienota celiem, ja nakamo raundu uzvarés bankieris vai
speletajs.

P? B?

Skana

Nospiezot pogu SKANA, tiek izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas un balss. Nemiet véra,
ka, mainot galdus, skana tiks automatiski ieslégta. Jis varat mainit skanas iestatijumus,
noklikskinot/pieskaroties pogai IESTATIJUMI.

Spelu vésture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus aktivos spélu raundus, kuros
esat piedalijusSies, ka ar7 So raundu rezultatus. Jus varat parskatit savu iepriek$gjo spelu

aktivitati, apskatot jusu:

KONTA VESTURE - parada jiisu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un
laimestu sarakstu. Saraksta augSgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

SPELU VESTURE - parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei
SPELES kolonna.

lemaksas un izmaksas

Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

Atbildiga spélesana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj pieklit lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas
politika. ST lapa sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes sp&lu
lietoSanu un to, ka noteikt ierobeZojumus savam spélu sesijam.

AtvienoS$anas politika

Ja esat izdarfjis likmi un noklik3kinajis/pieskaries pogai IZDALIT un paziid savienojums, p&c
savienojuma atjaunos$anas varat skatit spéles iznakumu loga ,,Veésture*.



Taustinu saisnes

TAUSTINS

FUNKCIA

Ciparu taustini no 1 uz augsu

Izvelieties vélamo Cipu no Cipu
displeja. Taustins ,,1* atbilst
visvairak pa kreisi izvietotajam
¢ipam ar mazako vertibu.
Taustins ,,2” izvélas Cipu ar
nakamo augstako vertibu, un ta

talak.

ATSTARPES TAUSTINS

Atkartojiet savu pedgjo likmi.
Nospiediet ATSTARPES
TAUSTINU otrreiz, lai

divkarSotu savu likmi.

CTRL+Z (CMD+Z), DELETE,
BACKSPACE

Atceliet pédéjo likmi. Turiet
nospiestu 3 sekundes, lai

atceltu visas izdaritas likmes.

ESC

Kad tas iespg&jams, ESC
taustinu var izmantot, lai:

. izietu no pilnekrana
reZima;
. aizvertu uznirstoso logu

(vestures, palidzibas,

iestatijumu logu utt.)

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 98,94%.




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

11.12.2023



