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Spéles nosaukums un veids

Survivor
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NY X Digital Gaming (Malta) Limited

Spéles norise

Survivor ir seSu cilindru video spélu automats ar reaggjosiem laimestiem un Big Time
Gaming's Megaways™.,

Sis Megaways™ slots var radit lidz 6 simboliem uz 1. cilindra un lidz 7 simboliem uz
citiem cilindriem katra grieziena. Tas nozim¢&, ka katrs grieziens var sniegt 11dz
100,842 Megaways™ veidus, ka laimét!

Ka spelet

Izvelieties savu likmi, klikskinot pogas pa kreisi un pa labi uz likmes. Likmes vertiba
tiek att€lota likmes displeja.
Visas izmaksas reizina ar katra atseviska grieziena likmi.

Automatiska speléSana

Lai iestatitu automatisko sp&léSanu, nospiediet pogu Auto. Tas atvérs automatiskas
speléSanas paneli, kuru spelétajs var izmantot, lai mainitu griezienu skaitu, iestatitu
zaud€jumu limitu vai iestatitu laimesta limitu. Ja ir iestatits zaud&jumu limits,
speletajs var izveleties Sakt, lai saktu automatisko spélesanu.

Kad ir iesleégta automatiska sp€leésana, poga Spelet parverSas par pogu Beigt. Poga
Beigt tiek radits atlikuSo automatiskas spe€leésanas reizu skaits.

Speletajs var atcelt automatisko spelesanu, noklikSkinot uz pogas Beigt. Automatiska
spelésana automatiski beidzas, ja tiek sasniegts jebkurs no iestatitajiem limitiem vai
notiek kas tads, kas prasa sp€létaja iejaukSanos.

Grieziena sakSana
Nospiediet pogu Spéléet, lai saktu griezienu ar att€loto likmi.

Cilindri griezas un tad apstajas, attélojot rezultatu.

Papildu rullis

Papildu cilindrs pievieno simbolu 2. 3. 4. 5. un 6. cilindriem.



Wild simboli paradas tikai papildu cilindra.

Reakcijas

Visi laimgjoSie simboli, iznemot Scatters, ir dala no reakcijas, un tos aizvieto simboli,
kas no augsas paradas cilindros un no labas puses papildu cilindra.

Standarta ikonu izmaksas

Laimesti sakas no kreisa malgja rulla un tiek izmaksati par simboliem no kreisas
puses uz labo secigos rullos. Izmaksu reizina ar likmi.

Izmaksa augstako laimestu par katru laim&jo$o kombinaciju. Visas laimgjosas
kombinacijas summeé. Sikaka informacija atrodama sadala IZMAKSAS.

Wild ikona

Wild simboli aizstaj jebkuru simbolu, iznemot Scatter.

Katrs Wild reizinatajs sakas ar x1 un tiek palielinats ar Urn simboliem.
Wilds reizina cits citu.

Wild reizinataji tiek atiestatiti katras spéles beigas, ja vien netiek aizsakta Ipasa spéle.

Urna
Simbols Urna var paradities jebkura no se$iem vertikalajiem cilindriem.

Urnas virs papildu cilindra palielina Sarkanas Cilts Wild reizinataju. Urnas zem
papildu cilindra palielina Zilas Cilts Wild reizinataju.

Urnas tiek nonemtas no ekrana péc tam, kad ir palielinati Wild reizinataji.

Scatter ikona
Simbols Scatter var paradities jebkura no seSiem vertikalajiem cilindriem.

3 Scatters jebkura pozicija pieskir 15 bezmaksas griezienus, plus 5 par katru papildu
Scatter.

Bezmaksas griezienu iespeja
Wild reizinataji tiek parcelti no sakotngja grieziena uz bezmaksas griezieniem.
Wild reizinataji netiek atiestatiti, kameér nav beigusies bezmaksas griezieni.

Likme, kas tika izmantota, ieglistot bezmaksas griezienus, tiks izmantota visa
bezmaksas griezienu laika.

Bezmaksas griezienu beigas uzradisies kopg€jais laimests par griezieniem. Visi
laimesti tiks ieskaititi spelétaja konta, un turpinasies parasta spéle.



Bezmaksas griezienu atkartoSana

Bezmaksas griezienu laika 3 Scatters jebkura pozicija pieskir papildu 5 bezmaksas
griezienus, plus 5 par katru papildu Scatter.

Vispareja informacija

Sis spéles atdeve spélétajiem ir 96,47 %.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

07.05.2022.



