Spélu automatu video spéles Toro 7s noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Toro 7s

Spéles veids

Video sloti. Spéle ir paredzéta spélésanai

izmantojot gan skarienjutigas mobilas ierices —
viedtalrunus, plansetdatorus, kuri darbojas uz iOS,
Android vai Windows platformas, gan personalo datoru.

Cilindri/rulli, Iinijas

3 cilindri, 17 izmaksu linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

ELKAB Studios AB

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€)

0.20

Max likmes vértiba (€)

100

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registréetam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.20, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).
5. Spéles norise:

“Matador” simbols

e “Matador” simbols ir aizstajejsimbols un tas aisztaj visus simbolus, iznemot “Toro” un
“Toro7s” simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.
e Ja “Matador” simbols izkrit uz spéles laukuma, aktivizéjas “Nudging Respins” atkartotie

griezieni.

e Katru atkartoto griezienu, “Matador” simbols parvietosies uz vienu poziviju zemak.
e “Nudging” atkartotie griezienu turpinas kamér “Matador” simbols atrodas uz spélu laukuma.

“Toro” simbols




e “Toro” simbols ir aizstajejsimbols, kas satur laimesta reizinataju un tas izstaj visus simbolus,
iznemot “Matador” un “Toro7s” simbolus, lai veidotu laimesta kombinacijas.

e Ja“Toro” simbols izkrit uz spéles laukuma, aktivizéjas “Nudging Respins” atkartotie griezieni
ar laimesta reizinataju.

e Katru atkartoto griezienu, “Toro” simbols parvietosies uz vienu poziviju zemak.

e “Nudging” atkartotie griezienu turpinas kamér “Toro” simbols atrodas uz spélu laukuma.

e Ja uz speles laukuma izkrit tris “Toro7s” simboli, aktivizéjas bezmaksas griezienu spéle
un laimesta reizinatajs x5.

e “Nudging” atkartotie griezieni un bezmaksas griezienu spéle var bat aktivizéti
vienlaikus.

e Bezmaksas griezienu spéle bis izspéléta ar to pasu likmi, kada bja aktivizéSanas brid1.

e Bezmaksas griezienu spéles laika iegltais laimests bls pievienots kopé€jai bilancei

bezmaksas griezienu spéles beigas.

“Lucky Sevens” funkcija

e Ja uz spéles laukuma 1a cilindra izkrit zalais septitnieks, uz 2a cilindra zilais septitnieks
un uz 3a cilindra cilindra izkrit sarkanais septitnieks, tiek sakrata kolekcija un
aktivizéjas “Lucky Seven” funkcija.

e “Lucky Seven” funkcija pieskir tris bezmaksas griezienus.

e Ja funkcijas laika attiecigais septitnieks izkrit uz attieciga cilindra, atlikuSais bezmaksas
griezienu skaits atkal bus attiestatits uz tris.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —90.0-95%
Maksimalais laimests pamata spélé - 10000 x likmes vértiba

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.
e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.



e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas ITniju laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

e Vienadi simboli uz 3 vai vairak blakusesoSiem rulliem veido izmaksu.

e Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1. rulla.

e Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piektarulla.
o Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA
Visas izmaksas noraditas ar 0,20eur likmi. Palielinot likmi palielinasies izmaksas.

BAF BAR BAR

7. Kartiba, kada notiek pieteikS§anas uz laimestu un kada to izsniedz:
Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spé|u konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spélétajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:
e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.
Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.
Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Péc spélétaja luguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu



laika no laimesta pieteik$anas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka art pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



