Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Unlimited Black Jack
Tiessaistes dilera karSu spéle
Razotajs: 7TMOJOS OOD

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 1 EUR
Maksimala likme 10,000 EUR

Spéeles noteikumi

“Unlimited Black Jack” spéles noteikumi ir identiski standarta “Black Jack™ spélei. Sp&le
katrs no lietotajiem sp€l€ pret virtualo kazino, kuru parstav krupje, kurs vada spéli pie galda
un piedalas taja ar savu karSu roku.

Spéle notiek uz virtualas spélu virsmas ar 1idz pat 7 sektoriem likmju izdariSanai. Katra
spéles karta var piedalities 11dz septiniem galalietotajiem.

Spéle norisinas uz dinamiskas interaktivas virtualas spé€les virsmas, kuru lietotaja saskarng
atveido spélu programmatira.

Spéles merkis ir panakt, lai dalibnieka rokas esoSo karSu summa biitu tuvak 21, neparsniedzot
So vertibu, neka karSu summa krupjé roka.

Spele tiek speleta ar 11dz pat 10 standarta karSu kavam. Katra karSu klaja ir 52 kartis ¢etros
mastos (ercens, pikis, kreicis un karavs), katra masts satur trispadsmit kartis (ciparu kartis no
2 1idz 10, kalps — J, dama — Q, karalis — K un diizis — A). lzsp&lgjamo kavu skaits tiek
pazinots spéles noteikumos lietotaja interfeisa cilné Palidziba.

Spele tiek skaititas karSu veértibas, un dizi tiek skaititi ka 1 vai 11, karalis, dama, kalps tiek
skaititas ka 10, bet citas kartis tiek skaititas péc to attiecigajam veértibam (10 Iidz 2). Karsu
masts galvenaja spelé nav svarigs.

Teorétiskais ilgtermina atmaksaSanas procents (RTP) ir 99,58%.

Spéles gaita

Katra spéle tiek izspeleta sadi:

Lietotajam redzamaja interfeisa tiek paradits likmju likSanas perioda sakums, krupje pazino
par likmju likSanas perioda sakumu.

Lietotaji veic likmes uz attiecigajiem laukumiem uz virtualas spéles virsmas.

Likmju likSanas perioda beigas tiek paraditas lietotaja interfeisa, krupj€ pazino par likmju
likSanas perioda beigam.

Katram spéles dalibniekam un krupjé tiek izdalitas divas kartis pa vienai.

Visas lietotaja kartis tiek izdalitas ar att€lu uz augSu. Pirma dilera karts tiek novietota ar attelu
uz augsu /atvérta/ un otra dilera karte tiek novietota ar att€lu uz leju /aizverta/.



Katrs dalibnieks un dileris var iegiit uzvarosu Black Jack kombinaciju (diizis + attéls vai
desmitnieks, kuru kopgja vertiba ir 21) no pirmajam divam izdalitajam kartim. Ja
dalibniekam kopgja karsu vertiba ir 21, un spélétajam ir izdalitas vairak neka divas kartis,
kombinacija netiek uzskatita par Black Jack.

Ja dilera atverta karts ir diizis, lietotajiem ir iesp&ja veikt apdrosinaSanas likmi pret iesp&ju,
ka dileris sanems Black Jack kombinaciju. Apdrosinasanas likmes summa ir vienada ar pusi
no sakotngjas likmes pasreizgja spéle. Lietotajiem, kuriem ir Black Jack kombinacija, nav
atlauts veikt apdroSinaSanas likmi.

Ja krupj€ ir Black Jack kombinacija, vin$ vai vina pagriez savu aizveérto Karti ar attélu uz
augsu.

Ja krupjé ir Black Jack kombinacija, visas likmes, iznemot apdrosinasanas likmes, ir
zaud@jusas, iznemot, ja lietotajam ir ar1 Black Jack kombinacija, tad likme ne uzvar, ne zaudé
un likmes vértiba tiek atgriezta lietotajam.

Ja ne krupjg, ne lietotajs nav sanémusi Black Jack, spéle turpinas.

Ja pirmas divas kartis lietotaja rokas ir 2-2, 3-3, 6-6, 7-7, 8-8, A-A, sp€les programmatiira
automatiski sadala kombinaciju divas atseviskas rokas (SPLIT). Ja pirmas divas kartis
lietotaju izspéle ir 4-4, 5-5, 9-9, 10-10, J-J, Q-Q, K-K, SPLIT funkcija netiek veikta.

Kad pirmas divas kartis tiek automatiski sadalitas divas atseviskas izspeles, katrs lietotajs var
izveleties veikt papildu likmi, kas vienada ar sakotngjo likmi, un turpinat spéli ar divam
rokam vai turpinat spéli tikai ar vienu no sadalitajam rokam (laba roka no dalibnieku
viedokla) saskana ar Black Jack standarta versijas noteikumiem.

Ja sp€l€ nav neviena spélétaja, kurs v€las veikt papildu likmi un izsp&let otro kombinaciju,
otraja izsp€le€ (no lietotaju viedokla kreisa roka) netiek izdalitas papildu kartis.

Tapat ka ar standarta Black Jack, sadalot divu diizu (A) kombinaciju, lietotaji sanems tikai
vienu papildu karti — otru karti katrai kombinacijai un nevarés pieprasit papildu kartis
nevienai kombinacijai.

Ja, sadalot divus duZus, lietotajiem tiek izdalita kombinacija ar 21, tas netiek uzskatits par
Black Jack, jo §is nav pirmas divas kartis, kas tiek izdalitas lictotaja roka pasreiz&jas spéles
laika.

KarSu sadaliSana divas atseviskas izspeles tiek veikta tikai vienu reizi sp€les laika. Ja Black
Jack kombinacija netiek izdalita gan lietotaju, gan dilera rokas un netiek veikta automatiska
divu duZzu kombinacija, katram lietotajam ir Sadas iesp€jas par rokam, kuras vini spélé:

e Stand/Stavet - lictotajs ir apmierinats ar savam kartim un nevélas sanemt papildu
kartis pasreizgjas spéles laika.

e Hit/lzvilkt papildu karti - lietotajs v€las sanemt papildu karti. Lietotajs var izmantot
So iespgju tik reizu, cik vélas, 1idz visu vina karSu vértibu summa sasniedz vai
parsniedz 21. Ja karSu summa parsniedz 21, lietotaja likme galvenaja spéele tiek
zaudeta.

Kars$u sadalisana divas atseviskas rokas var tikt veikta tikai vienu reizi spéles laika.

e Double/Dubultot — lietotajs var dubultot savu sakotngjo likmi p&c pirmo divu karsu
sanems$anas, un tad vinam ir atlauts sanemt tikai vienu papildu karti.

Kad lietotaji ir izdarjusi izveli un dileris ir izdalijis pieprasitas papildu kartis, dileris apgriez
savu otro aizverto karti un, ja nepiecieSams, izdala sev papildu kartis.



Dilera pienakums ir izvilkt papildu karti /Hit/, ja vina karSu summa ir mazaka par 17. Dileris
nedrikst izvilkt papildu kartis /Stand/, ja vina kar§u summa ir 17 vai lielaka. Dileris neizvelk
papildu karti, ja vina karSu summa ir 17, t.i., ja ir diZa un 6 karSu kombinacija.

Dileris katram lietotajam pazino spéles rezultatus. Spéles rezultati tiek paraditi katra lietotaja
lietotaja interfeisa. Citu peletaju rezultati neietekme citus spélétajus.

Visas pasreiz&ja spel€ izdalitas kartis tiek raditas lietotaja interfeisa. Lietotaja interfeisa
grafiski tiek paraditas dilerim un konkrétajam lietotajam izdalitas kartis, visu karSu rezultati
un visu spéles dalibnieku spéles rezultats.

Spéles rezultatu noteikSana

Ja pirmas divas spéletajam izdalitas kartis veido Black Jack kombinaciju, vina likme uzvar, ja
vien dilerim nav ar1 Black Jack kombinacija, tada gadijuma likme netiek ne uzvaréta, ne
zaud@ta un tas vértiba tiek atdota sp&létajam.

Ja karSu summa spélétaja rokas ir tuvak 21, neparsniedzot So veértibu, neka karSu summa
dilera izspglg, lietotaja likme uzvar pasreizgja spele.

Ja karSu summa dilera rokas ir tuvak 21, neparsniedzot So vértibu, neka karSu summa
spelétaja rokas, spelétaja likme zaud€ pasreizgja spele.

Ja spéletaja kombinacija esoso karSu summa parsniedz 21, sp€létaja likme paSreizgja spele
zaudg.

Ja karSu summa krupjé kombinacija parsniedz 21, uzvar visu to spélétaju likmes, kuru
kombinacijas neparsniedz 21.

Ja lietotaja rokas esoSo karsu veértiba ir vienada ar karSu vertibu krupjé rokas, neparsniedzot
21, lietotaja likme ne uzvar, ne zaude un ta veértiba tiek atgriezta dalibniekam.

Ja karSu summa gan lietotaja, gan krupj€ rokas parsniedz 21, lietotaja likme ne uzvar, ne
zaudg un tiek atgriezta speletajam.

Sanu likmes

Lai veiktu sanu likmi, ir nepieciesama deriga likme galvenaja sp€lé. Sanu likmes veikSana
spelé nav obligata.

Spele var izdarit divu veidu sanu likmes $adi:

Bet 2C bonuss (2 kar$u bonuss)

S likme uzvar, ja pirmas divas lietotaja rokas izdalitas kartis veido pari.

Bet 3C bonuss (3 karsu bonuss)

S likme uzvar, ja pirmas divas kartis, kas tiek izdalitas lietotaja roka, un pirma kartis dilera
izspele, kas tiek izdalita ar att€lu uz augsu, veido vienu no $adam kombinacijam - tris
identiskas kartis, tr1s vienada masta kartis pec kartas, tr1s tada pasSa ranga kartis, tris kartis pec
kartas, tris viena masta kartis.



Izmaksu tabula

Likme Roka Izmaksa
Likme galvenaja spélé Speletajam ir blekdzeks 3:2
Likme galvenaja spé€lé Spélétajs uzvar 1:1
Apdros$inasanas likme Dilerim ir blekdzeks 2:1
2C Bonuss Divas identiskas kartis 26:1
2C Bonuss Divz{s Viel’lé_l tipa kartis ar 131
vienadu krasu
2C Bonuss D_iV%_lS kartis ar vienadu 51
vertibu
3C Bonuss Tr1s identiskas kartis 105:1
3C Bonuss Straight Flush 40:1
3C Bonuss Tris viena tipa kartis 22:1
3C Bonuss Straight 10:1
3C Bonuss Flush 51

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaiizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles

laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.

Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

23.02.2024



