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Spéles nosaukums un veids

Wild Bounty
Spelu automatu spéle
Razotajs: Stakelogic B.V.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 26 EUR

Spéeles noteikumi

“Wild Bounty” ir piecu rullu un 20 izmaksas Iiniju pamatspéles un 50 izmaksas Iiniju
bezmaksas griezienu laika sp&lu automatu spéle, kura ir §adas iespgjas:

Aizstaj€jsimbols “Wild”

“Scatter” simbols un “Wild Stacks” funkcija
“Bonus” simbols un bonusa spéle

“Wild Bounty Pirate” funkcija

“Super Stake” opcija

“Spin to Win” papildfukcija

“Super Wheel” papildfunkcija

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Teoréetiskais ilgtermina atmaksasanas procents (RTP) ir 94,08%.



Vispareéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Bonus” simbolu, lai
veidotu laimigas kombinacijas.
2. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.

“Scatter” simbola un “Wild Stacks” funkcijas noteikumi

1.

“Scatter” simbols var paradities uz jebkura rulla.

2. “Scatter” simbols paradas uz spéles laukuma ar skaitli 1, 2 vai 3 un noraditais bombu

skaits tiek pievienots uz uzkraj€ja virs noteikta rulla.

Ja virs kada no rulliem ir uzkratas 3 bumbas, tiek aktivizeta “Wild Stacks” funkcija.

4. Funkcijas sakuma visi simboli uz noteikta rulla tiek aizvietoti ar “Wild” simboliem uz
nakamajiem 3 griezieniem.

5. JaSo griezienu laika virs cita rulla ir uzkratas 3 bumbas, griezienu skaits tiek

atiestatits uz 3 un griezieni tiek izspéléti ar 2 vai vairak “Wild” rulliem.

w

“Bonus” simbola un bonusa spéles noteikumi

1. 3,4 vai5 “Bonus” simboli Laimes rata bonusa spéli.
2. Atkariba no aktiviz&joSo “Bonus” simbolu skaita, uz Laimes rata tiek uzraditas
dazadas balvas:

e 3 “Bonus” simboli — “Minor”, “Major” vai “Grand” naudas balva; 5, 10 vai 15
bezmaksas griezieni; “Links” bonusa spéle.

e 4 “Bonus” simboli — “Minor”, “Major” vai “Grand” naudas balva; 10, 15 vai 20
bezmaksas griezieni; “Links” bonusa spéle.

e 5 “Bonus” simboli — “Minor”, “Major” vai “Grand” naudas balva; 15, 20 vai 25
bezmaksas griezieni; “Links” bonusa spéle.
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Bezmaksas griezienu laika spéles lauks palielinas 11dz 5x6 ar 50 izmaksu linijam.
Sakratas bumbas un aktivizéta “Wild Stacks” funkcija tiek saglabata Iidz bezmaksas
griezienu beigam un parnesta uz pamatspéli.

“Links” bonusa spéles laika spéles lauks tiek mainits uz 3x5 un tiek pieskirti 3
griezieni.

Bonusa spélé piedalas tikai dargumu lades simboli, kas var apstaties uz jebkuras
pozicijas.

Ja dargumu simbols apstajas uz sp€les laukuma, tas tiek fiks€ts sava vieta un
griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

Ja “Links” bonusa spéles laika ir aizpilditas visas pozicijas, tiek izmaksata “Grand”
balva.

“Links” bonusa spéles beidzas, kad ir beigusies griezieni un visi uz laukuma esosie
simboli tiek saskaititi un tiek izmaksats laimests.

“Wild Bounty Pirate” funkcijas noteikumi

1.
2.

“Wild Bounty Pirate” funkcijas var tikt aktivizeta jebkura grieziena laika.
Kad funkcija ir aktivizeta, ta var pieskirt vienu no 3 balvam:

e “Random Wilds” — uz spéles laukumu nejausi izveletas pozicijas tiek pievienoti 1
vai vairaki “Wild” simboli;

e “Random Bombs” — bombu uzkrajiem virs rulliem tiek pievinietos nejausi
1zvelets bombu skaits un var tikt aktivizeta “Wild Stacks” funkcija;

e “Pick a Barrel” — uz spéles laukuma tiek izvietoti 3 mucas simboli un spélétajam 1
jaizvelas viena no mucam, kura var pieskirt vienu no sekojo$am balvam: “Links”
bonusa spéli; 5, 10, 15 vai 20 bezmaksas griezienus; naudas balvu x3, x5, x8,
x10, x20 vai x50 no kopgjas likmes.

“Super Stake” opcijas noteikumi

1.

2.

3.

' SHosg~

“Super Stake” opciju ir iesp€ja aktivizet nospiezot uz
Ja “Super Stake” opcija tiek aktivizeta, grieziena likmes Vert‘ba tiek dubultota.
Ja “Super Stake” opcija tiek aktivizeta, ir iesp&ja sanemt lielakus laimestus un
papildus funkcijas.

Izmaksu Noteikumi

&

Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas izmaksas linijas
jaatrodas blakus.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



“Super Wheel” papildfunkcija

Funkcija SUPER WHEEL™ ir sanu likme, kas ir izstradata, lai maksimali palielinatu
speletaja izklaides aizrautibu un sajiismu. ST sanu likme speletajam dod iesp&ju bt dalai no
izklaides sensacijas, izmantojot SUPER WHEEL™ tieSsaistes studijas pieredzi.

Izmantojot $o funkciju, spelétajam ir iesp&ja laimét laimestu lidz pat 5000 reizém lielaku par
spélétaja likmi. Sts funkcijas vidgjais trapijumu biezums ir reizi 75 griezienos.

SUPER WHEEL™

Speletajam var tikt pieskirts Instant Win likmes reizinatajs, kas svarstas no 10x likmes I1idz
200x likmes vértibas, kopa ir 3 bonusa spéles, kuras var tikt pieskirtas no katra SUPER
WHEEL™ grieziena.

Sis sanu likmes vidgjais RTP (Return to player) ir 93%.



SUPER WHEEL aktivizesana dubulto likmi, bet nedubulto izmaksu tabulu.

Atruna: ja partraukta spéle netiks pabeigta 90 dienu laika, jasu spéle tiks atcelta. Ja jusu spéle
tiek atcelta, jus zaud@ésiet katru aktivo likmi. Virtualas masinas darbibas traucéjumi anulé
visas spéles un maksajumus nepareizas darbibas laika.

SUPER WHEEL™

MAINTENANCE

ST poga tiks paradita, kad studija ir bezsaisté. Parasti tas notiek tikai reizi nedgla.

INSTANT WIN MULTIPLIERS // TULITEJA LAIMESTA REIZINATAJI

Instant Win reizinataji ir novietoti uz 46 Super Wheel™ segmentiem. Reizinataji piedava
balvu, kas vienmer biis sp€létaja likmes reizinajums, ar tadu likmi, ar kadu tika izsp€leta
bazes spéle, kad tika aktivizéts Super Wheel bonuss.

Iesp&jamie tulitja laimesta reizinataji ir: 10x, 15x, 20x, 25x, 30x, 40x, 50x, 75x, 100x un
200x likme.



VEGAS DROPS

PDROPSI

Vegas Drops™ spélétaju parvedis uz Drops papildspéli, kura ievaksiet reizinataju vertibas, un
ar vidgjo laimestu, kas 800 reizes parsniedz spélétaja likmi.

Visi simboli tiek paraditi ekrana augsdala no kreisas puses uz labo. Veértibas tiks paraditas ka
speletaja likmes reizinataji.

Atkartotas iedarbinaSanas simbols jebkura skata atkartoti aktiviz&s bonusu, tiklidz bus
aizpildita jebkura kolonna. Jebkuras spéles kartas laika biis iesp&jams atkartoti iedarbinat
funkciju tikai vienreiz.

Bonuss ir beidzies, kad visa kolonna ir aizpildtta ar x10 naudas vertibam.

Atkartotas nomesanas (Re-Drop) simbols pieskir atkartotu bonusa spéli, kad kolonna ir
aizpildita, savukart atkartotas nomesanas (Re-Drop) simbols tiek aktivizéts tikai tad, ja tas ir
dala no pilnas kaudzes.

Jebkurs atkartots aktiviz&tajs nonems visas esosas vertibas no spéles skata, un funkcija tiks
sakta no jauna.
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VEGAS DIAMONDS

'DlAMONDS

Vegas Diamonds™ sniedz spéletajam iesp&ju izsp&lét papildspéli, ar iesp&ju laimét milzigus
reizinatajus un atkartotus iedarbinajumus spéles laika. Vid&jais §1 bonusa laimests ir 250
reizes lielaks par spélétaja likmi.

Bonusa spéle sakas ar 10 bezmaksas griezieniem. Maksimala naudas atdeve par jebkuru
maksajosu simbolu bus 5000x lielaka par speletaja likmi. Vertibas tiks paraditas ka reizinataji
uz zetonu simboliem.

Katru reizi, kad bezmaksas griezienu laika tiek savakti 3 Gameshow Host (Spéles Sova
saimnieka) simboli, tas atkartoti iedarbina bezmaksas griezienu funkciju. Jums tiks pieskirti
+2 bezmaksas griezieni un x2 reizinatajs. Nakamie atkartoti aktivizeétie bezmaksas griezieni
pieskirs:

+2 bezmaksas griezienus ar x3 reizinataju.
+2 bezmaksas griezienus ar x5 reizinataju.
+2 bezmaksas griezienus ar x10 reizinataju.
+2 bezmaksas griezienus ar x20 reizinataju.

Gadijuma, ja no vienas spéles kartas tiek apbalvoti vairaki Gameshow Hosts (Spéles Sova
saimnieka) simboli, visas reizinataja veértibas tiks parsititas uz katru Gameshow Host (Spéles
Sova saimnieka) simbolu, tas palielinas reizinataja vertibu par Gameshow Host (Spéles Sova
saimnieku) skaitu sp&le, maksimali lidz 5 ka rezultats no jebkura atseviska spéles raunda.

{ Gameshow Host:
i Collects all
values and adds
i them to your

{ multiplier bank.
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VEGAS HOLD’N’SPIN

Saja papildspele speletajs iegiis reizinataja vértibas no sakotngjiem 3 atkartotiem griezieniem.
Ja jebkura grieziena spéletajam tiek pieskirts reizinatajs, spelétaja atkartotie griezieni tiks
atsakti ar 3, un tadgjadi tiek garantéta spéles pagarinasana. Vid&jais §1 bonusa laimests ir
149,2 reizes lielaks par spélétaja likmi.

Maksimalais sasniedzamais laimests ir 5000 reizes lielaks par spélétaja likmi.

Rulli bis izretinati, un tajos bus gan dimantu, gan naudas vértibu sajaukums, gan tuksajiem
lauciniem.

Tuksie laucini ir simboli bez vértibas, kas aizpilda atskiribas starp maksajosajiem rulla
simboliem.

Rulli griezisies no augsejas kreisas puses uz apaksejo labo pusi, sakot no augsgjas rindas un
virzoties uz leju l1dz apaksgjas rindas laba simbola pozicijai, un $aja vieta sp&les raunds
beigsies $im griezienam.

Ja spéletajs aizpilda visas pozicijas uz rulliem, spéle izmaksas visas savaktas vertibas un
bonusa spéle tiks atsakta. Bonuss ir beidzies, kad ir izsp&léti 3 p&c kartas zaud&ti griezieni

(kuros neizkrit jauni maksajoSie simboli).

Ir pieejami reizinataji no x2 lidz x1000.
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“Spin to Win” papildfunkcijas noteikumi

1. “Spin to Win” papildfunkcija var tikt aktivizéta péc nejausibas principa jebkura spéles
bridi.

2. Kad “Spin to Win” funkcija ir aktiviz€ta, sp€létajs tiek novirzits uz Laimes ratu, uz
kura ir noraditas fiksétas naudas balvas un “Jackpot”.

3. Ja Laimes rats apstajas uz sektora ar naudas balvu, attieciga summa tiek pievienota
lietotaja speles kontam un “Spin to Win” funkcija beidzas.

4. Ja Laimes rats apstajas uz sektora ar uzrakstu “Jackpot”, sp€létajs tiek novirzits uz
nakamo Laimes ratu, uz kura ir noraditi “Mini”, “Major” un “Grand” dzekpoti.

5. “Mini”, “Major” un “Grand” dzekpotu sakuma vértibas ir 1000 EUR, 5000 EUR un
100 000 EUR attiecigi.

6. Dala no katras likmes tiek novirzita DZekpotu uzkrajumam un aktualas Dzekpotu
summas tiek noraditas “Spin to Win” funkcijas loga.

7. Lai sanemtu iesp&ju laimét “Spin to Win” papildfukciju, lietotajam spéles sakuma ir
japiekrit noteikumiem.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Total bet” izv€lni vai “+”
un “-” pogas pie likmes summas.

BET

MAX BET
2. Nospiezot ikonu “Max bet”, tiek iestatita maksimali iesp&jama

likme.
3. Klikskiniet uz “Spin”:

4. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.



Automatiskais vadibas reiims:

1. Nospiezot “Auto” ikonu, Jiis varat izv€l&ties:

e Sadala Total spins (Griezienu skaits). Izv€lies, cik reizes péc kartas rulli
griezisies automatiskaja reZima.

e Sadala Stop on Bonus. Automatiskais rezims tiks apstadinats, ja tiks aktivizets
bonuss.

e Sadala Turbo spin. Rulli griezisies atra rezima.

e Sadala Loss limit (Zaud&juma ierobezojums). Izvélies, uz kadu summu bilance
var samazinaties.

e Sadala Single win limit (Laimesta ierobezojums). Izvélies, lidz kadai maksimalai
summai par vienu griezienu bilance var palielinaties.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut [idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

¢ Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.40 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:

5:0.40
4:020
3:0.10




Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas Iinijam.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas Itniju formas pamatspéles laika un
bezmaksas griezienu laika:

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimgjoso kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.




Termins, Iildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavg&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&létajs ir registr&jis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

20.02.2024



