1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

20 Golden Coins
Spélu Automatu spéle
Razotajs: EGT Interactive Ltd.

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 40 EUR

4. Spéles norise

20 Golden Coins ir 5 rullu, 20 Iiniju fiks€ta sp&lu automatu spéle. Spéle sastav no 10
simboliem — 1 no tiem ir “Wild”, 1 ir “Scatter” un 2 ir “Bonus” simboli. Visas uzvaras
kombinacijas tiek apmaksatas no kreisas puses uz labo, iznemot Scatters un Bonus
simbolus.

Speéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

e Izmaksas tiek paraditas uz Paytable.

e Scatter izmaksas nav atkarigas no spéles liniju apbalvojumiem, un tas arT tiek
pieskaititas laim&to summu kopsummai.

e Javiena un taja pasa linija tiek iegtitas vairakas uzvaras, tiek atmaksata
kombinacija, kas dod vairak pelnas spélétajam.

e Jair divas dazadas uzvaras ar vienadu pelnu par vienu un to paSu spéles liniju,
garaka kombinacija tiek atmaksata.

e Vairaki laimesti uz vairakam spéles linijam tiek pievienoti.

20 Golden Coins speles ekrana tiek paraditas §adas pogas:

Poga Nosaukums | Apraksts

Jair nospiesta poga “Select” (lzvéléties), tiek

Select . . L
veikta likmes izvéle.




Start

Nospiezot pogu “Start” (sakt), rulli sak
griezties, un ST poga parvérsas par pogu “Stop
All” (apturét visu). Ja ieprieks ir laiméta
summa, ta automatiski tiek pievienota
speletaja bilancei. Rulli var ari sakt griezties,
nospiezot “Space” (atstarpe) pogu (no
tastatdras).

Stop All

Ja ir nospiesta poga “Stop All” (Apturét visu),
rulli partrauc griezties, un poga mainas uz
“Start” (Sakt) (ja nav uzvaras kombinacijas), un
“Collect” (Apkopot), ja ir uzvaréjusi
kombinacija. Rulli var apturét grieSanos,
nospiezot “Space” (atstarpe) pogu (no
tastatdras).

Rulli var apturét atseviski. Kamer rulli griezas,
spélétajs var noklikskinat un apturét katru rulli,
un tad Sis konkrétais rullis apstajas vienlaikus
ar pirmo.

Collect

NospieZot pogu “Savakt”, palielinatas uzvaras
animacija apstajas un lauka “Win” tiek paradita
visa uzvaréta summa, un poga iegust statusu
“Start” (Sakt). Palielinatas uzvaras animacija
var apstaties ari, aktivizéjot pogu “Space” (no
tastatdras).
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Gamble

Kad poga ir nospiesta, tiek atvérts ekrans
Gamble (Gamble). NospieZot tastattras pogas
“&” vai “=”, arl var aktivizeét “Gamble”.

1 CREDIT
EUR

0.01

Denomination

Parada viena kredita vértibu. Noklikskinat uz
Sis pogas var arl nospiezot “X” pogu no
tastatdras. ST poga ir neaktiva, kamér rulli
griezas, automatiskaja rezZima, Gamble un
Mystery Nudge Feature laika. Konkrétas
vértibas izvéle ir iesp&jama arl, nospieZot no
tastatdras $adas pogas “C”, “V”, “B” un “N”.
NospieZot pogu “C”, tiek izvéléts mazaka
denominacija, nospiezot pogu “V”, tiek izvéléts
nakama un ta talak. Ja ir laimesta summa, tad,
mainot nominalvertibu, ST summa tiek
pievienota spélétaja bilancei, un vins/vina So
summu nevar papildus izmantot.
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Autoplay

Ja ir nospiesta Autoplay poga, spéle pariet uz
reZzimu automatiskaja rezima un poga tiek
paradita ka “Apturét automatiski”. Si poga ir
aktiva tikai tad, ja rulli negrieZzas un Gamble
ekrans nav atvérts. Sis pogas aktivizé$ana ir
iespéjama ari, nospiezot “Z” pogu no
tastaturas.
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Stop Auto

Ja ir nospiesta poga “Stop Auto” (apturét
automatisko rezimu), spéles rezims “Autopleja”
tiek apturéts un poga tiek paradita ka
“Autopleja”. ST poga ir aktiva tikai tad, ja spéle
ir autonoma reZima. Sis pogas nospie$ana arf ir
iespéjama, nospieZot “Z” pogu no tastatlras.
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Sound control

NospieZot pogu, atkariba no tas iepriekséja
stavok|a tiek ieslégta/izslégta spéles skana.

Screen size
control

NospieZot pogu, atkariba no pasreizéja
stavokla ekrans vai nu paplasina, vai samazina
ta lielumu.
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Paytable

NospieZot So pogu, tiek atverti/aizvérti Sis
spéles noteikumi. “Paytable” poga ir neaktiva,
kad rulli griezas, kad spéle ir Automatiskaja
rezima un Mystery Nudge Feature rezima.
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Exit

NospieZot So pogu, spélétajs pamet spéli. Poga
ir neaktiva, kad rulli griezas un kad spéle ir
Gamble, Autoplay vai Mystery Nudge Feature
rezima. Ja tiek laiméta summa, pogas
aktivizésanas laika uzvaréta summa tiek
pievienota spélétaja bilancei un spéle tiek
slégta. Spélétajs nevar lietot Gamble opciju ar
0 pédéjo laimestu. Sis pogas aktivizé$ana ir
iespéjama ari, no tastatlras nospiezot simbolu
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5. Bonusi

Spéle piedava Bonus Coins un Mystery Nudge Feature.

e BONUS COINS

Katram “Coin” simbolam ir noteikta monetara vértiba, kas attélota uz ta. Katrs
“Coin” simbols var pieskirt x 0,5, x 1, x 2, x 5, x 10, x 15 vai x 25, kas reizinats ar

spéles kopg&jo likmi.

Ja uz 5. rulla paradas “Collect” simbols, tad sakrato moné&tu vertibas tiek
pieskaititas kartjai speles uzvarai. Ja ekrana nav “Savakt” simbola, netiek
izmaksata uzvara no simboliem “Coins”.

e MYSTERY NUDGE FEATURE

Mystery Nudge feature uz 5. rulla tiek iedarbinata noslépumaina veida tikai tad, ja
vienlaikus tiek izpilditi $adi nosacijumi: viens vai vairaki “Coin” simboli ir
sastopami, nav “Collect” simbola un uz ekrana nav nevienas uzvaras.

Kad 5. rullis tiek pavirzits, tas parvietojas uz leju, atklajot jaunus simbolus ekrana.




Rulla pavirzisana nemaina spéles Iiniju un Scatter simbolu laimestus. Ta var atklat
Cicinas krajkastti, lai savaktu monétu (- as), kas var&tu biit klat spele.

Mystery Nudge Feature laika tiek izmantots atskirigs rullu komplekts.

6. Nosacljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabiit Iidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam
kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

e Regularas [zmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas par Iinijas

0.20 EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas Itniju izmaksas:

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam
izmaksas linijam no kreisas puses.

Vienadi simboli uz izmaksas Iinijas veido izmaksu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp€jamas izmaksas liniju formas:
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PAYLINES AND RULES

All pays are for combinations of a kind. All pays are left to right on adjacent reels,
on selected lines, beginning with the leftmost reel, except Scatters and Bonus symbols.
Scatter wins are added to the payline wins. Highest payline and/or scatter wins only paid.
Line wins are multiplied by the bet value on the winning line.
Scatter wins are multiplied by the total bet value.
Malfunction voids all pays and plays.
This game is random and the player's skill or dexterity does not affect its outcome.
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PLEASE PLACE YOUR BET

50 000.00 cue
O 50

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



9. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

07.05.2022.



