Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

4 Squad
Spelu automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 80 EUR

Spéeles noteikumi

“4 Squad” ir 6 rindu, 7 rullu Cluster Pays™ tipa sp&lu automatu spéle ar $adam funkcijam:

Superhero meters

Quake

Strike

Burst

Beam

Superhero mode (supervaronu rezims)
Wild simboli

Svarigi:

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Spéles apraksts
Superhero meters (supervaronu meritdjs)

Katrs supervaronis ir att€lots cita krasa: Quake ir zala, Strike ir zila, Burst ir sarkana un Beam
ir dzeltena. Simboli ir sadaliti $ajas 4 krasas (4 zemas vertibas un 4 augstas vertibas simboli).
Katram supervaronim ir attiecigs méritajs. Visas uzvaro$as kopas aizpilda attiecigas krasas
skaittaju. Augstakas vertibas simbols neaizpilda nevienu joslu.

Katra supervarona josla aktiviz€ citu funkciju, kad ta ir aizpildita. Parastaja sp€lé funkcijas
tiek aktiviz€tas tada pasa seciba, kada tika aizpilditas joslas. Secigas uzvaras no kopam
parastas spéles laika saglabas skaititajus aizpilditus [idz grieziena beigam. Supervaronu
rezZima funkcijas tiek aktiviz€tas seciba no kreisas uz labo pusi, un skaititaji netiek atiestatiti,
l1dz bonuss beidzas.



Quake

Kad zala josla ir aizpildita, QUAKE paradas prieks$gala, nonemot visus zemas vertibas

simbolus no rulliem un to vieta iekritot jauniem simboliem.
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Kad zila josla ir aizpildita, STRIKE paradas priekSgala un apmaina nejausSu skaitu simbolu

pret Wild aizstajejsimboliem.
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Beam

Kad dzeltena josla ir aizpildita, BEAM paradas priekSgala, pieskirot reizinataju no 2x lidz
10x pasreiz&jam laimestam.

Superhero mode (supervaronu reZims)
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Kad visas supervaronu joslas ir aizpilditas, sp€létajam tiek pieskirts 1 bezmaksas grieziens,
kura ietvaros tiek aktivizetas visas supervaronu funkcijas un visi zemas vértibas simboli tiek
nonemti no laukuma.



Izmaksu tabula

Izmaksas ir noraditas ka attieciba pret aktivo likmes veértibu.




Simbolu kopas

Simbols ir dala no simbolu kopas, ja tas izkrit un atrodas horizontali vai vertikali blakus
tadam pasam simbolam. Pieci vai vairak identiski simboli, kas paradas kopa, sniedz laimestu.
Laimestu kopas paziid, atlaujot augsa esoSajiem simboliem izkrist un dod iesp&ju iegtt vél
vairak laimestu katra grieziena.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim€&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav€joties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



