Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Age of Discovery
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Prima Networks Limited (PNL)

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.01 EUR
Maksimala likme 125 EUR

Speles norise

,Age of Discovery™ ir piecu rullu, divdesmit piecu izmaksas Iiniju un divsimt
piecdesmit moné&tu sp&lu automats.

Spelu automata ,,Age of Discovery™ ir sekojosas iespgjas:

* ,,Zelta Monéta“ ir aizstaj&jsimbols.

» Jiras Briesmonis* ir izkaisttais simbols.

» Tiek sakta bonusa spéle ,,Apsléptie Dargumi®, ja uz jebkuriem no
pieciem rulliem tiek uzgriezti tris vai vairak simboli ,,Kompass”.

Svarigi:

» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

» IZkaisttais simbols var atrasties jebkura vieta uz rulliem.

» Izkaisito simbolu un bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas
Iinijas laimestiem.

* Nepareiza darbiba atce] visas sp€les un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Likmes lielums uz katru izmaksas liniju var bt lidz desmit mon&tam.
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Bonusa Speles ,,Apsleptie Dargumi“ noteikumi

Simbols ,,Kompass* i

1. Bonusa spéli ,,Apsléptie Dargumi‘ sak tris vai vairak simboli ,,Kompass*, kas
izkaisiti jebkur uz pieciem rulliem.

2. Lai saktu bonusa spéli ,,Apsléptie Dargumi*, simbols ,,Zelta Monéta”

neaizstaj simbolu Kompass®.

Simbolam ,,Kompass* nav izmaksas.

Bonusa spéle ,,Apsléptie Dargumi* ir trisdesmit ,,Dargumu AtraSanas Vietas®.

Turpiniet izveleties ,,Dargumu AtraSanas Vietas®, lidz atrodat ,,Mirongalvu ar

Sakrustotiem Kauliem®.

5. Laimesti tiek ieskaititi ,,Kop€ja* laimesta ram1 un saskaititi bonusa spé&les
beigas.
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Aizstajejsimbolu noteikumi

=

Simbols ,,Zelta Monégta“

1. ,,Zelta Monéta“ ir aizstaj€jsimbols.

2. Simbols ,,Zelta Monéta* aizstaj citus simbolus, izveidojot laimigas
kombinacijas.

3. Lai izveidotu laimigas izkaisitas kombinacijas, simbols ,,Zelta Moné&ta*
neaizstaj simbolu ,,Jiiras Briesmonis*.

4. Vairaki simboli ,,Zelta Moné&ta“ uz vienas izmaksas Iinijas veido laimigas
kombinacijas, kas paraditas Regularo izmaksu apraksta.

5. Laimigas simbolu ,,Zelta Monéta” kombinacijas veidojas no kreisas uz labo
pusi. Vismaz vienam simbolam jabit att€lotam uz pirma rulla

Izkaisito simbolu noteikumi

Simbols ,,Juras Briesmonis“ﬁg

1. ,Jiras Briesmonis“ ir izkaisttais simbols.

2. Lai iegiitu laimestu, simbolam ,,Juiras Briesmonis” nav jabut uz aktivas
izmaksas linijas.

3. Simbols ,,Juras Briesmonis* var atrasties jebkur uz kada no pieciem rulliem,
ar nosactjumu, ka tie ir trTs vai vairak.

4. Laiizveidotu laimigas izkaisitas kombinacijas, simbols ,,Zelta Mongta“
neaizstaj simbolu ,,Jiiras Briesmonis*.

5. Izkaisttie laimesti tiek aprékinati, reizinot simbolu ,,Jiiras Briesmonis”
kombinaciju izmaksas ar kop&jo mon&tas vertibu.

Izkaistto simbolu laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Lai parvérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso formulu:

Mongétu skaits x monétas vértiba = daudzums kreditos

6. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1.

2.

3.

4.

Lai paaugstinatu vai pazeminatu mongétas vertibu, klikskiniet uz ikonam
Increase (+) vai Decrease (-).
Lai izveéletos monétu likmi: 5
+ Kiikskiniet uz ikonas Select Coins. St darbiba palielinas jlsu
likmi uz katru izmaksas Iiniju par vienu mongétu.
«  Klikskiniet uz ikonas Bet Max. ST darbiba aktivizg visas
izmaksas linijas, liek uz tam maksimalo atlauto monétu skaitu
un iegriez rullus.

Piezime:

Jasu kopgja likme tiek aprékinata, reizinot monétu likmi uz katru
izmaksas Iiniju ar aktivajam izmaksas Iinjjam un izveleto
mongétu skaitu.

Lai izveletos izmaksas Itniju skaitu, uz kuram liksiet likmi:

«  Klikskiniet uz ikonas Select Lines. S1 darbiba palielinas
jusu izmaksas Iiniju skaitu par vienu liniju.

+  Klikskiniet uz ikonas Bet Max. ST darbiba aktivize visas
izmaksas Iinijas, liek uz tam maksimalo atlauto monétu skaitu
un iegriez rullus.

Klikskiniet uz ikonas Spin. Rulli sak griezties.

* Jauzizmaksas linijas uzgriezta laimiga kombinacija, spéle
ir gala un jums tiek izmaksats ,,Regularo Laimestu Izmaksas
apraksta“ izklastitais laimesta apmers.

» Tiek sakts Bonusa ReZims, ja uzgriezta bonusa kombinacija.

» Janetiek uzgriezta neviena laimiga kombinacija, spéle ir
gala un jis varat griezt rullus velreiz.



Vadibas reZimi:

Eksperta rezims
Lai uzlabotu jusu spéles pieredzi, EXpert rezims piedava vairakas Papildus Iespgjas.
Expert reZima pieejamas $adas Papildus Iesp€jas:

» Griezt bx
» Griezt 10x
* Automatiskais rezims

Griezt 5x un 10x

Lai katru reizi nebiitu jaklikskina ikona Spin, papildus iesp&ja Griezt 5x un 10x lauj
jums uzstadtt noteiktu automatisku griezienu skaitu.

+ lkona Spin 5x
Sak speli un automatiski iegriez rullus. Rulli tiek griezti piecas reizes
péc kartas. Tas ir, tapat ka piecas reizes klikskinat uz ikonas Spin.
 lkona Spin 10x
Sak speli un automatiski iegriez rullus. Rulli tiek griezti desmit reizes
pec kartas. Tas ir, tapat ka desmit reizes klikskinat uz ikonas Spin.

Automatiskais rezZims

Sis rezims noteiktu griezienu skaitu notiek automatiski, un jums nav jadarbojas ar
programmaturu.
Klikskinot uz ikonas AutoPlay, atveras ta iestatTjumi.

JUs varat pielagot Automatiska rezZima, Grieziena un ApturéSanas iestatijumus.
Izv€les ir Sadas:

» Sadala Grieziena Iestatijumi

Griezienu skaits
Pielago, cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.
Griezienu skaitu izvélieties nolaizamaja izveln€ vai ievadiet skaitli manuali.

* Sadala Grieziena AptureSanas Iestatijumi

Apturét, kad visi griezieni beigusies
Aptur Automatisko reZimu péc jiisu izveéleta griezienu skaita.

Apturét, ja laimests parsniedz vai vienads ar

Ievadiet skaitli manuali, vai izv€lieties to nolaizamaja izvelng, lai
tiktu apturéts Automatiskais rezims, ja laimeto kreditu skaits jebkura
no griezieniem parsniedz vai vienads ar jiisu izvéléto lielumu.



Svarigi:

» Klikskinot uz ikonas Start, jiis sakat Automatiska reZima sesiju.
* Pirms Automatiska rezima saksanas, izvélieties likmes lielumu, jo
Automatiskais rezims sesija izmanto p&déjo likmi.

Parastais reZims

Regular rezims ir normals spéles reZims. Saja rezima nav pieejamas nekadas
Papildus Iespégjas.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attiectba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Inijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kopgjo
laim&to monétu skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar
mongétu likmi uz izmaksas linijas.

Laimé&to kreditu daudzums atkarigs no izveletas vertibas moné&tai. Laim&to kreditu
skaitu aprekina, reizinot kopgjo laiméto monétu skaitu ar jisu izveleto

mongétas vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
« Simboliem jabit lidzas uz aktivas izmaksas linijas.
+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no
simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas,
ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.



Regularas [zmaksas paraditas Izmaksu Tabula.

Simbola
2 Simboli 3 Simboli 4 Simboli 5 Simboli
Nosaukums
3 50 500 6000
-- 30 200 1000
-- 15 180 800
-- 10 160 600
-- 8 100 200
-- 6 80 175

Granatabols
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-- 5 50 150
Mango
i_o J
-- 5 30 100
Avokado
Tt 2 4 20 50
Banans

Izkaisito Simbolu Izmaksu Apraksts

» Simbols ,,Jiiras Briesmonis* var atrasties uz jebkura no pieciem rulliem.
Lai iegtitu laimestu, simboliem nav jaatrodas uz aktivas izmaksas Itnijas.

» Jabut att€lotiem tris vai vairak simboliem ,,Jiiras Briesmonis*.

» Lai izveidotu laimigo izkaisito kombinaciju, simbols ,,Zelta Monéta*
neaizstaj simbolu ,,Juiras Briesmonis“.

Simbols ,,Jiiras |Simbolu ,,Jiras Briesmonis” Kopg&jo Monétas Vertibu
Briesmonis* skaits uz Ekrana reizina ar

5 100

= 3 3
2 2

Bonusa Speles ,,Apsleptie Dargumi” Izmaksu

Apraksts Simbols ,,Kompass* E

Bonusa spéle ,,Apsléptie Dargumi” jiis varat laimét 11dz 32250 moné&tam.

Bonusa spéles ,,Apsléptie Dargumi” laika uz ekrana redzama karte ar trisdesmit
»Apslépto Dargumu Atrasanas vietam”. Lai atklatu apsléptos bonusa laimestus, Jums
jaizvelas ,,Apslépto Dargumu Atrasanas vietas”. Jis varat turpinat izvel&ties
»Apslépto Dargumu Atrasanas vietas” Iidz atrodat ,,Mirongalvu ar Sakrustotiem
Kauliem”. Spéle beidzas, ja atrodat ,,Mirongalvu ar Sakrustotiem Kauliem. Tad tiek
atklatas atlikusas ,,Apslépto Dargumu Atrasanas vietas”.



Bonusa spéles ,,Apsléptie Dargumi” nejausie laimesti tiek reizinati ar mon&tu
skaitu katra izmaksas Iinija un aktivo izmaksas liniju skaitu.

Piezime:
Ja tiek atrasts laucin$ ar bonusa laimestu, tas tiek pieskaitits ,,Kopgja* laimesta ram.

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu skaita reizinajuma ar jisu
izvéleto monétu skaitu.

Krasainas Iinijas, kas redzamas grafikos, att€lo iesp&jamas izmaksas liniju formas:

Izmaksu linijas 1 - 2
T CHE

Izmaksu linijas 5 - 6

Izmaksu Iinijas 9 - 10
G
L0+
Izmaksu Iinijas 13 - 14

TERA

Izmaksu Iinijas 17 - 18

18",

Izmaksu Iinijas 21 - 22

Izmaksu linijas 3 - 4
EN R
Izmaksu linijas 7 - 8

1) CE

Izmaksu Iinijas 11 - 12

‘Fend

Izmaksu Iinijas 15 - 16

5 -
L ="xe

Izmaksu Iinijas 19 - 20

Izmaksu Iinijas 23 - 24

Izmaksu Iinija 25



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSmin&to apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro 1idz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja speletajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

08.05.2022.



