1. Azartspeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Apollo God of The Sun
Spelu Automatu spéle
Razotajs: Greentube Malta Ltd.

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10 EUR

4. Spéles norise

Apollo God of The Sun™ tiek spéléts ar 2 rullu komplektiem:

e Rullu komplekts 1 —4 x 5 rulli, 25 uzvaras Iinijas.
e Rullu komplekts 2 — 12 x 5 rulli, 75 uzvaras Iinijas.

Tavs mérkis ir iegtit 5 vienadus simbolus uz visam linijam. Regulara spélé uzvaras kombinacijas
uz abiem rulliem darbojas vienadi un sakas ar pirmo rulli kreisaja pus€ un turpinas pa aktivo
Itniju [1idz ped&jam rullim labaja pus€. Uzvarai ir nepiecieSams iegiit visus simbolus blakus vienu
otram bez citiem simboliem pa vidu.

5. Spéles iespéjas:

e Fantastiskie simboli
e Transferring Wilds
e Papildu bezmaksas griezieni ar “Wild Transferring”

Svarigi:

e Visi maksajumi tiek izsniegti par uzvaru no kreisas uz labo pusi, iznemot “Scatters”.
e Visas balvas redzamas uz linijam, iznemot “Scatters”.

e “Scatters” simbols var paradities tikai uz 1, 3 un 5 rulla abos komplektos.

e Laimests tiek reizinats ar likmi katra rinda.



o Augstako laimestu maksa tikai par izveleto Iiniju.
e Papildu bezmaksas griezienu var tikt laimeti art bezmaksas griezienu spéles laika.
e Bezmaksas griezieni aktivize likmes un Iinijas.

6. Spéles instrukcijas:

‘BET/LINE’: Seit Jiis varat noteikt likmi par liniju nakamajam raundam.

‘LINES’: Seit Jais varat izvélgties, uz cik linijam Jas vélaties spelét.

‘PAYTABLE’: Seit Jiis redzat parskatu par laimestu, kura Jisu uzvaras iesp&jas tiks automatiski
aprékinatas atkariba no Jusu likmém.

‘START’: Klikskis uz ,,Start” uzsak iegrieSanu. Tad sakas spéle. Regularaja spele definéta likme
tiks atskaitita no Jusu kredita.

Jas varat atkal noteikt likmi katra laimesta raunda pie ,,Gamble game” jeb riska sp€les un
dubultot to, ja Jums paveicas.

‘GAMBLE’: Ja Jis uzvarat, paradas ,,Gamble” poga. UzspieZzot uz ,,Gamble” sakas riska spéle.
Ja JUs uzvarat riska spglg, Jusu raunda laimests tiek dubultots. Ja Jus zaudgjat, Jus zaudesiet ar1
visu raunda laimestu. Iespgjas dubultot savu laimestu ir 1:1.

‘COLLECT’: Ja Jus uzvarat, paradas ,,Collect” jeb sanemsanas poga. UzspieZot uz §1s
sanems$anas pogas, raunda laimests tiek pievienots Jisu kreditam. Lidzu spiediet ,,Collect”, ja
JUs nevelaties likt likmi J@isu raunda laimestam riska sp&l€ (Gamble game).

‘AUTOPLAY’: Spiezot uz ,,Autoplay”, tieck uzsakts konkrets automatisku griezienu skaits. Ja
»Autoplay” jeb automatiska spéle ir aktivizeta, pogas nosaukums mainas uz ,,Stop”.

‘STOP’: Spiediet uz ,,Stop”, lai apturétu automatiskos griezienus.



7. Spéles noteikumi

Fantastiskie simboli: Parastas spéles un “Free Spins bonus” spéles laika “Apollo” un “Horse”
fantastiskie simboli ir pieejami uz abiem rullu komplektiem.

Transferring Wilds: Parastas spéles laika vairaki “Wild” simboli no jebkura rullu komplekta
parvietosies uz ta pasa numura otra rulla komplektu. Pieméram, ja “Stacked Wilds” simboli
paradas uz pirma un otra rulla no pirma rullu komplekta, §ie pasi simboli paradisies ar uz otra
rullu komplekta.

Bezmaksas griezieni ar uzlabotu “Wild Transferring”:Lai aktiviz&tu bezmaksas bonusa
griezienus, Tev jaieglst trTs vai vairak “Scatters” simboli jebkura vieta uz abiem rullu
komplektiem:

e 3 “Scatters” simboli sniedz 8 bezmaksas griezienus
e 4 “Scatters” simboli sniedz 12 bezmaksas griezienus
e 5 “Scatters” simboli sniedz 20 bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezienu spéles laika jebkurs no “Wild” simboliem, kur$ paradisies uz pirma rullu
komplekta izpletisies uz visam rulla pozicijam.

8. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksa tos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



9. Termins, lidz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri

parsniedz 14300 euro izmaksa azartspcles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

10. Pretenziju izskati§anas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika pé&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



