SIA ,,Olybet Latvia”
Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975 Spéles ,,Avalon
II” noteikumi Microgaming spéles programma

Spéles veids: tieSsaistes spélu automatu video spéle.

Cilindru skaits: 5 cilindri ar 243 laimestu kombinacijam

Spéles laimesta procents: 96-97%.

Azartspélu automata izmantojamie maksasSanas lidzekli

Naudu sava konta un talak attiecigas spéles bilanceé spélétajs var ieskaitit no:
sava bankas konta, ka tieSo maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
bankas kartes.

Minimala likme vienam spéles gajienam: 0.30 kreditpunkts.

Maksimala likme vienam spéles gajienam: 7.50 kreditpunkti.

Maksimalais laimests pamatspélé: 121 500 kredritpunkti.

Maksimalais laimests papildspélé: nav konkréti nosakams.

Spéles apraksts

III

Spéles ,Avalon II” meérkis ir iegit laimesta simbolu kombinacijas, griezot cilindrus.

Likmes kreditpunktu vértibu var izvéléties spieZot pogas ar bultinam

zem ,,Bet” pogas vai nospiezot uz ,,Bet” pogas un tad spieZot pogas ar bultinam zem

,,Coin Size” un ,,Coins”.

Kopéja spéles grieziena likme = likmes kreditpunktu vértiba X likme.

Nospiezot ,,Spin”, tiek iegriezti cilindri ar izvéléto izvéléto kreditpunktu vertibu. Cilindru
griesanas laika poga ,,Spin” mainas uz ,,Stop”. Nospiezot ,Stop”, tiek apstadinati cilindri un
paradits grieziena rezultats.

Gajienus var veikt, izmantojot ari ,,Auto Play” funkciju. Nospiezot uz ,, Auto Play”

pogas, atveras saraksts ar iespéjam. Automatisko griezienu skaitu var

izveléties no saraksta. lzvéloties ,,Until Stop” iesp€ju — tiek veikti griezieni, lidz tiek
nospiesta poga ,,Stop”. Auto Play rezima laika poga ,,Auto Play” mainas

uz ,,Stop”. Auto Play rezims beidzas, kad cilindri ir griezti tik reizes, cik sakuma to ir
noteicis spélétajs, vai kad spéléetajs nospiez ,Stop”.

Laimesti tiek aprekinati saskana ar laimestu tabulu. Laimesta kombinacija = likme X
kreditpunkta vertiba. Laimestu tabulu var atvert, nospiezot pogu , View Pays”.

Laimesta gadijuma ,,Win” sadala pakapeniski tiek ieskaitits iegltais laimests. Lai laimestu
ieskaititu uzreiz, jauzklikskina uz pogas ,,Win”.

Informacijas lapa:

Nospiezot uz ,View Pays”, var pieklut pie noradém dazadiem spéles elementiem. NospiezZot
bultinas ekrana kreisaja apaks$éja stari, iespéjams atvért nakamo/iepriekséjo sadalu ar
informaciju par laimestu kombinacijam un papildspéelem.




Nospiezot ,,Back To Game” var iziet no ,,View Pays” lapas un atgriezties spélé.

Par izmaksam

Ja simbols veido laimesta kombinacijas uz vairak neka viena cilindra, laimesti tiek saskaititi
un pievienoti kopéjam kreditpunktu skaitam.

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso maléjo vai aug$éjo pirmo cilindru un simboliem
jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Spéles papildiezimes

LWild” simbols

»Wild” simbols (ar tekstu”Avalonll”) aizvieto jebkuru citu simbolu, iznemot
»Scatter” un ,Expanding Wild” simbolus, lai veidotu péc iespéjas vértigaku
laimesta kombinaciju.

Par ,,Wild” simbolu kombinacijam netiek pieskirti laimesti.

Scatter” simbols

Ka ,Scatter” simbols darbojas simbols ar grala attélu. Lai par Siem simboliem iegltu
laimestus, tiem nav jaizkrit noteikta seciba. Ja izkrit divi vai
vairaki ,, Scatter” simboli jebkura pozicija uz cilindriem pamatspéles laika, par tiem
tiek sanemts laimests, kas tiek pievienots kopéjam kreditpunktu daudzumam. Par
Siem simboliem laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu kreditpunktu skaitu ar
kopéjo likmi.
Ja izkrit tris vai vairaki ,,Scatter” simboli vienlaicigi jebkura pozicija uz cilindriem
pamatspéles laika, tiek aktivizéta ,,Grail Bonus” papildspéle.

Merlina téls

Merilina téls var paradities pamatspéles laika péc nejausibas principa, pieskirot
naudas laimestu vai koeficientu. Péc veiksmiga grieziena laimests tiek reizinata ar
ieguto Merilina koeficientu (2x, 3x vai 4x) un pievienots kopéjam kreditpunktu
skaitam. Pec neveiksmiga grieziena izvéleta |l ikme tiek reizinata ar ieglito Merilina
koeficientu (4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 10x vai 20x) un laimests pievienots kopé&jam
kreditpunktu skaitam.

».Expanding Wild” simbols
»Expanding Wild” simbols (ar sievietes attélu ar zobenu) var izkrist tikai uz

3.cilindra. Ja péc grieziena izkrit ,Expanding Wild” simbols, tas paplaSinasies,
aiznemot visu cilindru. Visi simboli uz st cilindra, iznemot , Scatter” simbolu, k|Gst
par ,Wild” simboliem un attiecigi par Sim laimigo simbolu kombinacijam tiks
veiktas izmaksas.

.Grail Bonus” papildspéle



,,Grail Bonus” papildspéle var tikt aktivizéta tikai pamatspéles laika, kad izkrit tris vai vairaki
»Scatter” simboli vienlaicigi jebkura pozicija uz cilindriem.

Papildspéles mérkis ir doties celojuma pa karalvalsti, lai atrastu Gralu un atg rieztos Avalona.
Papildspéle sastav no 7 [imeniem, t.i. kopa 8 iespéjamam papildspélém (sasniedzot 3.limeni
spélétajam jaizvélas viena no 2 papildspélém).

Péc katras papildspéles izspéles, spélétajs atgriezas pamatspélé. Lai nok|Gtu attiecigi
nakamaja papildspé, nepiecieSams papildspéli atkal aktivizét (izkrTtot trim vai
vairakiem ,Scatter” simboliem).

.Lake of Legend” papildspéle.

Papildspéles mérkis ir salikt zobenu no 6 dazadiem fragmentiem, 10 reizes metot metamo
kaulinu. Katram fragmentam atbilst viens metama kaulina cipars. Uzmetot attiecigo ciparu,
zobena fragments tiek ievietots forma. Par katru uzmesto ciparu

tiek pieskirts ar1 attiecigi laimesta koeficients 6x, 5x, 4x, 3x, 2x vai 1x kopéja likme.
Ja atkartoti uzmests cipars, kura fragments jau atrodas forma, tad tiek pieskirts ari
attiecigi cipara laimesta koeficients, bet cits zobena fragments forma netiek
ievietots. Ja spélétajam izdodas salikt visu zobenu, uzmetot 6 dazadus ciparus, tad
tiek pieskirts papildus laimesta koeficients 15x kopéja likm e papildus metienos
iegltajiem laimesta koeficientiem un par katru atlikuSo neizmantoto metienu
pieskirts papildus laimesta koeficients 6x kopéja likme.

.Misty Vale” papildspéle.

Spélétajam tiek pieskirti 15 bezmaksas griezieni ar koeficientu 1x, laujot iz véléeties
papildus ,,Wild” simbolu no parastajiem vértigakajiem simboliem. Bezmaksas
griezienu laika izvelétajam simbolam tiek aktivizétas visas ,,Wild” simbola TpasSibas
un piedkirts laimesta koeficients 2x. Sis papildspéles laika nav iespéjams aktivizét
citas papildspéles vai bezmaksas griezienus.

2Whispering Woods” papildspéle. Papildspéles mérkis ir izvéléties vairogu ar
labilako koeficientu. Spélétajam tiek dota iespéja izvéléties 1 no 5 piedavatajiem
vairogiem. Spelétajs izvéléto vairogu var paturét, vai izvéléties vélreiz no
atlikusajiem. Spélétajam atlauts 2 reizes atkartoti izveéléties no piedavatajiem
vairogiem -tas nozime, ka sp€létajs var atteikties no pirma un otra izvéléta vairoga,
bet tam paliks tresais izveélétais vairogs Sai gadijuma. lespéjamie laimesta koeficienti
var bat 10x, 15x, 20x, 25x, 30x, 35x, 40x, 50x, 60x vai 160x. legutais laimesta
koeficients tiek reizinats ar kopéjo likmi.

LForest Falls” papildspéle. Spelétajam tiek pieskirti 20 bezmaksas griezieni ar
koeficientu 1x. Papildspéeles laika ,,Wild” simbols klust par ,,Trailing

Wild” simbolu —tas nozime, ka ,, Wild” simbols, kurs izkritis 1.vai 2.rinda uz

jebkura no 5cilindriem, paplaSinasies uz leju, parvérsot apakséjos simbolus

par ,Wild” simboliem ar visam ,,Wild” simbola ipasibam. Sis papildspéles laika nav iespéjams
aktivizet citas papildspéles vai bezmaksas griezienus.

,Dusky Moors” papildspéle. Papildspéles merkis ir atklat 2 vienadas brunu cepures.
Spéletajam tiek dota iespéja izveléeties no 12 aizklatam brunu cepurém, pa divam
brunu cepurém no 6 dazadiem dizainu veidiem. Katra veida cepurei ir pieskirts




laimesta koeficients no 6x lidz 20x. Vienlaikus atklajot 2 nevienadas brunu cepures, tiek
palielinats laimesta koeficients (2x, 3x, 4x, 6x, 8x). legutais laimests tiek reizinats ar lielako
ieguto laimesta koeficientu un kopéjo likmi.

.Morgan’s Keep” papildspéle.

Spéléetajam tiek pieskirti 20 bezmaksas griezieni ar koeficientu 2x. Péc secigiem laimigiem
griezieniem koeficients tiek palielinats Iidz 6x. Sis papildspéles laika nav iesp&jams aktivizét
citas papildspéles vai bezmaksas griezienus.

4Hall of Shadows” papildspéle.

Papildspéles meérkis ir sakaut Melno bruninieku, lai iegltu Gralu. Spélétajam tiek dota iesp€ja
uzbrukt bruniniekam no dazadam pusém un/vai blokét bruninieka uzbrukumus. Par katru
uzbrukumu un uzbrukuma blokésanu tiek pieskirts laimests. Papildspéles beigas ieglto
laimestu summa tiek reizinata ar kopéjo likmi.

LIsle of Avalon” papildspéle.

Papildspéles mérkis ir iegut laimestu, griezot 4 koncentriskus spéles ratus. leglto koeficentu
veido cipari, kas uzgriezti uz spéles ratiem. Uz 1.un 2.iek$€ja rata izkartoti ciparino 1 lidz 9;
uz 3.rata izkartoti cipari no 5 lidz 9 un specialais Zero

,0”; uz 4.rata izkartoti cipari no 1 Iidz 5. Ja uz 3.rata tiek uzgriezts cipars ,0”, tad spélétajam
tiek dota iespéja iegriezt art 4.ratu, lai iegltu veél lielaku laimestu.

Pogas:

Atver informacijas sadalu, kura aprakstita spéle un tas

View Pays daZadas sastavdalas

Pogas zem ,,Coin .- . . - _
g ” Palielina vai samazina kreditpunktu vértibu

Size”

Pogas zem - . . - .
g. ” Palielina vai samazina kreditpunktu vértibu

»Coins

Pogas zem ,Bet” Palielina vai samazina kreditpunktu vértibu

Automatiski veic noteiktu griezienu skaitu péc kartas / Beidz

Auto Pla Sto
v/ P automatiskos griezienus

Spin / Stop Sak griezienus / Aptur griezienus

Spéles iestatijumi
Lai pieklGtu spéles iestatijumiem, janospiez poga , Options”:



Game Play Settings — ieslégt / izslegt atro griezienu funkciju (nav pieejams visos kazino).
Graphics Settings — korigéet attéla grafisko kvalitati optimalai spéles darbibai.
Sound Settings - ieslégt / izslégt spéles skanas efektus.

Spéles beigas

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats v elas
beigt spéli. Lai sanemtu laimestu, iespéjams parskaitit naudu uz savu kontu,
izmantojot vienu no pieejamajiem transakciju veidiem.

Laimesta sapemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus, uz

bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc transakcijas
pieprasiSanas. Pirma Sada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, Iidz 10 darba dienam.
Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esosSaji em spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz speles ekrana tiks paradita informacija -
nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Laimesta sapemsanas norise

Lai sanemtu laimestu sava spélu kont3, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas
transakcija no konta sadalas ,,CASHIER”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu spélétajam ir

jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus, uz

bankas karti.

Laimestiem nav izmaksu limita. Tie tiek izmaksati nakamaja diena péc transakcijas
pieprasiSanas. Pirma sada transakcija var aiznemt ilgaku laiku, I1dz 3 darba dienam.
Izmaksa tos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spélé esoSajiem spéles
noteikumiem un laiméjoSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu



automatu programmu rezultata uz speles ekrana paradijusies informacija nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles
parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja speléetajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 3 dienu laika péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu
Kronvalda bulvart 3, Riga, LV-1010, noradot adresi uz kuru nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



