Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Bass Boss
Spelu automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 20 EUR

Spéeles noteikumi

“Bass B0ss” ir 4 rindu, 5 rullu un 10 izmaksas liniju spelu automatu spéle, kura ir $adas
iespgjas:

Catch!
Nudge
Improved bait
Contest spins

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.



Zivju simboli
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Visi zivju simboli ir izkaisitie simboli. Zivju simboli var izkrist jebkura vieta uz rulliem. Sie
simboli nepiedalas izmaksas linijas, un katrs no viniem satur INSTANT WIN (talitgju
laimestu), kas atspogulo naudas vértibu, pamatojoties uz likmju reizinataju.

Zivis un tam atbilstosie likmju reizinataji ir:

Peléka zivs ar 2X vai 5X;
Zila zivs ar 10x vai 15x;
Zala zivs ar 30x vai 50x;
Oranza zivs ar 100x vai 200x

Kad makskernieks noker zivi, tas INSTANT WIN (tulit&jais laimests) tiek izmaksats
nekavgjoties.
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Grieizena laika, vai p&c grieziena, Virs spéles laukuma eso$ais makskernieks nejausi iemet
maksker&Sanas auklu un tas aki tideni, méginot nokert zivis. Grieziena laika vai p&c grieziena,
uz makskernieka makSkerauklas esoSais akis iegrims nejausa rinda, un savaks visas zivis N0
tas pasas rindas. Viena grieziena laika var nokert vairak neka vienu zivi.

Nudge

Reizém, kad makskernieks ir uzmetis savu makSkerauklu ar aki uz rindas, kura nav zivju, vai
péc veiksmigas Catch! funkcijas, makskernieks parvieto savas makskerésanas auklas aki uz
citu rindu, lai varétu savakt papildu zivis.

Improved bait

Parastas spéles laika uz makskerauklas pludina var tikt pievienoti reizinataji ar nejausu
vertibu. Jebkurai zivij, kas nokerta, kad uz pludina ir reizinatajs, INSTANT WIN (tilitgjais

laimests) tiks reizinats ar noradito summu.

Iespgjamie pludina reizinataji ir x2, x3, x5 vai x10.



Contest spins

| <10 ‘ﬁ”

\ SPINS ~

\ «10 V \ «10 F’ \ <10 P’
| SPINS - \ SPINS— '\ SPINS

[—]
—

" as X2 ¢ 3) | X 378 X1
= ‘ >

Contest spins simbols ir izkaisttais simbols. Uz rulliem izkritot 3 vai vairak Contenst spins
simboliem, tiek aktivizets bonusa raunds, kur§ pieskir konkréta daudzuma bezmaksas
griezienus, pamatojoties uz kopgjo iegiito Contest spins simbolu skaitu:

e 3x Contest spins simboli = 10 bezmaksas griezieni
e 4x Contest spins simboli = 15 bezmaksas griezieni
e 5x Contest spins simboli = 20 bezmaksas griezieni

Contest spins funkcijas laika makskernieks visu funkcijas laiku turés makskerauklu un tas aki
tdent. P&c katra Contest spin grieziena makskernieks vai nu turés aki vieta, vai parvietos to
uz augSu vai uz leju, lai iegiitu iesp&ju nokert zivis cita rinda.

Contest progress

Contest spins funkcijas laika tiek paradita progresa josla, kas izseko nokerto zivju skaitu.
Progresa josla ir 4 atskaites punkti, kas attiecigi pieskir gan funkcijas atkartotu aktivizaciju,
gan pludina reizinatajus: par katram 8 nokertajam zivim spélétajs tiek apbalvots ar vél 10
Contest spins griezieniem un sanem attiecigi x2, x3, x5 un x10 pludina reizinataju. Funkcijas
atkartotu aktivizaciju maksimali ir iesp&jams pieskirt 4 reizes, ka rezultata tiek iegiti 40
papildus Contest spins.



Izmaksu tabula

Izmaksas linijas

Simbolu kombinacijas tiek aprékinatas no kreisas uz labo pusi uz secigiem rulliem, sakot ar
pirmo rulli kreisaja puse.




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&$anu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



