Likmju speles BET ON BACCARAT noteikumi
1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Bet on Baccarat

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles dalibas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

e Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Izvéléties deribu opciju

Spalatajs {
Bankieris 1.87
Saite 9.80

Speletaju paris 13.00
Bankieru paris 12.50
_ Jebkurs paris 6.70

tabakals péris

sakotn&jas likmes Speled karts Bankiera karts LIKMJU KUPONS

Deribas uz

Spéletdjs 1.94




n

e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.
e Jaspiez pogu “Veikt likmi”.

spélétaja karts Bankiera karts LIKMJU KUPONS

Deribas uz:

Spélétajs 1.94

Summa

1 3 5 10

1.94 £

1.85 Min.: 0.50€, Maks.: 10.00€

VEIKT LIKMI

e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

10.00

spéletaja karts Bankiera karts LIKMJU KUPONS

Jasu likmju kupons ir tukss. Ladzu,
izvélieties deribu opciju no saraksta.

Summa

1 3 5 10

3.00 €
1.94
VEIKT LIKMI
1.85
10-00

RECENT BETS /

)

Spélétajs (3.00€/1.94)
aktivs




5. Spéles process:

“Bet-on-Baccarat” ir reallaika spéle, kuras norise un noteikumi ir gandriz identiski spélei
“Baccarat” (vai “Punto Banco”). Spéle tiek spéléta starp diviem pretiniekiem — spélétaju un
bankieri. Katra spéles izloze dileris izdala katram pretiniekam divas kartis atklata veida. Kartis
tiek izdalitas pa vienai, un spélétajs vienmér sanem pirmo karti. Ipa$as situacijas spélétajam un
(vai) bankierim tiek iedalita tresa karts. Spéles mérkis ir savakt punktu kopsummu, kas ir péc
iespéjas tuvaka vai vienada ar 9 (devini), Iidz bridim, kad péc spéles noteikumiem kartis vairs
nedrikst izdalit. Kad spélétajam un bankierim ir vienads punktu skaits, iznakums ir “neizskirts”.

Skaitlu karsu vértiba no divnieka (2) lidz devitniekam (9) ir vienada ar dotas karts punktu skaitu.
Figlru karSu un desmitnieka (10) vértiba ir nulle (0). Daza vértiba ir 1 (viens) punkts. Visi karsSu
punkti tiek saskaititi kopa, lai aprékinatu spélétaja punktu kopsummu. Ja kopsumma ir divciparu
skaitlis, pirmais cipars tiek ignoréts, un punktu summa tiek noteikta péc i skaitla otra cipara.
Pieméram, devitnieka (9) un cetrinieka (4) summa ir 13, tatad rezultats ir 3. Pieméram,
septitnieka (7) un astotnieka (8) summa ir 15, un rezultats ir 5.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms karSu izdales. Deribu veicgji var slégt deribas par vienu
vai vairakiem iesp&jamiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad spélétajs ir sanémis
pirmo karti un ir atjauninati koeficienti. lepriekséja deribu karta veiktas likmes neietekmeé
turpmakas likmes, tadel deribu veicgji var sleégt deribas par tiem pasiem vai citiem iznakumiem
vairak ka vienreiz. Tresas kartas likmes var veikt, kad bankieris ir sanémis pirmo karti un ir
atjauninati koeficienti. Péc Sis dertbu kartas gan spélétajs, gan bankieris sanem otro un
nepiecieSamibas gadijuma — treSo karti. Tiek aprékinati rezultati, un izlozes uzvarétajs tiek
paradits ekrana.

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Deribu karta — laiks, kas atveléts spéléetaju likmju pienemsanai.

1.2. Koeficients — skaitliska izteiksme, kas ir balstita uz iznakuma matematisko iesp&jamibu
un kas tiek reizinata ar spélétaja likmes summu, lai aprékinatu laimestus.

1.3. Veértiba — karts vieta vienas masts karsu virkné (pieméram, divnieks, kalps, dizis).

1.4. Masts — viena no ¢etram karsSu grupam (erceni, karavi, piki, kreici).

1.5. Skaitla veids — nepara vai para.

1.6. Kava — 52 (piecdesmit divu) karSu komplekts, kas sastav no ¢etram mastim, kur katrair
trispadsmit kartis (divnieks, trijnieks, cetrinieks, piecinieks, sesinieks, septitnieks, astotnieks,
devitnieks, desmitnieks, kalps, dama, kungs, duzis).

1.7. Kurpe — spélu iekarta, kura pirms spéles sakuma tiek ievietotas sesas karsu kavas.

1.8. Izloze — viena karsu izdale, kas sakas ar pirmo deribu kartu un noslédzas, kad dileris
pazino izdales iznakumu, savac visas izmantotas kartis, kas atrodas uz galda atklata veida, un
ievieto tas izmantoto karsu kaste.

1.9. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iesp&jama interpretacija, kas ir izteiktaar
koeficientiem un var maintties izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas iespé&jamibas
izmainam.

1.10. Deribu opcijas — visu spélétajam pieejamo likmju saraksts.



1.11. Spelétajs — viens no spéles pretiniekiem, kuram dileris izdalakartis.

1.12. Bankieris — viens no spéles pretiniekiem, kuram dileris izdala kartis.

1.13. Neizskirts — spéles iznakums, kas ir iespéjams, ja péc visu spélétaja un bankiera karsu
atklasanas abiem pretiniekiem ir vienada/identiska punktu vértiba.

1.14. Natural hand — situacija, kad spélétaja un (vai) bankiera punktu kopskaits péc tam,
kad abiem ir izdalitas divas kartis, ir 8 (astoni) vai 9 (devini).

1.15. Papildlikmes — deribu iznakumi, kas nav atkarigi no galvenajiem deribu iznakumiem
(“Speletaja paris”, “Bankiera paris”, “Jebkurs paris”, “Idealais paris”, “Liels”, “Mazs”).

1.16. Spéléetaja paris — divas pirmas spélétajam izdalitas kartis ar vienadu vertibu
(pieméram, kreicu karalis un piku karalis).

1.17. Bankiera paris — divas pirmas bankierim izdalitas kartis ar vienadu vértibu(pieméram,
ercenu kalps un karavu kalps).

1.18. Jebkurs paris — divas pirmas spélétajam vai bankierim izdalitas kartis ar vienadu
vértibu (pieméram, piku dama un ercenu dama).

1.19. Idealais paris — vienas masts identisku karSu paris ar vienadu vertibu (pieméram, divi
ercenu karali).

1.20. Mazs — spélétajam un bankierim kopa ir izdalitas 4 kartis.

1.21. Liels — spéletajam un bankierim kopa ir izdalitas 5 vai vairak kartis.

2. Noteikumi:

2.1. Spéle tiek spéléta starp diviem pretiniekiem — spélétaju un bankieri. Katra spéles izloze
spéles dileris izdala katram pretiniekam divas kartis. Ipasas situacijas dileris izdala spélétajam un
(vai) bankierim tresSo karti. Tresas karts izdales noteikumi ir izklastiti 2.6. punkta.

2.2. lzdale.

2.2.1. Kartis tiek izdalitas parmainus pa vienai, lidz abiem pretiniekiem ir divasatklatas
kartis.

2.2.2. Speléetajs vienmer sanem pirmo karti.

2.2.3. Kad abiem pretiniekiem ir divas atklatas kartis, tiek izvértéta situacija un atbilstosi
pastavigajiem noteikumiem (skat. 2.6. punktu) tiek noteikts, vai spélétajam un (vai) bankieriem
ir jasanem tresa karts.

2.3. Spéeles merkis ir savakt punktu kopsummu, kas ir péc iespéjas tuvaka 9 (devini). Spéles
uzvaréetajs ir pretinieks, kura punktu kopsumma ir tuvaka 9 (devini) bridi, kad péc spéles
noteikumiem kartis vairs nedrikst izdalt.

2.3.1. Neizskirts. Neizskirts rodas, kad spélétajam un bankierim ir vienads punktu skaits.
Neizskirta gadijuma deribu veicéjiem, kuri ir slegusi deribas par So iznakumu, tiek izmaksati
laimesti. Likmes, kas veiktas par spélétaju un (vai) bankieri, ir nederigas, un deribu veicéjiem
tiek atgriezta likmju summa (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam (1.00)).

2.4. Karsu véertiba punktos.

2.4.1. DGza vértiba ir 1 (viens) punkts;

2.4.2. Skaitlu karSu punktu summa no divnieka (2) lidz devitniekam (9) ir vienada ar dotas
karts punktu skaitu;

2.4.3. Figlru karsu (kalpi, damas, kungi) un desmitnieka (10) vértiba ir nulle (0).

2.5. Punktu kopsummas aprékinasana.

2.5.1. Katra spélétaja visi karsu punkti tiek saskaittti kopa, lai aprekinatu spelétaja punktu
kopsummu.



2.5.2. Ja kopsumma ir divciparu skaitlis, pirmais cipars tiek ignoréts, un punktu summa
tiek noteikta péc i skaitla otra cipara. Pieméram, devitnieka (9) un Cetrinieka (4) summa ir 13,
tatad rezultats ir 3. Pieméram, septitnieka (7) un astotnieka (8) summa ir 15, un rezultats ir5.
2.5.3. Papildlikmes.
2.5.3.1. Papildus galvenajam likmém, tadam ka “Spelétajs”, “Bankieris” vai “Neizskirts”,
ir pieejamas deribu papildopcijas, pieméram, likmes par pariem un likmes par izdalito karsu
kopskaitu. Visu So iznakumu koeficienti mainas katra deribu karta.
2.5.3.2. Likmes par pariem (“Spélétaja paris”, “Bankiera paris” un “Jebkurs paris”) laimé
tikai tad, kad ir izdalitas spélétaja un bankiera pirmas divas kartis. Tresa karts neskaitas un
netiek izmantota paru veidoSanai.
2.5.3.3. Var veikt art likmes par izdalito karSu kopskaitu. Likme “Mazs” laimé, kad
izdalito karsu kopskaits ir 4. Likme “Liels” laime, kad ir izdalttas 5 vai vairak kartis.
2.5.3.4. Papildlikmes nav saistitas ar galvenajam likmém. Var veikt galveno likmi par
spélétaja pari un papildlikmi — par bankiera pari, un otradi. Papildlikmes var veikt, neslédzot
deribas par galvenajam likmem.
2.6. Tresas karts izdales noteikumu tabulas.
2.6.1. Spéletaja tabula:

Spélétaja punktu summa péc divam kartim. Darbiba

0-1-2-3-4-5 Tresa karts tiek izdalita vienmer.

6-7 Tresa karts netiek izdalita.

8-9 Natural hand — tresa karts netiek izdaltta.

2.6.2. Bankiera tabula:

Bankiera punktu summa péc  Tresa karts tiek izdalita, ja Tresa karts netiek izdalita, ja
spéletaja tresas karts vértiba ir spéletaja tresas karts vértiba ir

0-1-2 Tresa karts tiek izdalita Tresa karts tiek izdalita
vienmer. vienmer.

3 0-1-2-3-4-5-6-7-9 |8

4 2-3-4-5-6-7 0-1-8-9

5 4—-5-6-7 0-1-2-3-8-9

6 6-7 0-1-2-3-4-5-8-9

7 Tresa karts netiek izdalita. Tresa karts netiek izdaltta.

8-9 Natural hand — tresa karts Natural hand — tresa karts
netiek izdalta. netiek izdalita.

2.7. Noteikumu iznemumi.

2.7.1. Ja péc pirmo divu karsu izdales abiem pretiniekiem spélétaja un (vai) bankiera
punktu summa ir 8 (astoni) vai 9 (devini), Sadu 5 karsSu kombinaciju sauc par “Natural hand”, un
kartis vairs netiek izdalitas. Spéle tiek apturéta, tiek aprékinata spélétaja un bankiera punktu
kopsumma, un tiek pazinots uzvarétajs. Sis noteikums aizstaj visus paréjos noteikumus.

2.7.2. Ja péc pirmo divu karsu izdales abiem pretiniekiem spélétaja punktu kopsumma ir
6 (sesi) vai 7 (septini) un bankiera punktu kopsumma ir 5 (pieci) vai mazak (0 -1-2-3-4-5),
bankieris sanem treso karti.

3. Spéles process:



3.1. Pirma deribu karta. Likmes var veikt jau pirms karsu izdaliSanas pirmaja deribu karta.
Deribu veicégji var slégt deribas par vienu vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem.

3.2. Otra deribu karta. Pec pirmas deribu kartas spélétajs sanem pirmo karti, ekrana tiek
paraditi dertbu iznakumu jaunie koeficienti, un sakas otra deribu karta. Pirmaja deribu karta
veiktas likmes neietekmé otras deribu kartas likmes, tadé| deribu veicéji var slégt deribas par
tiem pasSiem vai citiem iznakumiem vairak ka vienreiz.

3.3. Tresa deribu karta. Péc tresas deribu kartas bankieris sanem pirmo karti, ekranatiek
paraditi deribu iznakumu jaunie koeficienti, un sakas tresa deribu karta. Péc Sis deribu kartas
gan spélétajs, gan bankieris sanem otro un nepiecieSamibas gadijuma — treSo karti (skat. 2.6.
punktu). Tiek aprékinati rezultati, un izlozes uzvarétajs tiek paradits ekrana.

3.4. KarSu apmaina.

3.4.1. Kad kurpé palicis mazak par 40 kartim, dileris pazino, ka péc karsu izdales kartis
kurpé tiks apmainitas.

3.4.2.Dileris ievieto visas izmantotas kartis un neizmantotas kartis izmantoto karsu kasté.
Tuksa kurpe tiek aizstata ar pilnu un lietoSanai gatavu kurpi ar sajauktam kartim. Ari pilna
izmantoto karsu kaste tiek aizstata ar tuk$u kasti. ST apmaina tiek veikta reallaika, kad deribu
veicéji un skatitaji to var redzet.

3.5. Karsu sajauk$ana. Kad kurpes ir samainttas, ierodas otrs dileris un, visiem redzot,
sajauc kartis un sagatavo tas izdalei. Abas karSu kurpes nepartraukti ir redzamas ekrana, lai
deribu veicéji varétu redzeét karsu sajaukSanu un apmainu.

4. Likmju robezvértibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. Spéles “Bet-on-Baccarat” izlozes var tikt atceltas, ja:

5.1.1. skeneris nevar noskenét karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda esosajai kartij;
5.1.2. karts vai kartis paradas nepareizaja vieta vai tiek samainitas vietam;
5.1.3. rodas tehniski sarezgijumi (interneta savienojuma problémas, tehniskas klimes
studija vai dilera klGdas).
5.1.3.1. Dilera kludas, kuru dé] var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 2.2. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezimétas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera k|udas dél;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajaukSanas délir
redzams attéls/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris nepareizi noskené karti vai kartis, un skenera nolasijumi neatbilst uz
galda esoSajam kartim.
5.1.4. Ja izloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek atgrieztas
speletajiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam).
5.2. KarSu atmesSana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:
5.2.1. dileris panem karti no kurpes un parada to atklata veida, kamér deribu karta vel
nav beigusies;
5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu del.
5.3. KarSu atmesSanas norise:
5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem spéléetajiem;
5.3.2. dileris pazino, ka konkréta karts tiks atmesta;
5.3.3. dileris ievieto karti izmantoto karsu kasté;



5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti atmestas karts vieta.
6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spélu izlozes notiek 24 stundas diennakti ar tehniskiem partraukumiem péc
pieprasijuma, tacu viss paréjais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tieSraide.
7. Spélé izmantotais aprikojums:

7.1. Sesas standarta 52 (piecdesmit divu) karSu kavas. Katrai kartij ir unikals svitrkods, ko
noskené integréts galda skeneris, kad kartis tiek izdalitas uz galda.

7.2. Integréts galda skeneris, ko izmanto karsu svitrkodu skenésanai.

7.3. Drosibas karts, ko izmanto kavas apakséjas karts aizklasanai.

7.4. Kurpe ar sajauktam kartim, no kuras dileris izdala kartis.

7.5. Galds ar divam iezimétam vietam spélétaja un bankiera kartim.

7.6. Kaste izmantotajam kartim, kura dileris ievieto izmantotas kartis pécizdales.

8. Papildinformacija:

8.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija ang|u valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spélétaju un tieSsaistes azartspélu organizétaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

e Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.
e Katrai izlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

Kaspelet?  Masudileri  Likmju vésture

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini Laimes rats

Results
Baccara v
Izloze Spéle REZULTATS
Baccarat [ sexens 6)| ] 20109k 2) Uzv
Baccarat n 2944 (6) E K®8® (8)| Uzvarétdjs
Js varat parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.

Kaspele?  Masu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini

e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.



Kaspelet? ~ Musu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini

Likmju vésture

FILTRS

(GMT 0)
Datums Spéle Izloze Likme

Baccarat Spélétajs
Galvenas likmes

Dalibnieks var aplukot spéles statistiku, klikSkinot uz statistikas ikonas ekrana centra pa labi
(zem koeficientiem).

oot

Spélétaju paris 13.00 I
Bankieru paris 12.50
__ Jebkurs paris 6.70

tabakais paris

sakotngjas likmes Spelétaja karts Bankiera karts LIKMJU KUPONS

Derlbas uz:

Spélétajs 1.94

Jaklikskina “X”, lai aizvertu statistikas uznirstoSo logu.
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Deribas uz:

Spéelétajs 1.94

e NeizSkirta gadijuma deribu veicejiem, kuri ir slegusi deribas par So iznakumu, tiek izmaksati
laimesti. Likmes, kas veiktas par spélétaju un (vai) bankieri, ir nederigas, un deribu veicéjiem
tiek atgriezta likmju summa (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam (1.00)).

7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSmineto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



