Likmju spéeles BET ON POKER noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Bet on Poker

Spéles veids Likmju spéle (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés un personalos datoros).

Azartspélu razotaja nosaukums BetGames.tv

3. Spéles dalibas maksa (likme):
Likmju maksimalas un minimalas robezvertibas nosaka azartsp€lu uznémums.
4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spelé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta jabit naudai — nepiecieSamibas gadijuma javeic
iemaksa.

e Dalibniekam jaatlasa deribu kategoriju un jaizvélas izlozes iznakums.

Izvéléties deribu opciju

ROKAS A
Pirma roka laimé 5.20
Otra roka laimé 5.20
Tre3a roka laimé @
Ceturta roka laimé 5.20
Piekta roka laimé 5.20

Sestas roka laimé 5.20

IKME PREFLOP FLOP TURN RIVER LIKMJU KUPONS

Deribas uz

Tresa roka laimé 5.20




e Dalibniekam ir jaievada sava likme likmju kupona lauka “Summa”.
e Jaspiez pogu “Veikt likmi”.

TURN RIVER LIKMJU KUPONS

p

Deribas uz:

Tresa roka laimé 5.20

Summa
1 3 5 10
5.20
5.20 €
5.20 Min.: 0.50€, Maks.: 10.00€
5.20

e Kad likme ir veikta, paradisies zinojums “Likme sekmiga”.

‘LopP TURN RIVER LIKMJU KUPONS

Jasu likmju kupons ir tukss. Ladzu,

13 summa 00:25 izvélieties deribu opciju no saraksta.
Summa
1 3 5 10

5.20
300 €

5.20

5.20 VEIKT LIKMI

5-20

5.20

RECENT BETS

Tresa roka laimé ( 3.00€ / 5.20)
aktivs




5. Spéles process:

“Bet-on-Poker” ir tieSraides spéle, kuras noteikumi un spéles process ir lidzigs vispopularakajai
pokera spélei —“Texas Hold’em Poker”. Dileris pa vienai pulkstenraditaja virziena izdala
divpadsmit (12) kartis atklata veida seSam spélétaju pozicijam, tadéjadi katra pozicija sanem
divas (2) atklatas kartis. Péc tam tiek izdalitas piecas (5) kop€jas kartis (sauktas par “the Board”)
atklata veida. Spéles mérkis ir izveidot labako piecu karSu kombinaciju, izmantojot spélétaja
pozicijas rictba esosas aizklatas kartis un kopéjas kartis. Uzvar spélétaja pozicija vai pozicijas ar
augstaka ranga piecu karSu kombinaciju. Spélé ir iespéjams neizskirts, ja vairak ka vienai
spéletaju pozicijai ir vienada augstaka kombinacija.

Pirmas kartas likmes var veikt jau pirms aizklato karSu izdales. Deribu veicéji var slegt deribas
par vienu vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem. Nav ierobeZojumu tam, cik likmju var veikt
par vienu vai vairakiem iznakumiem. Otras kartas likmes var veikt, kad ir izdalttas aizklatas kartis
un ir atjauninati koeficienti. lepriek$éja karta veiktas likmes neietekmé otras deribu kartas
likmes. Tresas kartas likmes var veikt, kad ir izdalitas Flop (pirmas tris (3) kopéjas kartis) atkata
veida un ir atjauninati koeficienti. Ceturtas kartas likmes var veikt, kad ir izdalita Turn (ceturta
kopéja karts) atklata veida un ir atjauninati koeficienti. Visbeidzot tiek izdalita River (piekta
kopé€ja karts) un tiek noteikti izlozes rezultati.

SPELES NOTEIKUMI

1. Termini:

1.1. Neizskirts — viena karsu izdale, kas sakas, kad dileris noskené pirmo karti un novietoto
pirmaja pozicija (1. piecu karsu kombinacija), un beidzas, kad dileris noliek pédéjo kopéjo karti
atklata veida, pazino uzvarétaju(s) un ieliek visas atklatas kartis atpakal kava. Pirms katras
izlozes dileris pazino izlozes sakumu un sajauc kartis.

1.2. Pozicija (aizklatas kartis — 1.-6. piecu karSu kombinacija) — divas kartis, kas novietotas
uz galda atklata veida. Izlozé pavisam piedalas sesas (6) pozicijas (piecu karSu kombinacijas), un
tas ir sanumurétas no 1 lidz 6.

1.3. Deribu iznakums — vienas izlozes iznakuma iesp&jama interpretacija, kas ir izteiktaar
koeficientiem un var maintties izlozes gaita atkariba no iznakuma matematiskas iespé&jamibas
izmainam.

1.4. Deribu karta — laiks, kas atvéléts deribu veicéju likmju pienemsanai. Péc katras
izmainas spéles procesa sakas jauna deribu karta (pirms un péc aizklato karsu izdales, péc Flop
un péc Turn).

1.5. Deribu opcijas — visu deribu veicgjiem pieejamo likmju saraksts.

1.6. Kopéjo karsu komplekts (Board) — piecas (5) kopéjas kartis, kuras katra pozicija
izmanto, lai izveidotu labako piecu karsu kombinaciju.

1.7. Kombinacija (piecu karSu kombinacijas rangs) — piecas (5) kartis, no kuram divas (2) ir
aizklatas kartis un piecas (5) kopéjas kartis. Skat. 2.4. punktu par kombinacijas rangu no zemaka
lldz augstakajam.

1.8. Flop — pirmas tris (3) kopéjas kartis, kas tiek izdalitas péc tam, kad visas seSas(6)
pozicijas ir sanémusas savas aizklatas kartis un ir beigusies otra deribu karta.

1.9. Turn — ceturta kopéja karts, kas tiek izdalita péc tresas deribu kartas.

1.10. River — piekta kopéja karts, kas tiek izdalita péc ceturtas deribu kartas.



1.11. Kicker — karts, kas netiek izmantota piecu karSu kombinacijas ranga noteiksanai, tacu
to var izmantot, lai iegltu parsvaru neizskirta starp vienada ranga piecu karsu kombinacijam.

1.12. Sadalosa karts —Tpasa karts, ko izmanto apakséjas karts aizklasanai, lai ta nebdtu
redzama.

2. Noteikumi:

2.1. Katra spélétaja pozicija sanem divas (2) atklatas kartis. Kopéjas kartis tiek izdalitas
atklata veida. Rezultatus nosaka, balstoties uz video straumeésanas un skenera datiem, kas
atspogulo visas uz galda noliktas, atklatas kartis.

2.2. Spéles merkis ir izveidot labako piecu karsu kombinaciju, izmantojot spélétaja pozicijas
riciba esosas aizklatas kartis un kopéjas kartis. Uzvar spélétaja pozicija vai pozicijas ar augstaka
ranga piecu karsu kombinaciju.

2.3. Neizskirts. Spéle ir iespéjams neizskirts, ja vairak ka vienai spélétaju pozicijai ir vienada
kombinacija. Sada gadijuma tiek izmaksati laimesti visiem deribu veicéjiem, kuri veica likmes
par jebkuram laiméjusam piecu karSu kombinacijam jebkura deribu karta. Visas spélétaju
pozicijas un piecu karSu kombinacijas laimé, un visi deribu veic€ji, kuri veica likmes par jebkuru
piecu karSu kombinaciju, sanem laimestus, ja labaka kombinacija ir nolikta uz galda.

2.4. lespéjamas pokera kombinacijas (no zemakas lidz augstakajai).

2.4.1. Augstaka karts (High Card). Jebkura piecu karsu kombinacija, kas neveidonevienu
no turpmak uzskaititajam kombinacijam. Uzvar piecu karSu kombinacija ar augstako karti.

*

2.4.2. Paris (Pair). Jebkuras divas (2) vienada ranga kartis (divi dazi, divi kungi utt.).Ja
vairakas piecu karsu kombinacijas satur pari, uzvar kombinacija, kura ir paris ar augstaku rangu.
Ja vairakas piecu karsu kombinacijas satur vienada ranga pari, uzvar kombinacija ar augstaku
Kicker karti.
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2.4.3. Divi pari (Two pair). Jebkuras divas (2) vienada ranga kartis kopa ar divam (2) citam
vienada ranga kartim. Ja vairakam spélétaju pozicijam ir piecu karSu kombinacija ar diviem
pariem, uzvar kombinacija, kura ir pari ar augstaku rangu. Ja diviem spélétajiem ir vienada
ranga pari, uzvar kombinacija ar augstaku Kicker karti.

\i

2.4.4. Tris vienadas (Three of kind). Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis. Ja vairakas
piecu karSu kombinacijas satur tris vienadas kartis, uzvar kombinacija, kura ir tris vienadas kartis



ar augstaku rangu. Ja divas piecu karsu kombinacijas satur tris vienadas kartis ar vienadu rangu,
uzvar kombinacija ar augstaku ceturto un/vai piekto karti.

Z

2.4.5. Straight. Jebkuras piecas (5) secigas kartis no dazadam mastim. Dazi var tikt
uzskatiti gan par zemu karti (A-2-3-4-5), gan par augstu karti (10-J-Q-K-A).

2.4.6. Flush. Jebkuras piecas (5) jauktas secibas kartis no vienas masts. Ja vairakas piecu
karSu kombinacijas satur Flush, uzvar kombinacija ar augstaka ranga aizklato(-ajam) karti(-im),
kas izmantotas labakas piecu karSu kombinacijas izveidei.
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2.4.7. Full House. Jebkuras tris (3) vienada ranga kartis kopa ar divam (2) citam vienada
ranga kartim. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Full House, uzvar kombinacija, kura ir
tris vienadas kartis ar augstaku rangu. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur tris vienadas
kartis ar vienadu rangu, uzvar kombinacija ar augstaka ranga pari.
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2.4.8. Cetras vienadas (Four of a kind). Jebkuras ¢etras (4) vienada ranga kartis. Ja
vairakas piecu karSu kombinacijas satur ¢etras vienadas kartis, uzvar kombinacija, kura ir Cetras
vienadas kartis ar augstaku rangu. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur cetras vienadas
kartis ar vienadu rangu, uzvar kombinacija ar augstaku Kicker karti.
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2.4.9. Straight Flush. Jebkura Straight kombinacija, kura visas piecas (5) kartis ir novienas
masts. Ja vairakas piecu karSu kombinacijas satur Straight Flush, uzvar kombinacija, kura ir
Straight Flush ar augstaku rangu.
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2.4.10. Royal Flush. Straight kombinacija no desmitnieka lidz dizim, kura visas piecas(5)
kartis ir no vienas masts. St ir visstipraka piecu kar§u kombinacija pokera.
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3. Spéles process:

3.1. Dileris pa vienai pulkstenraditaja virziena izdala divpadsmit (12) kartis atklataveida
seSam (6) spelétaju pozicijam. Katra spélétaju pozicija sanem divas aizklatas kartis un kartas
numuru no 1 lidz 6 (1. kombinacija, 2. kombinacija, 3. kombinacija, 4. kombinacija, 5.
kombinacija un 6. kombinacija).

3.2. Pirma deribu karta. Pirma deribu karta sakas jau pirms aizklato karsu izdales. Deribu
veicéji var slégt deribas par vienu vai vairakiem iespéjamiem iznakumiem.

3.3. Nav ierobezojumu tam, cik likmju var veikt par vienu vai vairakiem iznakumiem.
Deribu veicégji var veikt likmes par vienu, divam, trim, ¢etram, piecam vai pat seSam piecu karsu
kombinacijam viena vai vairakas deribu kartas.

3.4. Otra deribu karta. Aizklatas kartis tiek izdalitas péc pirmas deribu kartas, un uz ekrana
tiek paraditi visu kombinaciju atjauninatie koeficienti. Sakas otra deribu karta. Pirmaja karta
veiktas likmes neietekmé otras deribu kartas likmes.

3.5. Tresa deribu karta. Péc otras deribu kartas dileris izdala Flop (tris (3) kopéjas kartis)
atklata veida, un tiek atjauninati visu kombinaciju koeficienti. Sakas tresa deribu karta, un
deribu veicéji var veikt likmes par izvéléto iznakumu vai iznakumiem.

3.6. Ceturta deribu karta. Tiek izdalita Turn (ceturta kopéja karts) atklata veida, tiek
atjauninati koeficienti, un sakas ceturta deribu karta.

3.6.1. BUs gadijumi, kad atseviskiem deribu iznakumiem nebuUs iespéjas uzvarét pecFlop
un/vai Turn. Sie iznakumi uz ekrana tiks atziméti ké un tiks paraditi koeficientuvieta.

3.6.2. Dazas pozicijas var izveidot augstako iesp&jamo piecu karsSu kombinaciju pécFlop
vai Turn. Sis kombinacijas uz ekrana tiks atzimétas ké un tiks paraditas koeficientu
vieta.

3.6.3. Vairs netiks pienemtas jaunas likmes deribu iznékumiem unp&llEE. Jus
varésiet neierobezoti veikt likmes par citiem deribu iznakumiem.

3.7. Péc ceturtas deribu kartas dileris izdala River (piekto kopé&jo karti), un programma
nosaka izlozes rezultatus. Laiméjusi piecu karsu kombinacija(-as) tiek atziméta(s) ké un
zaudéjusi kombinacija(s) ké. Deribu uzvaréetajiem tiek izmaksati laimesti, dileris pazino
uzvaréetaju vai uzvarétajus, sajauc kartis un sak jaunu izlozi.



4. Likmju robezveértibas:

4.1. Likmju maksimalas un minimalas robezvértibas nosaka azartspélu uznémums.
5. Ipasi gadijumi:

5.1. Atceltas izlozes. Pokera izlozes var tikt atceltas, ja:

5.1.1. skeneris nevar nolasit karti vai ta nolasijumi neatbilst uz galda eso3ajai kartij;
5.1.2. karts vai kartis tiek noliktas nepareizaja vieta vai sajauktas vietam;
5.1.3. rodas tehniski sarezgijumi: interneta savienojuma problémas, tehniskas klimes
studija vai dilera kjudas.
5.1.3.1. Dilera kludas, kuru dé] var tikt atcelta izloze:
5.1.3.1.1. tiek mainita izdales seciba (skat. 3.1. punktu);
5.1.3.1.2. karts vai kartis ir iezimétas vai bojatas;
5.1.3.1.3. karts vai kartis nokrit no galda vai nav redzamas ekrana dilera k|udas dél;
5.1.3.1.4. karts vai kartis kava atrodas atklata veida, un nepareizas sajaukSanas dée|ir
redzams attéls/skaitlis;
5.1.3.1.5. dileris aizmirst izmantot sadaloSo karti;
5.1.3.1.6. dileris nepareizi noskené karti vai kartis, un skenera nolasijumi neatbilstuz
galda eso$ajam kartim.
5.1.4. Jaizloze tiek atcelta, visas likmes ir nederigas un likmju summas tiek atgrieztas
deribu veicéjiem (koeficienti tiek pielidzinati vieniniekam (1.00)).
5.2. Karsu atmesana. Kartis var tikt atmestas spéles laika, ja:
5.1.2. dileris panem karti no kurpes un parada to atklata veida, kamér deribu karta vél
nav beigusies;
5.2.2. programma nevar noskenét vai nolasit karti tehnisku iemeslu del.
5.3. KarSu atmesanas norise:
5.3.1. dileris parada karti atklata veida visiem deribu veicejiem;
5.3.2. dileris pazino, ka konkréta karts tiks atmesta;
5.3.3. dileris novieto atmesto karti sev pa labi tuvu galda malai (kreisa puse ekrana);
5.3.4. dileris panem no kurpes jaunu karti atmestas karts vieta.

5.4. Ja konkréta likmju pienemsanas vieta izlozes tieSraides laika rodas nesakritibas
grafiskaja atveide (atskirigi likmju koeficienti, nepareiza laiméjusi vai zaudéjusi piecu karsu
kombinacija), ta tiek uzskatita par tehnisku klimi. Saja likmju pienemsanas vieta veiktas likmes
bls nederigas, ja deribu veicéjs varés sniegt pietiekamus vizualos pieradijumus k|Gmes
apstiprinasanai (fotouznémums vai videoklips).

6. Spéles organizatoriska norise:

6.1. Spéles izlozes notiek 24 stundas diennaktt ar tehniskiem partraukumiem péc
pieprasijuma. Tacu viss paréjais, tostarp dileru un karSu maina, ir redzams tieSraidé.
7. Kartis:

7.1. Karsu kava tiek paradita atklata veida tiesraides sakuma. Skatitaji var parliecinaties, ka
kava netrukst nevienas karts un taja nav ieliktas papildu kartis.

7.2. Karsu kava tiek apmainita, ja kada karts nokrit no galda vai tiek nolikta vieta, kur deribu
veicéji to nevar redzéet. Kava tiek apmainita ari tad, ja karts vai kartis ir iezimétas vai bojatas.

7.3. Spélé tiek izmantota standarta 52 (piecdesmit divu) karsu kava. Katrai kartij ir unikals
svitrkods, ko noskené integréts galda skeneris, kad kartis tiek izdalitas uz galda.

8. Dileri:
8.1. Dileri mainas ik péc 20-50 minttém.



8.2. Diennakts laika (no pusnakts l1dz pusnaktij (GMT+2)) tiek nomainiti 22 dileri. Tehnisku
iemeslu dé| Sis cikls var maintties.
9. Spélé izmantotais aprikojums:

9.1. Standarta 52 (piecdesmit divu) karsu kava. Katrai kartij ir unikals svitrkods.

9.2. Sadalosa karts (skat. 1.12. punktu).

9.3. Galds ar seSamnumurétam pozicijam no 1 Iidz 6, kur tiek novietotas aizklatas kartis, un
Tpasa vieta galda vidi kopéjo karsu komplektam.

9.4. Integréts galda skeneris, ko izmanto karsu svitrkodu skenésanai.

10. Papildinformacija:

10.1. Sie noteikumi ir publicéti vairakas valodas informativiem mérkiem un lai atvieglotu
piekluvi spélei. Versija anglu valoda ir vieniga, kas ir uzskatama par tiesisko pamatu attiecibam
starp spélétaju un tiessaistes azartspélu organizétaju, un jebkuru neatbilstibu gadijuma starp So
noteikumu versiju anglu valoda un cita valoda, versija anglu valoda ir noteicosa.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

e Laimestus aprékina, sareizinot likmes summu ar koeficientiem. Nav iespéjams kombinét
(veikt atkartoti) TIESRAIDES SPELU likmes.

e Katraiizlozei ir unikals numurs, un ar iznakumiem var iepazities lapa “Rezultati”.

Kaspelet?  Masudileri  Likmju vésture

Laimigais 7 Laimigais 5 Spelu kaulini Laimes rats Veic likmi pokera

Results
Veic likmi pokera ¥
(GMT 0)
Izloze Spéle REZULTATS
Veic likmi pokera 7439 KOOW AV 24 1096P o9 Ad 264
307998344

Uzvarétajs: 6 Divi pari

Veic likmi poker 7656 A®29 96as 64 Q8 K3
9P 8 )W7hKS

Uzvarétajs: 4 Tris vienadas kartis

e Dalibnieks var parbaudit savu deribu vésturi lapa “Likmju vésture”.



Kaspelef?  Masu dileri Results

Laimigais 7 Laimigais 5 Spélu kaulini

Likmju vésture

FILTRS

(GMT 0)
Datums Spéle Izloze Likme
Veic likmi pokera Tresa roka laimé
Flops

e Neizskirta gadijuma tiek izmaksati laimesti visiem deribu veicéjiem, kuri veica likmes par
jebkuram laimejusam piecu karSu kombinacijam jebkura deribu karta. Visas spélétaju
pozicijas un piecu karSu kombinacijas laime, un visi deribu veicgji, kuri veica likmes par
jebkuru piecu karSu kombinaciju, sanem laimestus, ja labaka kombinacija ir nolikta uz galda.
Spéles izlozes notiek 24 stundas diennakti ar tehniskiem partraukumiem péc pieprasijuma.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.



9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



