Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Bushido Ways xNudge
Spelu automatu spéle
Razotajs: Nolimit City Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Bushido Ways xNudge” ir piecu rullu, 1024 - 12,288 izmaksas Itniju sp&lu automatu spéle,
kura ir $adas iespgjas:

Aizstajejsimbols “Wild Geisha”

Aizstajéjsimbols “Wild” un to sadaliSana

“Oni Transform” funkcija

“Bonus” simbols un “Shogun” griezieni

“Geisha” griezieni

“Nolimit Bonus” opcija (ja ir pieejams operatora konfiguracija)

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.



Vispareéjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbolu “Wild Geisha” noteikumi

w

“Wild Geisha” simbols ir 4 poziciju augstuma un var paradities uz 3. rulla.

Ja “Wild Geisha” simbols paradas uz rulliem, tas vienmér tiek izstumts, lai biti
pilnigi redzams.

Par katru izstumsSanu laimesta reizinatajs tiek palielinats par 1 vertibu.

“Wild Geisha” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

Aizstajejsimbolu “Wild” un to sadaliSanas noteikumi
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“Wild” simbols var paradities uz rulliem 2, 3, 4 un 5.

“Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Bonus” simbolu, lai veidotu
laimigas kombinacijas.

“Wild” simbols tiek sadalits 2 dalas, ja tas paradas uz 3. rulla.

“Wild” simbols tiek sadalits 3 dalas, ja tas paradas uz 4. rulla.

“Wild” simbols tiek sadalits 4 dalas, ja tas paradas uz 5. rulla.

“Shogun” un “Geisha” griezienos “Wild” simbols kope sevi uz leju lidz apak$gjam
rullim, kamer paradas sadaliSanas iesp&ja.



“Oni Transform” funkcijas noteikumi

1. Kad uz rulliem paradas “Bonus” simbols kopa ar virknes veida “Samurai” simbolu,
tie parvers sevi par visaugstak maksajoSo simbolu uz rulliem.

2. Tie ar1 parvers visus zemak maksajosos “Samurai” simbolus par visaugstak
maksajosu simbolu uz rulliem.

“Bonus” simbola un “Shogun” griezienu noteikumi

Tr1s “Bonus” simboli aktivizé 8 “Shogun” griezienus.

Papildus “Bonus” simbols pieskir 1 papildus “Shogun” griezienu.

Katra grieziena ir garantéts vismaz viens “Wild” simbols.

Ir iesp&ja uzlabot “Geisha” griezienus, paradoties “Wild Geisha” simbolam “Shogun’
griezienos. Papildus “Geisha” griezieni tiek pieskirti vienadi ar sasniegto reizinataju.
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“Geisha” griezienu noteikumi

1. Ja 3 “Bonus” simboli paradas kopa ar “Wild Geisha” simbolu, tiek pieskirti 8
“Geisha” griezieni.

2. Par katru “Wild Geisha” simbola izstumSanu, tiek pieSkirts noblok€tais laimesta

reizinatajs.

“Wild Geisha” simbols tiek noblok&ts uz rulliem lidz bezmaksas griezienu beigam.

4. Papildus “Geisha” griezieni tiek pieskirti vienadi ar sasniegto reizinataju. Viens

papildus grieziens tiek pieskirts par papildus “Bonus” simbolu.

Par katru “Bonus” simbolu griezienu laika tiek pieskirts 1 papildus grieziens.

6. Katra grieziena ir garantéts vismaz viens “Wild” simbols.
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“Nolimit Bonus” opcijas noteikumi
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1. Spéeletajam ir iespgja nopirkt “Geisha” vai “Shogun” griezienus.
2. Maksa ir atkariga no likmes veértibas.
3. Darbojas visi ieprieks ming&tie noteikumi.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vértibu, lietojiet “Bet” izv€lni:

2. Klikskiniet uz “Start”:

Q!

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.




Automatiskais vadibas reZims:

Nospiezot AUTOPLAY ikonu, Jus varat izveleties:

e Sadala Number of rounds (Griezienu skaits). Izvélies, cik reizes pec kartas rulli
griezisies Automatiskaja rezima.

e Sadala Autoplay settings (Grieziena ApturéSanas lestatijumi). JGs varat izvEl&ties
vienu no iesp&jam, kad apturét Automatisko rezimu:

v’ Jakada grieziena laimests parsniedz...

v Apstadinat ja bilance ir zemaka par...
v Apstadinat ja bilance papildinajas vairak par...

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Itnijam. Laimests atkarigs no izveidotajam
laimigajam kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut 1idzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no

simboliem jabiit att€lotam uz 1. rulla.

Regularas Izmaksas paraditas [zmaksu attelos. Izmaksas paraditas ar likmi 0.20 EUR.
Palielinot likmi, proporcionali palielinas liniju izmaksas:



Izmaksas Liniju Apraksts.
Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas liniju formas:




Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriek§Sminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Reézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registréjis sava profila, vai ar sttit Cata, péc autorizéSanas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

19.07.2023



