Spélu automatu video spéles CANDYBLASTED noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums CandyBlasted

Spéles veids Video spélu automats, kas paredzéts spéelésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Inijas 10x10, 100 izmaksas veidi
Azartspélu automata un spéles razotaja | High 5 Games
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.10

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jablt registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

o Lai saktu speli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.10€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

e Kad tiek izveidota laimesta kombinacija, pirms ta tiek pieskirta, visi simboli, kas nav laimesta
kombinacijas, paztd un jauni simboli paradas visas tuksajas simbolu pozicijas.

e Jalaimestu kombinacijai tika pievienoti kadi papildu simboli vai ja jauno simbolu
paradiSanas rezultata tikusi izveidota jauna laimesta kombinacija, Sis process atkartojas.

e Simboli turpina pazust un paradas, [ldz nevienai laimesta kombinacijai netiek pievienoti
papildu simboli un neveidojas jaunas laimestu kombinacijas.

e Laimesta kombinacijas tiek pieskirtas tikai péc to visu pazusanas un paradisanas.

e Zvaigznes (Stars) vai Reizinataju virpuli (Multiplier Swirls), kas paradas blakus laimesta
kombinacijai, parveidosies par tada pasa veida simboliem, kas veido So laimesta
kombinaciju un tai pievienojas.

e Ja Zvaigznes vai Reizinataju virpuli paradas blakus vairakam laimesta kombinacijam ar
diviem vai vairakiem simbolu tipiem, tie tiks parveidoti par pirmo piemérojamo tipu, kas
paradits Saja saraksta: roza kvadrati, sarkanie dimanti, zalie trissturi, oranzie sessturi, zilie
apli, zalie apli, violetie apli, dzeltenie apli.




Reizinataju virpuli paradas ar reizinataja vertibu 2, 3, 5, 7 vai 10 reizes.

Reizinataju virpulis, kas parveido laimesta kombinaciju un pievienojas tai, pieméros savu
reizinataja vertibu laimesta summai, kas iegta no $is laimesta kombinacijas, kad tiks
pieskirti laimesti.

Ja vairak neka viens Reizinataju virpulis parveido un pievienojas dotajai laimesta
kombinacijai, tad to reizinataju vértibu summa tiks piemérota summai, kas iegtta no Sis
laimesta kombinacijas, kad tiks pieskirti laimesti.

Tiek ieglta ar1 Zvaigzne, kas parveido un pievienojas laimesta kombinacijai.

Ja ir savaktas tris vai vairakas Zvaigznes, péc citu laimestu pieskirSanas tiek dotibezmaksas
spélu bonusi (Free Games Bonus).

Kad simboli vairs nepazid un neparadas bagatibas krasanas funkcijas (Racking Up Riches
feature) rezultata, jo nevienai laimesta kombinacijai netika pievienoti papildu simboli un
netika izveidotas jaunas laimestu kombinacijas, ja ir tiesi viena laimesta kombinacija, ir
nejausa iespéja, ka aktivizésies magnéta funkcija (magnet feature).

Kad magnéta funkcija aktivizéjas, visi ekrana redzamie simboli, kas atbilst pasreizéjai
laimesta kombinacijai, bet paslaik nav Sis laimesta kombinacijas dala, tiek parvietoti, lai
klGtu par $1s laimesta kombinacijas dalu.

Ja magnéta funkcijas rezultata laimesta kombinacijai tiek pievienoti simboli, bagatibas
krasanas funkcija turpinas, visi simboli, kas nav laimesta kombinacijas, pazid, bet visas
tuksajas simbolu pozicijas paradas jauni simboli.

Magnéta funkciju var aktivizét tikai vienreiz viena likmé (bet).

Bezmaksas spéles

Galvenas spéles laika tris vai vairakas savaktas Zvaigznes r 4 pieskir bezmaksas spélu
bonusu (Free Games Bonus).

3 savaktas Zvaigznes pieskir 5 bezmaksas spéles.

4 savaktas Zvaigznes pieskir 10 bezmaksas spéles.

5 savaktas Zvaigznes pieskir 20 bezmaksas spéles.

Katras bezmaksas spéles sakuma 5, 6 vai 9 blakus esosSu, nejausi izvéléta tipa simbolu grupa,
pirms paradas citi simboli, tiek novietota uz rulliem nejausa seciba.

Bezmaksas spélu bonusa tiek izmantoti dazadi rulli.

Bezmaksas spéles automatiski tiek spélétas ar vienadu likmes (Bet) reizinataju ka spélei, kas
uzsaka bezmaksas spéles bonusu.

Bezmaksas spélu bonuss nepieskir papildu bezmaksas spéles.

Bezmaksas spélu bonuss beidzas, kad paliek 0 bezmaksas spéles.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:



Kopéja teoretiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 95.9%
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 400 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Sispéle tiek spéléta, izmantojot Clusterbucks novértéjumu (Clusterbucks evaluation).

e Laimesta kombinacijas tiek definétas ka vienadu simbolu grupas, kas atrodas horizontali vai
vertikali blakus cita citai.

e Tiek izmaksata tikai lielaka maksajumu kombinacija par katru grupu viena grieziena.

e Visi 100 rulli vienmer ir spéle.

e Laimesti (Wins) tiek paraditi kreditos, ja vien tie nav atziméti ka valQta.
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spéelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir



parliecinajusies par iepriekSmineto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briZa. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ”Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



