Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Coba
Spelu automatu spéle
Razotajs: ELKAB Studios AB

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Coba” ir spelu automatu spéle, kura ir $adas iespé&jas:

Aizstajejsimbols “Wild”
Kaskades griezienu funkcija
“Snake” metrs un modifikatori
“X-iter” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.



Visparejie noteikumi
1. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbola “Wild” noteikumi

1. “Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Kaskades griezienu funkcijas noteikumi

1. Ja pamatspéles vai bezmaksas griezienu laika ir izveidojusies laimiga kombinacija,
visi laimgjosie simboli tiek novakti no laukuma uz aizstati no augSas ar jauniem
simboliem.

2. Jauni simboli tiek pievienoti, kad no uz laukuma palikusajiem simboliem nevar

izveidot jaunu kombinaciju.

Parveidotais lauks tiek atkartoti novertéts un laimigas kombinacijas tiek izmaksatas.

4. Kaskades griezienu funkcija turpinas Iidz nerodas jaunas laimigas kombinacijas.
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“Snake” metra un modifikatoru noteikumi
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1. Katra laimiga kombinacija, kas izveidojusies viena grieziena ietvaros, uzpilda
“Snake” metra skaititaju.

2. Kad skaittajs ir sasniedzis noteiktu I[imeni, sp€letajam tiek pieskirts
modifikators, atkariba no sasniegta [imena:

1.Iimenis — aktivizeta 1 ¢uska;

2.limenis — aktivizétas 2 ¢uskas;
3.limenis — aktivizetas 3 ¢uskas;
4 Itmenis — aktivizétas 4 Cuskas.

3. Kad viena vai vairakas Cuiskas ir aktivizetas, pirmais simbols, ar ko saskaras ctiska,
tiek noradits uz tas galvas un kliist par specialo simbolu.

4. Ciiska parvietotjas par spéles laukumu un parvers visus simbolus, kurus ta §kérso,

par specialajiem simboliem.

Ciiskas saakuma garums ir vismaz 5 simboli.

6. Caska var bat izdzivosanas vai neizdzivo$anas reZima, uz ko norada dzeltana vai
zila astes krasa attiecigi.
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Ja, Skérsojot spé€les laukumu, ¢tiska aped specialo simbolu, tas garums paluielinas
par vienu simbolu, astes krasa mainas uz dzeltenu un c¢iiska paliek uz spéles
laukuma Iidz nakamajai kaskadei.

Ja parvietosanas laika ¢iiska nav ap€dusi nevienu specialo simbolu, ta mirst un
tiek nonemta no spéles laukuma péc laimesta izmaksas un pirms nakamas
kaskades.

Kad c¢iiska pirmo reizi paradas uz spéles laukuma, ta sakotnéji atrodas
izdzivosanas reZima un tada veida ta vienmér izdzivo pirmo kaskadi.

Katra jaunaja kaskade visas Ciiskas sak ar neizdzivosanas rezimu un tuksu
specialo simbolu.

Ja divas Cuskas Skérso viena otras kermeni, §1 pozicija klast par “Wild”

simbolu ar sakotngjo reizinataju x2.

Ja “Wild” simbolu §kérso velreiz, ta reizinatajs kliist par x4 x8 utt.

Ja cuiska Sk&rso pati avu kermeni, ta mirst un ticknonemta no spéles laukuma.

Ja laimigo kombinaciju veido veiraki reizinataji, tie tiek sareizinati sava starpa.

“X-iter” funkcijas noteikumi

2.

J - speles raunds ar 6 ¢iiskam,;

. bl - spéles raunds ar aktivu 1.1Tmeni un 2.Iiment tiks izlaistas 3 cuskas;
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e Lo - spéles raunds ar aktivu 1.lTmeni un sakotngjas ¢iiskas garums ir
lielaks;

Lo

. - spe€les raunds ar aktivu 1.limeni;

o m - spéles raunds ar sakuma Itmeni un 1. vai 2.lItmena aktivizéSanas
gadijuma tiek izlaistas 3 Ciiskas.

“X-iter” funkciju ir iesp€ja aktivizet tikai pamatspéles laika.

Izmaksu Noteikumi
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Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas kombinaciju laimestiem.
Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

Nepareiza darbiba atcel visas sp€les un izmaksas.



Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:
1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet So izvélni:
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2. Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT”:

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

AUTO
1. Nospiezot Auto ikonu, Jiis varat izvel&ties:

e Griezienu skaits - izvélies, cik reizes p&c kartas rulli griezisies
Automatiskaja rezima.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ar1
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem attelotie simboli veido
laimigas kombinacijas, kas sastav vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:

e Simboliem jabut [1dzas un javeido bloks no vismaz 5 vienadiem simboliem.

e Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

e Regularas izmaksas paraditas izmaksu att€los. Izmaksas paraditas ar likmi 0.40
EUR. Palielinot likmi, proporcionali palielinas kombinaciju izmaksas:




Izmaksas kombindaciju apraksts.

Laimests tiek izmaksats vismaz no 5 vienadiem horizontali vai vertikali blakus
esoSiem simboliem.

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansSu iestades kontu, spelétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimé&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spelétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu

laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.
SIA “Olybet Latvia”

06.10.2022.



