Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Crystal Land
Spelu automatu spéle
Razotajs: Playson Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Crystal Land” ir grupu izmaksu sp&lu automatu spéle, kurs tiek sp&léts 7x7 spéles
laukuma un kura ir $adas iesp€jas:

Limeni un Iimenu Bonus
Aizstajejsimbolu (Wild simboli)
Bumabas simbola papildiespéja.
Bonus raunds

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivas
izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

e Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Visparéjie noteikumi

1. Kopgjais likmes lielums katra grieziena ir no 0.20€ Iidz 100€.
2. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Grupu izmaksu noteikumi

Spélé nav izmaksu liniju. Spéles lauks ir 7x7 rezgis. Laimesti tiek izmaksati par 5 vai
vairakiem vienadiem simboliem, kas izkartoti blakus vertikali un/vai horizontali.
Laim&jusie simboli pazid, un tukSajas $tnas iekrit jauni simboli. Par vairakam viena
un ta pasa simbola kombinacijam, kas neatrodas blakus, ir atseviskas izmaksas.
Raunds ir pabeigts, kad spéles lauka vairs nav laim&josu kombinaciju.

Dala spéles lauka ir blok&ta. Laim&jusajas kombinacijas var tikt izmantoti tikai
tie simboli, kas nav blokéti. Laimesti atblok€ spéles lauku no apaksas uz augsu, secigi
péc katras rindas. Bumbu simboli nevar atblokét rindas.

Atblokgjot noteiktas rindas, tiek pieskirti papildu bonusi:

- atblokgjot visu spéles lauku, tiek sakts Bonus raunds;

- atblokgjot 5. rindu no apaksas, sp€les lauka p&c nejausibas principa tiek
izvietoti Ruby Wild simboli;

- atblokgjot 3. rindu no apaksas, sp€les lauka p&c nejausibas principa tiek
izvietoti Wild simboli.

Limeni un limenu Bonus noteikumi

Spele ir 3 atrasanas vietas. Tam ir atSkirigs fons un nejausi pieskirta atraSanas vietas
funkcija. Par€ja speles mehanika ir saglabata. AtraSanas vieta mainas, kad spélétajs ir
sakrajis pietiekami daudz kristalu, kas ietilpa laimg&jo$a kombinacija. Ar bumbu
iznicinatie simboli netiek uzkrati:

Spéle genere 9 unikalus limenus ar noteiktu savacamo kristalu skaitu. Kad Sie 9 Iimeni ir
pabeigti, 7., 8. un 9. Iimenis turpina nepartraukti parslégties saskana ar

matematikas modeli. Spélétaji turpina verot limenu skaita pieaugumu un redz

atrasanas vietas izmainas.



Limena laika spélétajs uzkraj balvu, kas pieaug par 5% no laimestiem, kas ieguti tikai
no simbolu veidotajam laim&josajam kombinacijam. Reizinataji neietekme balvas
uzkrasanu. Kad Iimenis ir pabeigts, spélétajs redz ratu, kura attelotas sadas darbibas
ar savakto balvu:

- uzkratas summas iznemsana;
- uzkratas summas dubulto$ana un iznemsana;
- uzkratas summas saglabasana nakamajam Itmenim.

Limenis | Atrasanas vieta | Simbolu skaits, kas nepiecieSams vietas nomainai
1 1 240
2 2 360
3 3 480
4 1 600
5 2 720
6 3 840
7 1 960
8 2 960
9 3 960

Katrai atrasanas vietai ir sava funkcija:

- péc nejausibas principa tiek izvietoti 3 Wild simboli;

- péc nejausibas principa tiek izvietoti 3 Ruby Wild simboli;

- viena tipa simbols tiek aizstats ar cita tipa simbolu p&c nejausibas principa,
izmantojot krasoSanas dz€rienu.

AtraSanas vietas funkciju var ierosinat, ja raunda nav laimg&josu kombinaciju. Nejausu
atraSanas vietu funkciju paradiSanas iesp&jamibas sadalijums



AtraSanas
vieta

Funkcija

Attelojums

1

P&c nejausibas principa
tiek izvietoti 3 Wild
simboli

P&c nejausibas principa
tiek izvietoti 3 Ruby
Wild simboli

Viena tipa simbols tiek
aizstats ar cita tipa
simbolu p&c nejausibas
principa, izmantojot
krasosanas dz€rienu

Funkcijas
paradiSanas
iespéjamiba

4,271%

5,16%

5,32%

Aizstaj visus simbolus. 6 vai vairak simbolu kombinacija spéles lauka generé 1 Ruby Wild

simbolu

Bumbas simbola noteikumi

Ja Ruby Wild simbols ietilpst laim&josa kombinacija, tas tiek parversts par bumbas
simbolu. Bumbas simbols spragst un iznicina simbolus, tostarp Ruby Wild, ja péc
jaunu simbolu nokriSanas nav laim&josu kombinaciju. Bumbas simbols var iznicinat
simbolus ap sevi 2 veidos:




Bonus raunda noteikumi

Atblokgjot spéles lauku, tiek ierosinats Bonus raunds. Mérkis ir notirit spéles lauku,
iznicinot pec iesp&jas vairak simbolu. Bonus raunda laika nekrit jauni simboli. Katra
zvaigzne palielina kop€ja laimesta reizinataju par 1. Lai iegiitu zvaigznes, sp€létajam ir
jaatver dargumu lades. Aiz simboliem ir pasléptas 3 dargumu lades:

e mazaja dargumu l1ade ir paslépta 1 zvaigzne (+1 pie kop€ja laimesta reizinataja);

e vidgja dargumu lade ir paslépta 1-3 zvaigznes (+1, +2 vai +3 pie kop€ja laimesta
reizinataja);

o liclaja dargumu 1adg ir pasléptas 2—4 zvaigznes (+2, +3 vai +4 pie kopgja laimesta
reizinataja).

Atverot visas lades, speletaji iegiist maksimalo kop€ja laimesta reizinataju x9. Dargumu
lades péc nejausibas principa ir izvietotas katra Bonus raunda 4 apaksgjas rindas.

Bonus raunda laika ir pieejami busteri:

e 3 krasoSanas dz€rieni. Ja nav laim&joSo kombinaciju, krasoSanas dzeriens aizstaj
viena tipa simbolu ar citu tada tipa simbolu, kas jau atrodas sp€les lauka;

e bumbu simboli, ja tadi ir. Visi spé€les lauka esoSie bumbu simboli spragst péc
krasoSanas dzerienu lietoSanas.



Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.
4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla.
5. Lai parvérstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso formulu:
Mongétu skaits x monétas vértiba = daudzums kreditos
6. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

N

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet:
Bet A
1.50 . - -
Ml izvelni.

2. Klikskinot uz ikonas MAX BET, tiek iestatita maksimala iesp&jama likme.

3. Klikskiniet uz ikonas Spin.

4. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

TN
By
Nospiezot ikonu, jus varat izvéléties:

e Sesijas zaud€juma limitu (obligata izvélne)

e Viena grieziena laimesta limitu (ne-obligata izvélne). Ja viena grieziena
laimests parsniegs izveleto summu, automatiskie griezieni apstasies.

e Automatisko griezienu skaitu (ne-obligata izvélne, péc noklusgéjuma 50
griezieni)



Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijjam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kopgjo
laim&to monétu skaitu uz aktivas izmaksas linijas, tabula uzraditais skaitlis jareizina
ar monétu likmi uz izmaksas Iinijas.

Laim&to kreditu daudzums atkarigs no izvéletas vértibas monétai. Laim&to kreditu

skaitu aprékina, reizinot kop€jo laiméto monétu skaitu ar jiisu izvéleto monétas
vertibu.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Laimesti tiek izmaksati par 5 vai vairakiem vienadiem simboliem, kas izkartoti blakus
vertikali un/vai horizontali.

Regularas [zmaksas paraditas [zmaksu tabula:

Simbols Kombinacija | Linijas likmju koeficents
X9+ 100
x8 50
X7 20
X6 10
X5 4
X9+ 90
x8 45
X7 18
X6 9
X5 4
X9+ 80
X8 40
X7 16
X6 8
x5 3
X9+ 70
x8 35
X7 14
X6 7
x5 3




o X9+ 60
X8 30

X7 12

X6 6

x5 2

X9+ 50

X8 25

X7 10

X6 5

x5 2

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimesti tiek izmaksati par 5 vai vairakiem vienadiem simboliem, kas izkartoti blakus
vertikali un/vai horizontali.

Attela paradits piemers ar laimesta kombinaciju (Win) un kombinaciju, kas nav
laimests (No win):

Formation of Pays

Winnings are paid for 5 or more alike symbols, which are adjacent vertically and/or horizontally.
Winning symbols disappear and symbols fall down to fill empty cells.
Multiple combinations of the same symbol that are not adjacent to each other pay separately.

Win No win

Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul€Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.



Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€letajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika STA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA “Olybet Latvia”

30.11.2022.



