Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Da Vinci Gems
Spelu automatu spéle
Razotajs: High 5 Games, LLC

Spéles dalitbas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 300.00 EUR

Spéeles noteikumi

"Da Vinci Gems" ir sp&lu automatu spéle, kura tiek sp€léta, izmanotojot "Clusterbucks"
sist€mu.

e Laimestu nesosas kombinacijas tiek defingtas ka sakritosu simbolu
grupas/kopas, kas atrodas horizontali vai vertikali blakus viena otrai.

e Par vienu griezienu tick apmaksata tikai katras grupas kombinacija, kas maksa
visvairak.

e Visi 100 rulli vienmer ir aktivi.

e Laimesti tiek noraditi kreditos, ja vien tie nav atzimeti ar EUR valitu.

Pamatspele

e Kad izveidojas laimestu nesoSa kombinacija, pirms ta pieskir savu laimestu,
visi simboli, kas neatrodas laimestu neso$as kombinacijas, pazid, un visas
tuksajas simbolu pozicijas paradas jauni simboli.

e Jalaimestu nesoSai kombinacijai tika pievienoti kadi papildus simboli vai ja
jauno simbolu paradiSanas rezultata tika izveidota jauna laimesta kombinacija,
Sis process atkartojas.

e Simboli turpina pazust un paradities, 11dz nevienai laimestu nesoSai

laimestu nesoSas kombinacijas.

e Laimestu neso$as kombinacijas tiek pieskirtas tikai péc tam, kad ir beigusies
visa pazuSana un paradiSanas.

e Zvaigznes vai reizinataju virpuli, kas paradas blakus laimestu nesoSajai
kombinacijai, tiks parveidoti par tada pasa veida simbolu, kas veido $o
laimestu nesoSo kombinaciju.

e Jazvaigznes vai reizinataju virpuli paradas blakus vairakam laimestu neso$am
kombinacijam ar diviem vai vairakiem simbolu veidiem, tie tiks parveidoti par
pirmo piemérojamo veidu, kas paradas $aja saraksta: Zilie dimanti, Zalie



kvadrati, Roza kvadrati, OranZie trijstri, Zilganzalas lodes, Zalas lodes,
Violetas lodes, Sarkanas lodes.

Reizinataja virpuli paradas ar reizinataja vertibu x2, X3, x5, X7 vai x10.
Reizinataja virpulis, kas parveido un pievieno laimestu nesoSu kombinaciju,
piemeéros ta reizinataja vertibu summai, kas tika laim&tu no §is laimestu
neso$as kombinacijas, kad tiek pieskirti laimesti.

Ja vairak neka viens reizinataja virpulis parveido un pievienojas noteiktai
laimestu nesoSai kombinacijai, tad to reizinataju vertibu summa tiks piemérota
summai, kas laim&ta no §1s laimestu nesos$as kombinacijas, kad tiek pieskirti
laimesti.

Zvaigne, kas parveido un pievienojas laimestu nesoSai kombinacijai, tiek
savakta.

3 vai vairak savaktas zvaigznes pieskir bezmaksas sp&lu bonusu, p

P&c tam, kad citu laimestu pieskirSanas.

Kad simboli parstaj pazust un paradities "Racking Up Riches" funkcijas
rezultata, jo nevienai laimestu neso$ai kombinacijai netika pievienoti papildu
simboli un netika izveidotas jaunas laimestu nesos$as kombinacijas, ja ir tiesi
viena laimestu nesoSa kombinacija, pastav nejausa iespéja, ka aktivizesies
magnéta funkcija.

Kad tiek aktivizéta magné&ta funkcija, visi ekrana redzmie simboli, kas atbilst
pasreizg&jai laimestu nesosai kombinacijai, kas paslaika nav dala no §is
laimestu nesosas kombinacijas, tiek parvietoti uz §1s laimestu nesosas
kombinacijas dalu.

Ja magnéta funkcijas rezultata laimestu nesosai kombinacijai tiek pievienoti
simboli, "Racking Up Riches" funkcija turpinas, visi simboli, kas nav laimestu
nesosas kombinacijas pazid, un visas tuksajas simbolu pozicijas paradas jauni
simboli.

Magnéta funkciju var aktivizet tikai vienu reizi ar vienu griezienu.

Bezmaksas spéles

Pamatspéles laika, 3 vai vairak savaktas zvaigznes pieskir bezmaksas sp&lu
bonusu.

3 savaktas zvaigznes pieskir 5 bezmaksas spéles.

4 savaktas zvaigznes pieSkir 10 bezmaksas spéles.

5 savaktas zvaigznes pieSkir 20 bezmaksas spéles.

Katras bezmaksas spé€les sakuma 5, 6 vai 9 blakus esoSu, péc nejausibas
principa izvelétu sakritoSu simbolu grupa tiek novietota nejausa vieta uz
rulliem, pirms paradas citi simboli.

Bezmaksas simbolu bonuss izmanto savadakus rullus.

Bezmaksas spéles tiek automatiski izsp€létas ar tadu pasu likmes vertibu, ar
kuru tika pieskirts bezmaksas spéles bonuss.

Bezmaksas spelu bonusa laika netiek pieskirtas papildus bezmaksas spéles.
Bezmaksas spelu bonuss beidzas, kad bezmaksas sp€lu atlikums ir 0.

Spéles aptuvenais RTP (Return to Player) % ir 95.9%



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Speles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipulé€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp&les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSmin&to apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spéletajam péc spéles beigdm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



