Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Dead or Alive: Saloon
Spelu automatu spéle
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 500 EUR

Spéeles noteikumi

“Dead or Alive: Saloon” ir likmju spé€les, kuras mérkis ir uzmingt, kada karts tiks atklata.
Spéles laika ir iesp&jams iegiit papildus laimesta reizinataju.

Visparejie noteikumi
e Spele tiek speleta ar karsu kavu, kas sastav no 52 spéles kartim un 52 bonusa kartim.

e Spéles rezultats ir zinams, kad dileris atklaj karti.
e Spéles raunda iznakums tiek balstits uz spélétaja likmi un atklato karti.

Likmju veidi
e Tiesa likme — likme tiek veikta uz vienu konkr&tu karti.
e Likme uz skaitli — likme tiek veikta un visam kartim ar konkrétu vértibu (4 ¢ipi).
e Likme uz masti — likme tiek veikta uz visam konkrétas masts kartim (13 Cipi).
e Likme uz visam — likme tiek veikta uz visa Sw2 kartim kava (52 ¢ipi).
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Bonusa kartis
1. Karsu kava, ar kuru tiek sp€léts raunds, atrodas 52 bonusa kartis:

3 dubultoSanas kartis;

6 “Bounty” kartis;

20 kartis ar 20x reizinataju;
19 kartis ar 30x reizinataju;
3 kartis ar 50x reizinataju;
e 1 karts ar 100x reizinataju.

2. Katra raunda sakotngjais potencialais laimests ir 20x no likmes apméra (ja ir uzminé&ta
atklata karts).

3. Jair atklata reizinataja bonusa karts, reizinataja vertiba tiek pievienota sakotn&jam
20x reizinatajam.

4. Jair atklata dubultoSanas karts, esoSais potencialais laimests tiek dubultots.

5. Jair atklata “Bounty” karts, tiek aktivizets “Bounty Hunt” bonusa raunds:
e Uz ekrana paradas 3 merki un aiz katra no tiem ir paslépts reizinatajs no 10x lidz
200x;
e Reizinatajs, kuru atklaj speletajs, tiek pievienots speletaja potenciala laimesta
reizinatajam.
Speéles vadiba

Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Lai izvéletos speles Zetona (Cipa) vertibu, klikSkiniet uz zetoniem.
2. Klikskiniet uz vietas uz spéles laukuma, kur vélaties likt likmi tik reizes, cik izveletas
denominacijas Zetonus vélaties uzlikt.

w

Lai nonemtu tikai ped€jo uz galda uzlikto Zetonu, spiediet e pogu.
4. Lai izveletos ieprieksgjas speles Zetonu likmi uz tiem paSiem likmes laukiem, spiediet
pogul.
. . . . .. C x2
5. Lai dubultotu jau uzlikto likmi visas pozicijas, lietojiet . pogu.
6. Izvelieties, kada veida likmi vélaties veikt, nospiezot uz likmes veidu uz spéles
laukuma.
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Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir prognozét kada karts tiks atklata.
Likmi veicat, balstoties uz savu prognozi.

Svarigi: Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Tabula:

BET BET LIMITS PAYOUT

ALL BET SPOTS € 010-500 19:1 (Up to €500,000)

Pamatizmaksas par pareizi uzmin&tu karti ir 20x no likmes apméra un ir iesp&ja sanemt
papildus reizinataj, ja ir atklata kada no bonusa kartim.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas Kkarti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spelétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru spélétajs ir registr&jis sava profila, vai ar sitit Cata, péc autorizé$anas
sava profila.

SIA “Olybet Latvia”

25.10.2023



