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Spéles nosaukums un veids

Dragon Tiger
Karsu spele
Razotajs: Pragmatic Play Ltd

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 5,000.00 EUR

Spéeles noteikumi

“Dragon Tiger” sp€les mérkis ir paredzet, kurai rokai ir augstaka karts — pukim
(Dragon) vai tigerim (Tiger). Spel€ netiek izdalitas papildu kartis.

Visparejie noteikumi

1. Izvélieties likmes lielumu, Zetonu panelt noklikskinot uz Zetona, péc
tam noklikskiniet uz kadas no savam izvélem: Pukis, tigeris, Neizskirts
vai Neizskirts Masta.

2. Dileris izdala vienu karti, kas tiek nodedzinata, un p&c tam nakamas divas
kartis $ada seciba: pirmo karti puikim, bet otro — tigerim.

3. Uzvar ta puse, kurai karts vertiba ir augstaka. Ja karSu vertiba ir vienada,

tad spéli atzist par neizSkirtu

Speli spele ar astonam standarta karSu kavam un katra no tam ir 52 kartis.

Bilzu karsu veértibas ir J=11; Q=12; K=13.

Duzu vertibair 1 .

Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

No ok

Likmju un Izmaksu Noteikumi

Pamatlikmes

Spele ir tr1s dazadu veidu pamatlikmes, kuras var likt atbilstosi trim iesp&jamiem
iznakumiem: Pukis uzvar, Tigeris uzvar un uz Neizskirtu uzlikta likme uzvar (tas notiek,
ja kartim puka un tigera pusés ir vienada punktu summa), ka ari Neizskirts Masta
(kartim ir vienads punktu skaits un tas ir vienada masta):

* Laim&jusSo likmi uz Piki izmaksa 1:1.

* Laimg&juso likmi uz Tigeri izmaksa 1:1

* Laim&jusSo likmi uz Neizskirtu izmaksa 11:1

* Laim&jusSo likmi uz Neizskirtu Masta izmaksa 50:1



Papildlikmes

Liels un Mazs
Papildlikme Liels laimg, ja attiecigajai pusei ir izdalita karts ar punktu vértibu 8
vai vairak, un zaudg, ja ta ir 6 vai mazak.

Papildlikme Mazs laimg, ja attiecigajai puseli ir izdalita karts ar punktu vértibu 6 vai
mazak, un zaudg, ja ta ir § vai vairak. Laimé&juso likmi uz Lielu vai Mazu karti
izmaksa 1:1.

Papildlikme Nepara un Para
* Papildlikmes Nepara laimé ar $adu karts vertibu: A, 3,5, 9, J un K.
* Papildlikmes Para laime ar $adu karts vertibu: 2, 4, 6, 8, 10 un Q.

* Laim&juSo likmi uz Nepara vai Para karti izmaksa 1:1.

Papildlikme Sarkans un Melns

+ Papildlikme Sarkans laimé, ja attiecigajai pusei ir izdalita sarkana karts.
» Papildlikme Melns laimé, ja attiecigajai pusei ir izdalita melna karts.

* Laimgjuso likmi uz Sarkanu vai Melnu karti izmaksa 1:1

Spéles vadiba

Ienemiet vienu vai vairakas brivas vietas pie spéles galda.

Please place your bets 12

Likmi var likt kad uz tablo ir uzraksts “PLACE YOUR BETS” un tiek paradits atlikusais
laiks likmju likSanai.
Lai izveletos spéles Zetona vertibu, klikSkiniet uz Zetoniem.
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Lai uzliktu likmi, rikojieties Sadi:

Klikskiniet uz spéles laukiem tik reizes, cik izvélétas denominacijas zetonus
vélaties uzlikt uz katra spéles lauka.

Lai nonemtu likmi, spiediet uz ikonu un péc tam uz spéles lauka. Poga

Atkartot lauj atkartot to pasu likmi vai tas paSas likmes, kuru(-as) likat pie
pasreizeja galda ieprieks€ja spéles karta

Spéles vadibas pogas:

Poga Double

Klikskiniet pogu Double, lai liktu dubultosanas likmi, kas
vienada ar sakotngjo likmi.

Piezime:

S1poga ir aktiva tikai tad, kad spélgjat.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

NosacTjums, lai sanemtu laimestu, ir saskana ar Spéles Noteikumiem paredzet,
kurai rokai ir augstaka karts — pukim (Dragon) vai tigerim (Tiger).

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iildz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

21.06.2022.



