Spélu automatu video spéles EUROPEAN ROULETTE noteikumi
1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums European Roulette

Spéles veids Video rulete (paredzéta spélésanai skarienjatigas
mobilas iericés uz i0S, Android vai Windows
platformas un personalos datoros)

Azartspélu automata un spéles razotaja EGT Interactive Ltd.
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.10

Max likmes vértiba (€) 4000

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jablt vismaz €0.10, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Spéle Eiropas rulete sastav no rata ar 37 nodalijumiem (bumbinas kabatam) un bumbinas, kam
ir vienada iespéja iekrist jebkura no Siem nodalijumiem. Skaitli uz rata ir parmainus sarkana vai
melna krasa. Papildus skaitliem no 1 lidz 36 rats ieklauj nulli zala krasa. Kamér rats kustas,
bumba var ieripot jebkura no nodalijumiem — sarkanaja vai melnaja, ar para vai nepara skaitli,
vai nulli. Spélétajs var izvéleties, kur uzlikt likmi, — uz viena skaitla vai vairakiem, uz jebkuras
krasas un ta joprojam.

Spéles meérkis ir izdarit pareizu minéjumu par to, uz kura no nodalijjumiem uzripos bumbina.
Svarigi!

e Darbibas traucejumu gaduuma visas izmaksas un papildu spéles tiek anulétas.
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Bonusa spéle DZekpota kértis

DZekpota karSu bonuss tiek izsaukts péc nejausibas principa péc tam, kad tiek pabeigta viena
spéele un tiek ievakti visi iegutie laimesti.
Speléetajs izvelas kartis no izveles lauka, ko veido 12 uz leju pavérstas kartis, kameér atklaj
3 saskanigus karsu kavas simbolus, tadejadi laiméjot attiecigo Noslépumaino limeni.
Bonusa apmeérs atbildis apmeéram, kas uzkrats bridi, kad atklats pédé€jais saskanigais simbols, kas
attélots katras karSu kavas labaja pusé. legltais laimests tiek parskaitits lauka “Laimests”. Lai to
pievienotu spélétaja bilancei, janospieZ poga “Savakt”, tadéjadi noslédzot bonusa raundu.
e Spélétajam ir izredzes laimét augstako bonusa spéles limeni ar jebkuru derigu likmi katru
reizi, kad tas uzsak DZekpota karSu bonusa spéli.
e Derigas likmes ir noraditas izmaksu tabula.
e Dzekpota karSu spéles Noslépumainaja raunda iegttais laimests nevar tikt parnestsuz
Riska spéles raundu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam (RTP) ir: 97.30%
Maksimalais laimests — 36 x maks. likme

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

lekséjas likmes

Likmes nosaukums Izmaksa

Viens skaitlis jeb St likme nosedz tikai vienu skaitli, un spélétajs to var

. . - . . . 36x
Straight up izdartt uz viena skaitla, ka ari uz nulles.

Spélétajs var izdarit likmi uz diviem skaitliem, kas uz
Divi skaitli jeb Split | galda atrodas blakus, — vertikali vai horizontali, ka art likt 18x
likmi uz linijas starp abiem skaitliem.




- ol Likme nosedz tris skait]us, kas seko cits citam. Spélétajs
Tris skaitli jeb . e = Sl = s .
var izdarit likmi ari uz turpmak minétajam skaitju 12x
Street - .
grupam: 0, 1un2vai0, 2 un 3.
St likme nosedz jebkurus ¢etrus skaitus, kas veido
Cetri skaitli jeb Cetrstari. Lai veiktu Sadu likmi, spélétajam jauzliek Cips uz ox
Corner So Cetru skaitlu kopéja stlra. Spélétajs var izdarit likmi art
uz Sadu skaitlu kombinaciju: 0., 1., 2., 3., (Basket)
Si skaitli x Y . N T
S_es_|_ > a.lt’l Jeb ) St likme nosedz seSus skait|us, un spélétajs var veikt likmi
Linijas likme (Line . Yy oam 6X
bet) uz divam blakus esosajam rindam (streets).
Aréjas likmes
Likmes
Izmaksa
nosaukums
Kolonna St likme nosedz 12 skaitlus. Saja gadijuma spélétajs uzliek 3x

likmi uz 12 skait]iem jebkura no trim horizontalajam linijam.

St likme nosedz 12 skaitlus. Spélétajs uzliek likmi uz trim 12
Ducis skait]u grupam un var uzlikt likmi uz laukiem, kas atziméti ka 3x
pirmais, otrais vai tresais.

St likme nosedz 18 skaitlus. St likme netiek likta uz 0, jo $is
skaitlis netiek uzskatits ne par lielu, ne par mazu. Spélétajs
Low/High var izdarit likmi uz pirmajiem 18 (low) vai pédéjiem 18 (high) 2x
skaitliem un izdartt likmi arpus laukiem, kas attiecigi apzimeti
ar 1-18 vai 19-36.

Para/nepara Izvéloties atbilstigo ODD vai EVEN lauku, spélétajs var izdarit
skaitlis likmi, ta prognoz€jot, vai laimigais bus para vai nepara 2%
(Even/0ODD) skaitlis. Nulle nav ne para, ne nepara skaitlis.

Spéléetajs var uzlikt likmi uz lauka ar sarkanu vai melnu
dimantu, tadejadi izdarot likmi uz laimiga skaitla krasu, kas
tiks paradita uz rata. Nulle netiek uzskatita ne par sarkanu, ne
melnu skaitli.

Sarkans/melns 2X

Spélétajs var veikt likmes, kas tiek dévétas par ,,pazinojumiem” (announces) uz stadiona, kas
atrodas virs galda. Stadiona skaitli atkarto skaitlus uz rata, un katrs sektors atbilst konkrétai
likmju kombinacijai, ko var uz ta uzlikt.




Pazinojumi

Likmes
Izmaksa
nosaukums
Skaitli vistuvak nullei. Likme sastav no ¢etriem Ekvivalents veiktajam
Zero Spiel | Cipiem — tris Cipi tiek novietoti uz splits un viens uz likmém. Split — 18 x un
straight-up. Straight — 36 x
. . . Ekvivalents veiktajam
. . Septinpadsmit skaitli, kas uz rata atrodas starp 22 un |, _ J
Big Series . . _ likmeém. Street — 12 x,
25, ieskaitot ari 22 un 25. .
Split — 18 x un Corner — 9 x
e ey . . Ekvivalents veiktajam
. Pieci Cipi tiek uzlikti uz ¢etriem splits un viena o .
Orphaline straioht-u likmém, Split — 18x un
ght=up- Straight — 36x
Divpadsmit skaitli, kas atrodas rata pretéja puse star . . .
Small P . o Y. v.p. . jap . . P Ekvivalents Split likmei —
. 27 un 33, ieskaitot 27 un 33. Sesi Cipi tiek novietoti uz
Series . 18x
6 splits.
Ar S0 pogu spélétajs uz rata var izraudzities
izvélétajam skaitlim kaiminos esoSos skaitlus (tos, kas . .
. - - e ome Ekvivalents Straight
Neighbors | atrodas blakus abas pusés uz rata izvélétajam . .
ot . . e L1 . likmei — 36x
skaitlim), un likme tiks automatiski uzlikta tiesi uz
tiem.
Maksimala S
e oo | .. -. _ | Maksimala ey,
. P . -~ | Maksimalas | iespéjama . Maksimalais
Laimesta | Minimala | Maksimala . - likme .
- . . likmes likme . laimests no
koeficients likme likme . . vienam . .
laimests vienam - viena skaitla
- skaitlim ’
skaitlim
Straight 36 0,1 20 720 1 20 720
Dalit (split) 18 0,1 40 720 4 160 2880
Street 12 0,1 60 720 1 60 720
Corner 9 0,1 80 720 4 320 2880
LINIJA 6 0,1 120 720 2 240 1440
Kolonna 3 0,5 240 720 1 240 720
Duci 3 0,5 240 720 1 240 720
1-18/19-36 2 0,5 360 720 1 360 720
Para/nepara 2 0,5 360 720 1 360 720




Sarkans/melns 2 0,5 360 720 1 360 720

Svariga piezime. Maksimali iespéjamo likmju skaits uz Split, Corner un Line ir atkarigs no skait|a
atrasanas vietas likmju karté. Iznemot skaitJus ar maksimalajam iespéjamam likmém, ka
noradits tabula, pastav ari skaitli ar divam Split likmém, vienu Corner likmi un vienu Line likmi,
un citi, kam ir tris Split likmes, divas Corner likmes un divas Line likmes. Siem skaitliem
maksimala likme uz vienu skaitli un maksimalais laimests no viena skaitla bus mazaks.

7. Kartiba, kada notiek pieteik§8anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai sp€elétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek. SareZgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu
gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad
tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu
neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta
pieteikSanas briZza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.




