Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Extra Chilli Epic Spins
TieSssaistes dilera sp&lu Sovs
Razotajs: Evolution Malta Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.50 EUR
Maksimala likme 100 EUR

Spéeles noteikumi

“Extra Chilli Epic Spins” ir sp€les Sovs ar Bezmaksas griezienu un Laimes rata bonusu.

legadajieties spéles raundu, kas sastav no 5 griezieniem.
Speles pamatlaukums sastav no 6 rulliem un Iidz 117 649 izmaksu Iinijam.

Visparéjie noteikumi
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2.
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8.

9.

Pamatspéle notiek uz sp€lu automata spéles laukuma ar 6 rulliem un lidz 117 649
izmaksu lmnijam.

Katra raunda sakuma spélétajam tiek pieskirti 5 griezieni.

Katra grieziena sakuma paradas kaste, kas vat atklat vienu no opcijam:

e TukSumu;
e Laimesta reizinataju no x1 lidz x5;
° Burtu ‘GH”’ ‘GO” Vai C‘T’,.

Ja ir atklats laimesta reizinatajs, tas tiek piemérots katram nakamajam laimestam
griezienu sesijas laika.

Katrs burts, kas ir atklats sp€les raunda laika, tiek uzkrats virs spéles laukuma.

Ja kastes vieta paradas “Pinata”, ir iesp€ja ieglit laimesta reizinataju no 10x lidz 20x
vai visus 3 burtus uzreiz.

Uz spéles pamatlaukuma laimigas kombinacijas veidojas no vismaz 3 vienadiem
simboliem, kas ir izvietoti uz secigiem rulliem, sakot ar pirmo rulli.

Katrs laimg&jusais vai simbols ir dala no reakcijas un tiek aizvietots ar jaunajiem
simboliem, kas dod iesp&ju veidot papildus laimigas kombinacijas.

Reakcijas turpinas 11dz uz rulliem vairs neparadas laimigas kombinacijas.

10. Uz spéles pamatlaukuma var paradities “Wild” simbols.
11. “Wild” simboli aizstaj jebkuru simbolu, lai veidotu laimigas kombinacijas.



Bezmaksas griezieni

GUESS THE WINNING
COLOUR

1. Bezmaksas griezieni tiek aktivizéta, ja viena sp€les raunda ietvaros ir uzkrati visi burti

“H”, “O” un “T”.

Spélétajam tiek pieskirti 8 bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu laika uz spéles laukuma var paradities kastes vai “Pinata”, kas

var pieskirt papildus laimesta reizinataju vai atkartoti aktivizét bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezieni tiek izspéléti ar tadu pasu likmi, ar kadu tika aktivizeti.

Kad ir izspéléti visi bezmaksas griezieni, tiek aktivizéts Laimes rats.

Speletajam ir jaizvelas viena no piedavatajam krasam, kas ir att€lotas uz Laimes rata.

Ja Laimes rats apstajas uz sektora ar izvel&to krasu, spelétaja tiek pieskirti +2

bezmaksas griezieni.

8. Kad papildus pieskirtie bezmaksas griezieni ir izspéléti, Laimes rats tiek aktivizets
atkartoti un speletajam ir jaizvelas viena no krasam.

9. Pareizi uzmingéta krasa pieskir +2 bezmaksas griezienus.

10. P&c bezmaksas griezienu, kuri tika pieskirti ar otro Laimes ratu, izsp€les, bezmaksas
griezienu raunds tiek pabeigts un laimests tiek pievienots spelétajam kontam.
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Spéles vadiba

BET PER ROUND +
Izveleties likmi spéles raunda, izmantojot pogu “Bet per raund” e

Spiediet uz pogu “Play”, lai uzsaktu spéles raundu

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Izmaksu noteikumi
Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu laimigas
kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijjam. Laimests atkarigs no izveidotajam laimigajam
kombinacijam.
Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

e Simboliem jabut [1dzas uz aktivas izmaksas Iinijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam kombinacijas

simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Izmaksu koeficienti paraditi attelos, palielinot likmi proporcionali mainas izmaksas.
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x6 = 0.4x%x
x5 = 0.3x
x4 = 0.2x
x3 = 0.1x




Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam
kreisas puses.
Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas Iiniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termin$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp€les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.



Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja sp€létajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika STA “Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.
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