Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Eye of the Kraken
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Play’n GO Malta Ltd.

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 10.00 EUR

Spéles norise

,EBye of the Kraken ir 3 rullu, 8 fiks€tu izmaksas liniju sp€lu automats, kura ir
Sadas iespgjas:

* Aizstaj€jsimbols

* Izkaisitais simbols

» “Uzveiciet Krakenu” bonusa spéle

* Bezmaksas griezienu bonusa spéle

Svarigi:

» Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.

+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

+ Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

» Jaspele tiek partraukta, visa sp€les informacija un uzliktas likmes tiks
saglabatas, kamer jis atkal atversiet speli. Turpiniet sp€li no
partraukuma vietas.



Speles noteikumi
Visparejie noteikumi

1. Ir septini speles Itmeni. Kopgja likme - 0.20 EUR, 0.50 EUR, 1.00 EUR ,
1.50EUR, 2.00 EUR, 5.00EUR vai 10.00 EUR
2. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

"Eye of the Kraken" ir iesp&jam bagata video sp&lu automatu spéle ar 3x3 simbolu
kombinacijam. Papildus iespgjai iegiit laimestu par trim vienadiem simboliem
jebkura no astonam fiks€tajam spéles linijam, Jiis varat iegiit laimestu art par
vienadiem simboliem visos Cetros stliros vai centra pozicijas gar visam cetram spéles
laukuma malam:
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10x likmi 5x likmi

Laiméjiet papildu SAKRITIBU BALVU
par vienadiem simboliem visos 4
STUROS vai visas 4 MALAS, ka redzams
attélar

Pamatspél€ vienadi torpedu simboli veido parastus spéles liniju laimestus.
Torpédas simbols kalpo arT ka Scatter simbols. Skaititajs parada torp&du simbolu
skaitu, kas jasakraj, lai aktiviz&tu papildspéles rezimu:

Sakrajot 50 torpedas, Jus uzsakat papildspéli "Uzveiciet Krakenu". Lai atgiitu vertigos
dargumus no Krakena, Jums ir jameérke uz trim no seSiem taustekliem.

Pamatspélé tausteklu simbols var veidot parastus spéles liniju laimestus. Tas kalpo art
ka Wild simbols, kas aizvieto visus citus simbolus, iznemot Scatter simbolu. Jebkura
grieziena laika var tikt aktivizéta Krakena tausteklu Wild iesp€ja. Krakena taustekli
var paradities, nosedzot un parveérsot vienu vai vairakus parastos simbolus par Wild
simboliem.




Piecas vai vairakas nirSanas kiveres jebkura pozicija uz ratiem aizsak NirSanas
rezimu. Saja devinu bezmaksas griezienu spélé zila Krakena acs ir Wild simbols.
Turklat jebkurs bagatibu lades simbols, kas nonak uz ratiem, nodroSina papildu
laimestu, kas vienads ar Jiisu spéles kop€jo likmi, kas reizinata ar noteiktu
reizinataju. Izmaksas paraditas par likmi 0.20 EUR. Palielinot linijas likmi,
proporcionali palielinas izmaksas:
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NIRSTIET, lai ielikotos Krakena
WILD aci! Var aizvietot visus
simbolus, iznemot SCATTER.
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NIRSTIET, lal legutu vienu val
vairakus vertigos SCATTER
simbolus:
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Sis papildu laimests tiek pieskaitits Jasu spéles linijas laimestam, veidojot
kopgjo grieziena laimestu. Sis iesp&jas laika nevar aktivizét Nir§anas rezimu.

Atdeves procents (RTP) ir 96.41.

Spéles vadiba
Lai spélétu, rikojieties $adi:

Likmes izv€las, izmantojot pogas spéles lejasdala. Lai mainiti likmi par vienu soli,
klikskiniet uz plusa/minusa pogam. Lai saktu raundu, noklikskiniet uz SAKT.
Kad simboli piezemgjusies, redzamie simboli nosaka jusu laimestu saskana ar
laimestu kombinaciju tabulu.

Darbibas:

1. Likmes maina - Nospiediet jebkuru no piecam likmju pogam vai
izmantojiet plusa/minusa pogas, lai palielinatu vai samazinatu likmi par
vienu soli.

Izmaksu saraksts - Aktivizé izmaksu saraksta displeju.

3. Auto spéle - Noklikskiniet uz pogas AUTO SPELE, lai ieslégtu/izslegtu
automatiskas spéles iesp&ju. Auto spéles rezZima secigo spéles raundu skaits
tiek noteikts automatiski, nemot véra jiisu pasreizgjos likmju uzstadijumus.
Auto spéles rezZims tiek automatiski izsleégts atkariba no jisu uzstadijumiem
vai gadijuma, ja jusu bilance nav pietickama.

4. Sakt - Sak spéles raundu ar paslaik izveleto likmi.
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Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus Iidz uz tiem att€lotie simboli veidotu
laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Katras kombinacijas laimests [zmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegiitu kopgjo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi
uz izmaksas linijas.

Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vertibas. Laimé&to kreditu
skaitu aprékina, reizinot kop€jo laiméto kreditu skaitu ar jisu izvéleto likmes

vertibu.

Izmaksu apraksts

Regularo 1zmaksu Apraksts

Izmaksas paraditas lzmaksu att€los. lzmaksas paraditas par likmi 0.20 EUR.
Palielinot Iinijas likmi, proporcionali palielinas izmaksas:




Izkaisito simbolu izmaksu kombindcijas

IzkaisTto simbolu izmaksas paraditas att€la. [zmaksas paraditas par likmi 0.20 EUR.
Palielinot Itnijas likmi, proporcionali palielinas izmaksas:

Izmaksu Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kopgja laim&to kreditu skaita reizinajumu ar jiisu
izveletas likmes lieluma.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&jamas izmaksas Itniju formas:

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, sp&létajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spelé esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéeles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.



Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika pé&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

25.03.2022.



