Spélu automatu video spéles FAIRYTALE LEGENDS: MIRROR MIRROR noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Fairytale Legends: Mirror Mirror
(spéle HTMLS5 darbvirsmai)

Spéles veids

Video sloti

Cilindra veids

Kustigie cilindri

Cilindri, linijas

5 cilindri, 3 rindas, 243 fiksétas laimesta
kombinacijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukumu

NetEnt Product Services Ltd.

NETENT

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.10
Max likmes vértiba (€) 100
Nominalas monétas vértibas (€) 0.01-1.00

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.10, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

iPfilefoegendi

lirror. Mirrér

Galvena spéle: Fairytale Legends: Mirror Mirror

e Sis video spélu automats ir pilns ar apburo$am
iesp€jam. Jautriba sakas ar magisko Spoguli, kas
péc izkriSanas uz cilindriem parvérsas par
Princeses vai Karalienes simbolu. Péc parvérsanas
tas pieskir atkartotu Spogula gajienu. Turpinot
celojumu caur mezu, spélétaju cela paradisies
Bonusu spéles, aizraujot vinus ar skaistam
animacijam un ievilinot pasaulé lielakajas spélu
ladés. Bridi, kad spélétajs iegust tris no minétajam
ladem, tiek pieskirta viena no Bonusu spelém:




Gajieni par brivu, Monétu laimests vai pick or click
un click Mining Bonus. Ne tikai jantarpini izgaismo
celu cauri mezam, fejas joprojam klejo saja
apburtaja vieta tumsi zalos tonos. Sie jaukie
radijumi parsteigs spélétajus ar Nejausam
iesp€jam tad, kad vini to vismazak gaidis.
Sagatavojieties Feju magiskajam gajienam, Feju
parsteiguma un Feju spogula spélém.

Mirror Re-Spin

Papildus opcija - Atkartotais spogula gajiens

Spogula simbols var paradities tikai uz 3. cilindra
galvenaja spélé, un uz 1., 2. un 3. cilindra spéles
,Gajieni par brivu” laika.

Jebkura brid1, kad uz cilindra izkrit Spogula simbols, tas
parveidojas par Princeses vai Karalienes simbolu.

Ta veida simboli, kas rodas no Spogula simbola,
atkartota spogula gajiena laika uz cilindriem paliek
tajas pasas pozicijas.

Tiek pieskirti vairaki atkartotie spogula gajieni, ja viens
vai vairaki simboli, kuros parveérties Spogula simbols,
atkartoti izkrit uz cilindriem atkartota Spogula gajiena
laika.

Atkartota spogulu gajiena laika var tikt aktivizétas
Bonusu spéles un Nejausas iespéjas.

Bonusu spéles un atkartotais spogula gajiens nevar
tikt aktivizéts ta pasa gajiena laika.

Atkartotie spogula gajieni beidzas, kad uz cilindriem
vairs nav jaunu simbolu, par kuriem ir parveidojies
Spogula simbols.

Atkartota spogula gajiena laimesti tiek saskaititi
papildus spéles beigas.

Atkartota spogula gajiena laimesti tiek pievienoti
sakotnéja gajiena laimestiem.

Random Features

Papildus opcija - Nejausas funkcijas

3 nejausas funkcijas ir: Feju magiskais gajiens, Feju
parsteigums un Feju spogula spéle.

Nejausas funkcijas tiek aktivizétas galvenaja spélé péc
nejausibas principa.

Nejausas funkcijas nevar tikt aktivizétas atkartota
Spogulu gajiena vai Bonusu spéles laika.

Nejausas funkcijas nevar tikt aktivizétas vienlaicigi ar
Bonusa spéli.




Papildus opcija - Feju magiskais gajiens

Saja Nejausaja funkcija péc nejausibas principa tiek
izveidota kopa no 5 lidz 7 simboliem ar vidéja apmeéra
ieguvumu, iznemot spéles logotipu, paradas ka
parklajs uz cilindriem vienam gajienam.

Papildus opcija - Feju parsteigums

Feju parsteiguma nejausa spéle tiek aktivizéta péc
nejausibas principa, ja galvenaja spélé izveidojas
nulles laimesta situacija.

Péc gajiena, uz cilindriem péc nejausibas principa no
simboliem ar vidéja apméra ieguvumu tiek izvéléts
simbols. Citi simboli, sakot no simboliem ar nelielu
ieguvumu, parveértisies izvélétaja simbola lidz bridim,
kad tiks pieskirts laimests.

Fairy Mirror Feature

Papildus opcija - Feju spogula spéle

Saja Nejaugaja funkcija Spogula simbols péc nejausibas
principa tiek novietots 3. cilindra vida, tadéjadi
pieskirot atkartoto spogula gajienu (papildu
informaciju skattt ,,Spéles noteikumos”, sadala
,,Atkartotais spogula gajiens”).

Jebkura brid1, kad uz cilindra izkrit Spogula simbols, tas
parveidojas par Princeses vai Karalienes simbolu.

Ta veida simboli, kas rodas no Spogula simbola,
atkartota spogula gajiena laika uz cilindriem paliek
tajas pasas pozicijas.

Tiek pieskirti vairaki atkartotie spogula gajieni, javiens
vai vairaki simboli, kuros parvérties Spogula simbols,
atkartoti izkrit uz cilindriem atkartota Spogula gajiena
laika.

Bonus Features

Papildus opcija - Bonusa spéles

Tris Bonusa simboli paradas uz 1., 3. un 5. cilindra
galvenas spéles laika, aktivizéjot vienu no Bonusa
spélem.

Bonusu spéles var tikt aktivizétas péc nejausibas
principa gadijuma, ja galvenaja spélé izveidojas nulles
laimesta situacija: ja divi no Bonusa simboliem izkrit uz
1. un 3. cilindra, tresais simbols tad var tikt novietots
péc nejausibas principa uz 5. cilindra.

Lai aktivizétu Bonusa spéli, spélétajs izvelas vienu no
trim ladém.




Ja tiek iespéjota automatiska izspéle, 7 sekunzu laika
tiks automatiski izvéléta viena no ladém, ja spélétajs
neveic nekadu gajienu.

Tris Bonusa spéles ir: Mining Bonus, Free Spins un Coin
Win.

Mining Bonus

Papildus opcija - Mining Bonus

Kad tiek aktivizéts Mining Bonus, spélétajs saskalda
gabalos vienu kristalu no deviniem.

Katra kristala véertiba ir vienada ar noteiktu laiméto
monétu skaitu.

Minimalais un maksimalais monétu laimests varié
starp 50 un 500 monétam, kuru vértiba reizinata ar
esoso likmju limeni.

Mining Bonus beidzas, kad visi kristali ir saskaldTti vai
ari saluzt cirtnis.

Cirtnis var saluzt jebkura bridi péc tresa cirtiena.
Kopéjais monétu laimests ir vienads ar visu ieglto
monétu laimestu summu.




Free Spins Background

Papildus opcija — Free Spins (Gajieni par brivu)

Kad tiek aktivizeti , Gajieni par brivu”, spelétajam tiek
pieskirti 10 gajieni par brivu.

Gajieni par brivu tiek izspéléti taja pasa likmes liment
un monétu veértibu, ka raunda, kura laika funkcija tika
aktivizéta.

Papildu Gajieni par brivu nevar tikt iegiti Gajieni par
brivu darbibas laika.

So gajienu laika Spogula simbols var paradities uz 1., 2.
un 3. cilindra.

1 vai vairaki Spogula simboli, kas paradas uz cilindriem
,Gajienu par brivu” laika, aktivizé atkartoto spogula
gajienu.

Jebkura bridi, kad Spogula simbols paradas uz
cilindriem ,,Gajienu par brivu” laika, tie visi
parveidosies par Princeses vai Karalienes simbolu.

Ta veida simboli, kas rodas no Spogula simbola,
atkartota spogula gajiena laika uz cilindriem paliek
tajas pasas pozicijas.

Tiek pieskirti vairaki atkartotie spogula gajieni, javiens
vai vairaki simboli, kuros parvérties Spogula simbols,
atkartoti izkrit uz cilindriem atkartota Spogula gajiena
laika.

Atkartotie spogula gajieni darbojas tada pasa veida
,Gajienu par brivu” laika, ka tie darbojas galvenaja
spélé (papildu informaciju skattt Spéles noteikumu
sadala , Atkartotais spogula gajiens”).

Kopé€ja ieguvuma tiek ieklauts jebkura veida ieguvums
Gajieni par brivu darbibas laika no raunda, kurs bija
aktivizéjis funkciju Gajieni par brivu.

Coin Win

Papildus opcija - Coin Win jeb Monétu laimests

Ja tiek ieglits Monétu laimests, spélétajam tiek
pieskirts monétu laimests, kas ir vienads ar esoSo
likmi, reizinatu ar 15.




6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arTlaimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam (RTP) ir 96.48%
Kopé€jais laimestu biezums 18.06%

IZMAKSA

Galvena spéle: € 182 250 /182 250 monétas — maksimalais laimests

Gajieni par brivu: €1 822 550/1 822 550 moné&tas — maksimalais laimests

Mirror mirror respins: €182 250/182 250 monétas — maksimalais laimests papildus opcija
Fairy magic spin: €182 250/ 182 250 monétas — maksimalais laimests papildus opcija
Fairy surprise: €3 100/ 3 100 monétas — maksimalais laimests papildus opcija

Random Mirror: €182 250/ 182 250 monétas — maksimalais laimests papildus opcija

Coin win: €1500/ 1500 monétas — maksimalais laimests papildus opcija

Piezime: Speles maksimalais laimests var bat lielaks tadél, ka viena spéles raunda var bat vairaki gajieni.

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

e Laimestu nesoSas kombinacijas un izmaksas tiek aprékinatas saskana ar Ilzmaksu tabulu.

e Vienadi simboli jebkura pozicija uz tris vai vairak blakus esoSiem cilindriem (spéles logotipa simbolu
gadijuma - uz diviem vai vairak blakus esosiem cilindriem), sakot no talaka kreisa cilindra lidz talakajam
labajam cilindram, ir likmju veida laimests.

e Likmes laimestus izmaksa, ja tie paradas, sakot no kreisa vistalaka cilindra lidz cilindram labaja puseé.

e Tiek izmaksata tikai garaka vienado simbolu kombinacija.

e Vairaki likmju laimesti tiek izveidoti, kad papildu simboli, kas veido garako likmju veida laimestu, ir
redzami uz tiem pasiem cilindriem.

e Galvenaja spélé ir iespejams git laimestus maksimums uz 3 dazadiem simboliem vienlaicigi.

e Simbolu laimests moneétas ir vienads ar vértibu, kas noradita Izmaksu tabula un reizinata ar likmes
[imeni un tadu skaitli, kura simbols ir redzams uz katra no cilindriem.

e Monétu laimests viena likmeé ir vienads ar 1zmaksu tabula noradito vértibu, to reizinot ar likmes [imeni.

e Valltas laimests viena likmé ir vienads ar ieguvumu monétas, kas reizinats ar monétas vertibu.

e Nejausas iespéjas un Bonusu spéles tiek izspélétas taja pasa likmes [imeni un ar tadu monétu vértibu ka
raunda, kura laika funkcija tika aktivizéta.

e Atkartotais Spogulu gajiens un Bonusu spéles nevar tikt aktivizétas Random Features spélu laika.

e Nejausu un Papildu iespéju darbibas laika beigas kopéjais ieguvums no $im funkcijam tiek pievienots
raundam, kurs bija aktivizéjis Sis funkcijas.

e Visi pieci cilindri satur ciparu blakusesosas pozicijas, kas katra gajiena laika tiek péc nejausibas principa
aizvietotas ar vienu no vidéjas vértibas laimesta simboliem, iznemot spéles logotipa simbolu.

Laimesta izmaksas piemeérs 1. limeni:

e 3 vienadi Princeses simboli uz blakusesosiem cilindriem, sakot no talaka kreisa cilindra, dod 15
monétas. Tas tiek reizinats ar 2 (2 Princeses simboli uz 3. cilindra), kopa pieskirot laimestu 2 x 15 = 30
apmera.




IZMAKSU TABULA

SIMBOLS x5 x4 x3 x2 TPASA
FUNKCUJA
150 60 30 5
75 30 15
50 20 10
A K Q) 25 10 5
10,9 15 6 3

Likme tiek noteikta, izmantojot atlasitaju LEVEL.

Monétas vertiba tiek noteikta, izmantojot atlasitaju COIN VALUE.

COINS norada likmei pieejamo monétu daudzumu.

AUTOPLAY spélée automatiski izvélétajam raundu skaitam.

MAX BET spélé likmes augstakaja limeni un ar esoSo monétu vértibu. Spéléjot zemaka limeni,
janoklikskina uz MAX BET divas reizes, lai spélétu raundu izvélétaja iment.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e Uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spélu automatu
programmu rezultata uz speles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un izmaksats
netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas pec tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Péc spélétaja luguma laimestu var izmaksat
skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz daltbnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti, kas




parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu laika no laimesta
pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes noteikumos apstiprinata
kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta pieteikSanas briZza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var véersties pretenziju gadijuma, ka art pretenziju izskatiSanas kartiba;

Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata

pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

10. Cita informacija, kuru azartspéles organizetajs uzskata par nepiecieSamu:

Ja spélétajs mégina pieklit spélei izmantojot nederigu sesiju  (pieméram, neaktivitates vai
sistémas restartésanas laika), spélé tiek radits zinojums parklidu. Tad spélétajs var ielogoties
vélreiz un sakt spéelét. Spéle tiek vienmeér saglabata tadél spéelétajs var atsakt spéli tiesi tur, kur beidza.
HTTP klGdas, noildzes vai servera kludas gadijuma paradas zinojums par “tehnisku kladu” un, kamér
spéléetajs neieladé spéli no jauna, laika, kad spéle klUst pieejama, spéle joprojam bis spélétaja
“nepieejama.”

Game Unavailable (0)

Ja sesija beidzas, paradisies zinojums par “sesijas beigam” un spéle kllUs "nepieejama,” kamér
spélétajs neieladés spéli no jauna.

Session Time Out

Your session has timed out. Restart the game.

Ja “ir beigusies nauda,” paradisies zinojums par “naudas beigSanos” un spéle klis "nepieejama,”
kamér spélétajs neieladés spéli no jauna.

Out of Money

Please deposit more money to continue
playing.




Informacija par sesijas laika beigam un disfunkciju spélétajs var iegut, izlasot spéles noteikumus.
Spélétajs it Tpasi tiek informéts par to, ka “spéles programmatdras disfunkcijas gadijuma visas spéles
likmes un izmaksas k|Ust tuk$as un visas likmes tiek atmaksatas.”

SIA ,,Olybet Latvia”

19.03.2021.



