LIVE spéles FIRST PERSON DREAM CATCHER noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person Dream Catcher

Spéles veids LIVE galda spéle, paredzéta spéléSanai skarienjutigas
mobilas ierices (mob. telefons, plansete) un personalos
datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Gaming, SIA Evolution Latvia

nosaukumu

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 1

Max likmes vértiba (€) 2000

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu spéeli, daltbnieka spéles konta ir jablt vismaz 1€, kas ir vienas minimalas likmes apmeérs.

5. Spéles norise:

First Person Dream Catcher ir veiksmes spéle, kas tiek spéléta, izmantojot lielu, vertikalu ratu. Rats ir
sadalits 54 vienados sektoros, ko atdala tapas. 52 segmenti ir apziméti ar skaitli (1, 2, 5, 10, 20 un 40).
Pargjie divi sektori — 2x reizinatajs un 7x reizinatajs — darbojas ka bonusu griezieni un reizina jlsu
laimestu, ja uzvarat nakamaja grieziena. ,Dream Catcher” meérkis ir prognozét, kura numurétaja
sektora rats apstasies péc ta iegrieSanas.

Spéles noteikumi

Novietojiet likmi uz skaitli, pie kura, jusuprat, apstasies rats: 1, 2, 5, 10, 20 vai 40. Péc tam, kad esat
izdarijis likmes, noklikskiniet/pieskarieties pogai GRIEZT, lai iegrieztu ratu. Kad rats apstajas, laimigo
sektoru noradis indikators rata augSpuse.

Ja rats apstajas pie numuréta sektora, uz kuru uzlikat likmi, jus laiméjat. Visas likmes laimé ar
attiecibu, kas atbilst skaitlim laimigaja sektora: pieméram, laimigais skaitlis 5 sniedz laimestu attieciba
5 pret 1, laimigais skaitlis 10 sniedz laimestu attieciba 10 pret 1, un ta talak. Likme, kas izdarita uz
laimigo sektoru, tiek atgriezta kopa ar laimestu.

Reizinataji 2x un 7x




Ja rats apstajas kada no reizinataju sektoriem, kuri atzimeéti ar 2x vai 7x, visas jusu likmes paliek speka,
un nav atlautas jaunas likmes. Uzklikskiniet/pieskarieties pogai GRIEZT, lai iegrieztu ratu vélreiz, bet
grieziena rezultats (1, 2, 5, 10, 20 vai 40) noteiks laimesta attiecibu ka parasti, tacu izredzes tiks
reizinats divas vai septinas reizes, atkariba no ta, uz kura no reizinatajiem rats apstajas iepriekséeja
grieziena.

Ja GRIEZT pogai nepieskaras/nenoklikskina 5 sekunzu laika, rats tiks iegriezts automatiski, lidz tas
apstasies uz kada no numurétajiem sektoriem.

Ja rats apstajas pie numuréta sektora divas vai vairak reizes péc kartas, tad visas likmes paliek spéka,
un reizinataji tiek summeéti: t.i., reizinatais laimests no iepriek$€ja grieziena tiek vélreiz reizinats! Rats
tiek atkal automatiski iegriezts, lidz tas apstajas uz kada no numurétajiem sektoriem: 1, 2, 5, 10, 20 vai
40. (Piemeéram, rats apstajas uz 2x, tad nakamaja grieziena tas apstajas uz 7x, un nakamaja grieziena
uz skaitla 5. Spélétaja, kurs sakotnéji izdarija likmi uz skaitli 5, laimests ir: (5:1) x 2 x 7 =70:1.

Secigi reizinataji var tikt uzgriezti neierobezota skaita Iidz noklusétajam maksimalajam laimestam, kas
paradits likmju ierobeZojumu panelr.

Likmju izdariSana

Pane)a LIKMJU LIMITI virsraksts uzrada pie galda atJautos maksimalos un minimalos likmju limitus.
Lai piedalitos spéle, jums jabit pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu nosegt savas likmes. JUs varat
redzéet savu pasreizéjo konta atlikumu BILANCES ekrana.

BILANCE
€ 100,000.00

CIPU DISPLEJS tiek dinamiski atjauninats, lai atspogulotu jasu faktisko bilanci. Tas lauj jums izvéléties
vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir atlauts izmantot Cipus tikai ar nominalvértibu, kas
atbilst jusu pasreizéjam konta atlikumam.
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Kad esat izvélgjies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jas noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jasu likmes
vértiba palielinas par izvéléta Cipa vertibu vai ari lidz maksimalajam limitam, kas noteikts izvélétajai
likmei. Kad esat izdarijis likmi l1dz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzekli, un
virs jusu likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

JUs varat arT noklikskinat/pieskarties pogai LIKME UZ VISU, kas lauj jums izdarit likmi uz visam likmju
pozicijam. Jusu izveléta Cipa véertiba tiks novietota vienlaicigi uz visam likmju pozicijam.

Pé&c tam, kad esat izdarijis derigu likmi, noklikskiniet/pieskarieties pogai GRIEZT, lai iegrieztu ratu.



Spéles laika spéletajam ir iespéja redzét spéli no dazadiem skatpunktiem. Kameras stavoklis mainas
atbilstosi izvelétajam atruma rezimam. Spélétajs var izveléties grieSanas rezZimu, izmantojot specialu
atruma pogu, kas atver atruma rezimu izvélni.

(T) Normals

Ir pieejami Sadi grieSanas reZimi:

Atrs

Atrakais rezims, kura kamera nekustas, visi spéles elementi ir statiski.

Normals

Klasisks spéles atruma reZims, kura rats griezas dabiski un ir dabiskas animacijas. Nokluséjuma atruma
rezims, kas nozimé, ka tas bUs aktivizéts, [idz spélétajs nolems mainit atruma rezimu.

Relakséts

Léens spéles atruma rezims ar paléninatam spélu animacijam un kameras kustibam.

Lai paatrinatu rata grieSanas atrumu un uzzinatu rezultatu atrak, jus varat apturét ratu,
noklikskinot/pieskaroties pogai STOP.

Kad esat izdarijis jebkadu likmi, klGst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, lidz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietiekamam konta atlikumam.

Poga ATKARTOT |auj jums atkartot visas likmes, ko izdarijat iepriek$éja raunda. St poga ir pieejama
tikai, kad ir novietots pirmais Cips.

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.




JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to
izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas savas likmes no galda, turot nospiestu pogu ATSAUKT
aptuveni 1 sekundi. Nemiet véra, ka likmes iespé&jams atsaukt tikai pirms esat noklikskinajis/pieskaries
pogai GRIEZT.

Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

KOPEJA LIKME

€ 500.00

Skana
NospieZot pogu SKANA, tiks izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas. Nemiet véra, ka, nomainot galdus,
skana tiks automatiski ieslégta.

0

Spélu vésture
NospieZot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus spélu raundus, kuros esat piedalijies, ka

ari So raundu rezultatus.

“

JUs varat parskatit savu ieprieksejo spélu aktivitati, apskatot jusu:
o KONTA VESTURI — parada jusu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.
e SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.

lemaksas un izmaksas
Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

€

Atbildiga spélésana

Poga ATBILDIGA SPELESANA lauj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. Si lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartspélu lietosanu, un taja
pastastits, ka noteikt ierobeZzojumus savam spéju sesijam.
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AtvienosSanas politika




Ja atvieno3anas notiek péc tam, kad likme ir izdarita, tadu pirms noklik$kinata/nospiesta poga IZDALIT
TAGAD, jisu likme tiks atgriezta péc savienojuma atjaunosanas.

Ja savienojums tiek zaudéts péc tam, kad noklikdkinata/nospiesta poga IZDALIT TAGADIEmuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta péc savienojuma atjaunosanas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} perioda, tiek pienemts automatisks lemums — Palikt — un spéle tiek
pabeigta.

Vairak spélu
Pogu , Spéléet LIVE” var izmantot jebkura laika.

Noklikskinot/pieskaroties pogai ,SpéletLIVE“, jus nonaksiet tiesi pie tieSsaistes ,,Dream Catcher“galda.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

e Optimalais teorétiskas spéles izmaksas (RTP) procents ir 95,65% (89,88%—95,65%).
e RTP balstits uz optimalu stratégiju ar likmém uz skaitli 10.

IZMAKSU TABULA

Skaitlis uz rata Segmfentu Laimests
skaits
1 23 1:1
2 15 2:1
5 7 5:1
10 4 10:1
20 2 20:1
40 1 40:1
2X 1 Reizina nakama laimiga skaitla laimestu ar 2
7x 1 Reizina nakama laimiga skaitla laimestu ar 7

Maksimalais laimests viena spéles raunda ir ierobeZots. Detalizétu informaciju skatiet likmju limitu
tabula.

Lddzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus iespé&jamos laimestus
$aja raunda.



7. Kartiba, kada notiek pieteikSsanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spelétajs pats velas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas , Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un
sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



