LIVE spéles FIRST PERSON GOLDEN WEALTH
BACCARAT noteikumi

1. Azartsp€lu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums First Person Golden Wealth Baccarat

Spéles veids Video slots (galda spéle) paredzéts spélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons, plansete)
un personalos datoros.

Azartspélu automata un spéles razotaja Evolution Gaming, SIA Evolution Latvia
nosaukumu

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 1

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

e Dalibniekam ir jabit registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam OlyBet spéles kontam.
e Lai saktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 1€, kas ir vienas minimalas likmes apmeérs.

5. Spéles norise:

Spéles ,First Person Baccarat” meérkis ir uzminét, vai pasa spélétaja vai bankiera karsu kopé€ja véertiba
bus tuvaka 9.

Spéles noteikumi

First Person Golden Wealth Baccarat tiek spéléta ar astonam standarta 52 karSu kavam. Karsu vértibas ir
sadas:

. Daziem ir 1 punkta vertiba.

. Kartis no 2 lidz 9 atbilst to noraditajai vertibai.

. Desmitnieku, kalpu, karalu un damu veértiba ir 0 punkti.

Péc katras karsu sajaukSanas pirmas kartis atmet. No jaunas karsu izdales masinas vispirms izvelk vienu
atklatu karti. Atmesto kar$u skaits ir atkarigs no pirmas izvilktas karts vértibas. Saja kar§u atmeganas
procedura desmitnieku un figliru karsu vértiba ir 10 un tiks atmestas 10 kartis. Kartis atmet, ievietojot tas
atmesto karsu turétaja.

Bakara svarigas ir tikai karSu punktu vértibas, mastiem (erceni, piki, kreici vai karavi) nav nozimes.
Lai sanemtu kartis, spélétajam jaliek likme uz savu (Player) vai bankiera (Banker) uzvaru raunda ar karsu



kopé€jo vertibu, kas tuvaka 9. Spélétajs savu likmi var likt ari uz to, ka spéles raunds beigsies ar neizskirtu
(Tie) — gadijuma, ja spélétaja un bankiera kopéja karsu vértiba ir vienada.

Turklat jas varat izdarit likmi art uz spelétaja/bankiera pari (P/B Pair), kas laimés, ja spélétajam/bankierim
pirmas divas izdalitas kartis veidos pari.

Katrai no jusu izdaritajam likmém tiks pievienota 20% zelta maksa. Pieméram, ja jasu likme ir 5, piemérota
20% zelta maksa bus 1, tadéjadi jusu kopeja likme bus 6. Kopéja likmes vertiba bis redzama jusu ekrana.

20%

Zelta raunds

Kad jusu likmes bis pienemtas, saksies zelta raunds. Zelta raunda laika no virtualas 52 karSu kavas nejausa
kartiba tiek izvilktas viena [ldz piecas zelta kartis. Tad Sim zelta kartim tiek nejausa karta pieskirti zelta
reizinataji — 2x, 3x, 4x, 5x vai 8x. Ja jasu likme laimé un ietver karti/kartis, kas ir starp izvélétajam zelta
kartim, jasu laimests tiks reizinats ar kartij/kartim pieskirto zelta reizinataju.

Jums bis iespéja laimét vél vairak, ja viena likmes pozicija tiks izdalitas divas vai vairak zelta kartis. Sie
reizinataji tiks reizinati, un jusu laimests tiks reizinats ar kopéjo reizinataju! Jusu sakotnéja likme tiks
pievienota jusu laimestiem. Ja laimiga karSu roka neietvers nevienu no atklatajam zelta kartim, tiks
izmaksats parasts laimests. Sikaku informaciju par laimestiem skatiet sadala , Laimesti“.

Péc zelta raunda gan spélétajam, gan bankierim tiek izdalitas divas kartis.

Katras rokas vértiba tiek aprékinata, nometot desmitu ciparu roka, kuras vértiba parsniedz 10. Pieméram,
rokas, ko veido 7 un 9, vértiba Bakara ir tikai 6 (jo 16-10 = 6). Tapat — karts ar bilditi plus devitnieka vértiba
bls 9.

Ja spélétajs vai bankieris sanem sakotnéjo divu karsu roku ar vértibu 8 vai 9 (,,dabigs” 8 vai 9), papildu kartis
netiks izdalitas.

Ja spélétaja un bankiera sakotnéjo divu karsu roku vertibas ir 0-7, tiek nemts véra ,tresas karts noteikums®,
lai noteiktu, vai kadam no dalibniekiem ir nepiecieSams izdalit treso karti. Spelétajam vienmeér ir pirmais
gajiens.

Speletaja roka
Spéletaja sakotnéja divu karsu roka
0-1-2-3-4-5 Speletajs velk treso karti.
6-7 Spéletajs gaida.

8-9 (,dabiga“ roka) Nevienam netiek izdalita tresa karts.




Bankiera roka

Bankiera Spelétaja tresas izvilktas karts vertiba
sakotngja  Nav
divukarsu  tresas 1 2 3 4 5 6
roka karts
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V —velk; S —stav

Ja spéléetaja roka paliek uz 6 vai 7, tad bankiera rokai ar kop€&jo vertibu 3, 4 vai 5 ir javelk karts, bet
bankierim ar kop€&jo roku 6 ta ir jaatstaj.

Pievienojieties galdam tiesi, noklikskinot uz ta vai vairaku spéJu paneli noklikskinot/pieskaroties
ikonai

,Pievienoties” uz galda, kam vélaties pievienoties. lzvélétais galds tiks ieziméts.
Lai pamestu galdu, noklikskiniet/pieskarieties ikonai ,,Pamest”.

Vispirms varat veidot un novérot tendences un sanemt vairakas rokas bez maksas. Vairaku spélu
panell noklikskiniet/pieskarieties pogai ,+1“, lai sanemtu bezmaksas aizklatas kartis vai nu uz konkréta
galda vai uz visiem galdiem vienlaicigi. Vai, spéléjot pie galda, izmantojiet pogu ,,+1“, lai izveidotu
celus pie konkréta galda.

(1)

Kad izdalits noteikts skaits roku, maksimalais likmju limits dazadam papildlikmém var tikt samazinats.

Saskirojiet galdus péc garakas uzvaru sérijas izvéletaja cela. Kad ir pabeigts spéles raunds vai izdalitas
bezmaksas rokas, tiek ieziméta SkiroSanas poga, lai informétu, ka galdus var atkal saskirot.
Jebkura bridi sajauciet kartis karsu izdales masina, lai notiritu spéles modelus pie sava galda vai visiem

galdiem vienlaicigi vairaku spélu paneli vai spéléjot pie galda.
Sadaliet kavu, parvietojot sarkano sadalitajkarti virs kavas.

SADALIT KAVU



Lai aizvertu vairaku spélu paneli, noklikskiniet/pieskarieties galda pogai.
Noklikskiniet/pieskarieties tai vélreiz, lai paneli atkal atvértu.

Noklikskiniet/pieskarieties bultas ikonai, lai atgrieztos Bakaras zalé.

Papildlikmes

Papildlikme Apraksts

P Pair Laimests, ja pirmas divas spélétajam izdalitas kartis ir pans.
B Pair Laimests, ja pirmas divas bankierim izdalttas kartis ir paris.

Likmiju izdarisana

Panelis LIKMJU LIMITI parada pie galda atlautos maksimalos un minimalos likmju limitus, kuri var ik pa
laikam maintties. Atveriet sadalu ,, Likmju limiti“, lai parbaudttu jdsu pasreizéjos limitus.

First Person Golden Wealth Baccarat € 1-100

Lai piedalitos spél€, jums jabut pietiekami daudz lidzek|u, lai spétu nosegt savas likmes. JUs varat apskatit
savu pasreizéjo KONTA ATLIKUMU jasu ekrana.

KOl Tl

CIPU DISPLEJS Jauj jums izvéléties vértibu katram ¢ipam, ar ko vélaties izdarit likmi. Ir pieejami tikai tie
Cipi, kuru nominalvértibu sedz jasu pasreizéjais konta atlikums.

000506

Kad esat izvéléjusies Cipu, izdariet savu likmi, vienkarsi noklikskinot/pieskaroties atbilstosajai likmes
pozicijai uz spéles galda. Katru reizi, kad jas noklikskinat/pieskarieties likmes pozicijai, jasu likmes vértiba
palielinas par izvéléta Cipa vértibu vai ari [idz maksimalajam limitam, kas noteikts izvelétajai likmei. Kad
esat izdarijis likmi Iidz maksimalajam limitam, Sai likmei netiks pienemti papildu lidzek]i, un virs jlsu
likmes paradisies zina, ka esat izdarijis maksimalo likmi.

Kad esat izdarijis likmi, noklikskiniet/pieskarieties pogai IZDALIT, lai saktu kar3u izdali.

Kad esat izdarijis jebkadu likmi, klGst pieejama poga DUBULTOT (2x). Katru reizi
noklikskinot/pieskaroties pogai, visas likmes tiek dubultotas, l1dz tiek sasniegts maksimalais limits.
Atcerieties, ka, lai dubultotu VISAS izdaritas likmes, jums jabut pietiekamam konta atlikumam.

Poga ATKARTOT |auj atkartot visas iepriek$éja spéles raunda izdaritas likmes. Si poga ir pieejama péc
katra spéles raunda.

Poga ATSAUKT atsauc pédéjo izdarito likmi.



JUs varat klikskinat/pieskarties ATSAUKT pogai atkartoti, lai pa vienai atsauktu likmes pretéji to
izdariSanas secibai. JUs varat atsaukt visas likmes, turot nospiestu ATSAUKT pogu.
Indikators KOPEJA LIKME uzrada visu pasreizéja raunda izdarito likmju kop&jo summu.

. KOPEJA LIKME
tﬁr‘ € 500

Skana

NospieZot pogu SKANA, tiks izslégtas/ieslégtas visas spéles skanas. Nemiet véra, ka, nomainot galdus,
skana tiks automatiski ieslégta.

0

Spélu vésture
Nospiezot pogu VESTURE, tiks atvérts logs, kas parada visus spélu raundus, kuros esat piedalijies, ka
ari $o raundu rezultatus.

~)
JUs varat parskatit savu iepriekSéjo spélu aktivitati, apskatot jasu:
o KONTA VESTURI — parada jusu pilno konta vésturi ka datumu, spélu, likmju summu un laimestu
sarakstu. Saraksta augsgala ir redzams visnesenak pabeigtais spéles raunds.

e SPELU VESTURI — parada vésturi konkrétai spélei, noklikskinot/pieskaroties spélei SPELES
kolonna.

lemaksas un izmaksas
Poga KASIERIS atvérs kasiera/bankas logu, lai veiktu naudas iemaksas un izmaksas.

@

Atbildiga spélésana

Poga ATBILDIGA SPELESANA Jauj pieklat lapai, kura sniegta atbildigas spélésanas politika. St lapa
sniedz noderigu informaciju un saites saistiba ar atbildigu tieSsaistes azartspélu lietosanu, un taja
pastastits, ka noteikt ierobeZojumus savam spé|u sesijam.

@)

AtvienoS$anas politika

Ja atvieno$anas notiek péc tam, kad likme ir izdarita, tacu pirms nokliks§kinata/nospiesta poga IZDALIT
TAGAD, jasu likme tiks atgriezta péc savienojuma atjaunosanas.

Ja savienojums tiek zaudéts péc tam, kad noklik§kinata/nospiesta poga IZDALIT TAGAD Iémuma
pienemsanas laika, spéle tiks atsakta péc savienojuma atjaunosanas. Ja savienojums netiek atjaunots
{gameAutoResolveDelay} perioda, tiek pienemts automatisks [Emums — Palikt — un spéle tiek
pabeigta.




Taustinu saisnes
Taustinu saisnes var izmantot, lai atri veiktu noderigas spéles funkcijas.

TAUSTINS FUNKCIJA

Izvélieties vélamo €ipu no Eipu displeja. Tausting 1" atbilst
Ciparu taustinino 1 uz visvairak pa kreisi izvietotajam €ipam ar mazako vertibu.
augsu Taustins 2" izvélas Cipu ar nakamo augstako vértibu, un ta
talak.

ATSTARPES Atkartojiet savu pedégjo likmi. Nospiediet ATSTARPES
TAUSTINS TAUSTINU otrreiz, lai divkarsotu savu likmi.

CTRL+Z (CMD+7), Atceliet pedejo likmi. Turiet nospiestu 3 sekundes, lai atceltu
DELETE, BACKSPACE  visas izdaritas likmes.

Kad tas iespéjams, ESC taustinu var izmantot, lai

« izietu no pilnekrana rezima;
« aizvertu uznirstoSo logu (véstures, palidzibas,
iestatijumu logu utt)

Rezultats

Spélétaja vai bankiera uzvaru sérijas un tendences, izmantojot konkrétu karSu izdales kasti (,,kurpi®), tiek
registrétas dazadas rezultatu tabulas. Sie iepriek$éjo raundu rezultatu un citu statistikas lielumu
attélojumi, kas attiecas uz pasreizéjo karsu izdales kasti, var jums palidzét prognozét nakamo raundu
rezultatus.

PERLU CELS (BEAD ROAD) un LIELAIS CELS (BIG ROAD) attélo katra iepriek$éja raunda rezultatus, savukart
Lielas acs cel$ (Big Eye Road), Mazais cel$ (Small Road) un Tarakanu cel$ (Cockroach Road) attélo spéles
modelus, kas tiek atvasinati no LIELA CELA.

Celi un karsu izdales kastu statistika vienmeér tiek dzésta, sakot izmantot jaunu karsu izdales kasti.

PERLU CELS

Katra $tina PERLU CELA atspogulo iepriek$éja raunda rezultatu. Pasa pirma raunda rezultats ir registréts
augséja kreisaja sturt. Nolasiet kolonnu lidz pasai lejai; péc tam saciet no augsas nolasit pa labi blakus
esos$o kolonnu un turpiniet tada pasa veida. Sarkana krasa iekrasota Sna apzimé bankiera uzvaru. Zila
krasa iekrasota Slina apzimé spélétaja uzvaru. Zala krasa iekrasota Stina apzimeé neizskirtu. Sarkans punkts
Stnas augséja kreisaja stlri nozime, ka bankierim bija paris. Zils punkts Stinas apakséja labaja stari Stinas
nozimeé, ka spélétajam bija paris. Ap Sunu apvilkts zelta rinkis nozimé, ka raunds tika uzvaréts ar zelta
karti.

JUs varat mainit ,,pérlu cela” attélojumu no anglu valodas uz vienkarSotu kinieSu valodu vai ari rezultatu
rezimu, noklikskinot/pieskaroties jebkura vieta.




LIELAIS CELS

LIELAJA CELA pirma raunda rezultats tiek registréts aug3éja kreisaja star.

Jauna kolonna tiek izveidota katru reizi, kad bankiera uzvaru sériju nomaina spélétaja uzvaru sérija, vai
otradi.

Sana ar sarkanu kontdiru apzimé bankiera uzvaru. Stna ar zilu kontiiru apzimé spélétaja uzvaru.
Neizskirts tiek registréts ka zala linija cauri iepriek$eéja raunda SUnai. Ja pirmais raunds beidzas ar
neizskirtu, vispirms paradisies zala linija, un ap liniju paradisies sarkana vai zila kontra, tiklidz spélétajs
vai bankieris uzvarés raundu.

Ja divi vai vairaki secigi raundi noslédzas ar neizskirtu, skaitlis uz linijas noradis neizskirtu skaitu.
Raundi ar zelta karti tiek registréti ar zilam vai sarkanam Snam, atkariba no ta, kura roka ir uzvaréjusi, un

ap Sunu apvilktu zelta rinki. Raundi ar zelta kartim, kas noslédzas ar neizskirtu, tiek registréti ar zelta
Sanam, kuram cauri ir novilkta zala lnija.

ATVASINATIE CELI

Istiem Bakaras entuziastiem ir ieklauts ari , Lielas acs ce|$” (Big Eye Road), ,Mazais cel$“ (Small Road) un
,Tarakanu cel$“ (Cockroach Road), lai attélotu spéles modelus, kas atvasinami no LIELAJA CELA ieprieks
registrétajiem rezultatiem. ,Lielas acs cel$“ izmanto aplu kontdras, ,,Mazais cel$“ izmanto pildttus aplus,
bet , Tarakanu cel$“ izmanto Skérssvitras. Tomeér Sajos atvasinatajos celos sarkana un zila krasa neatbilst
bankiera un spélétaja uzvaram, un nav iesp&jams noteikt neizskirtus vai parus. Atvasinatajos celos sarkani
ieraksti nozime atkartoSanos, savukart zili ieraksti apzimé neparedzamaku, ,,nemierigaku” karsu izdales
kasti.

Atvasinatie celi nesakas Iidz ar pasu karSu izdales sakumu. Tie sakas ar kartim, kas seko pirmajai rokai
LIELA CELA otraja, tre$aja un ceturtaja kolonna. Tiklidz sakas atvasinatais cel$, péc katra raunda tiek
pievienots papildu sarkans vai zils simbols.

KARSU IZDALES KASTES STATISTIKA

Pamatojoties uz pasreiz€jo karsu izdales kasti, jums tiek paradita Sada statistika:
Bankieris — bankiera uzvaru skaits lidz Sim.

Spelétajs — speletaja uzvaru skaits lidz Sim.

Neizskirts — neizskirtu raundu skaits lidz Sim.

Bankieris (Paris): bankiera paru skaits lidz Sim.

Speléetajs (Paris): speletaja paru skaits lidz Sim.

CELU PARBAUDES TABULA

Celu parbaudes tabula paradita ikona, kas tiks pievienota tris atvasinatajiem celiem, ja nakamo raundu
uzvarés bankieris vai spélétajs. Klikskiniet uz bankiera (B) vai spélétaja (P) pogas, lai redzétu ikonu, kas



tiks pievienota celiem, ja nakamo raundu uzvareés bankieris vai spélétajs.

p? B?

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT laimestu
attieciba pret dalibas maksu (likmi)]:

JUsu laimests ir atkarigs no izdaritas likmes veida.

LIKME LAIMESTS
Player 1-5121

1-512:1

Bz Ja bankieris laime, tiek atgriezti 95% no josu bankiera likmes

Tie 2—1310 7201
P Pair 95761
B Pair 95761

Maksimalais laimests viena spéles raunda ir ierobeZots. Detalizétu informaciju skatiet likmju limitu
tabula.

Lidzu, nemiet vera, ka jebkadi darbibas traucéjumi anulé spéles raundu un visus iespéjamos
laimestus Saja raunda. Likmes tiks atgrieztas.

Optimalais spéles izmaksas (RTP) procents First Person Golden Wealth Baccarat spélé ir 98,85%.
Turpmak sniegtaja tabula redzami spéles izmaksu procenti dazadam papildlikmém.

Spéles izmaksa
Player 98 85%
Banker 98 ,69%

Tie 93,36%
B Pair 86%
P Pair 86%

RTP ir balsttts uz maksimalo likmi, kas uzlikta uz individualu likmi.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu kont3, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija no
konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar
spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests
un izmaksats netiek. Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.



8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam. Laimesti,
kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba dienas laika no
laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati azartspéles
noteikumos apstiprinata kartiba ne véelak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un ne
vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu laika péc
attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-
1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata

pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



