Spélu automatu video spéles FOXFIRE noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:
SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums FoxFire

Spéles veids Video spélu automats, kas paredzéts spéelésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Inijas 7 x 6 matrica, 729 lIidz 117649 izmaksas celi
Azartspélu automata un spéles razotaja | High 5 Games
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€) 0.25

Max likmes vértiba (€) 18.75

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:
e Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv
o Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.
o Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabat vismaz 0.25€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:

Dodieties tur, kur ziemelblazma satiekas ar Arktisko jlru. Tur jus atradisit brinumiem un
noslépumiem apvito polarlapsu. Apsédieties vinai blakus zem naksnigajam debesim un
aizrautigi meklgjiet spozako zvaigzni! Pie horizonta, tik purpursarkana un zila, ir redzami
saulgriezu kristali, kas gaida jus. Izjatiet ka dzirkstl ziema un izbaudiet ledaino bagatibu, ko talit
ieglsiet, mirdzumu. 7 no 6 rulliem. Way Out Ways funkcija.

e Péc nokluséjuma katrs rullis sastav no 3 simbolu pozicijam.
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e Jalapsas aktivatora simbols M tiek novietots uz neaktiva rulla, tas rullis aktivizejas.

e Aktivetie rulli paplasinas, ieklaujot katra papildu likmé (Bet) vienu papildu simbola poziciju,
maksimali 7 simbolu pozicijas.

e Peéc likmes (Bet), kura rullis tiek paplasinata lidz 7 simbolu pozicijam, Sis rullis tiek
deaktivizéts un tiek atiestatits uz 3 simbolu pozicijam.

e Aktivizetie rulli atSkiras no nokluséjuma rulliem.




Virs katra rulla ir skaitTtajs, kas sastav no vairakiem segmentiem. Péc nokluséjuma Sajos
skaititajos netiek aizpilditi segmenti.

Péc likmes (Bet), kura rullis ir paplasinats lidz 7 simbolu pozicijam, 81 rulla skaititajs aizpilda
vienu tukSu segmentu.

Péc likmes (Bet), kura tiek aizpildits pédgjais rulla skaititaja segments, Sis rullis sastav no

7 simbolu pozicijam nakamajam 5 likmém (Bet) pirms tas tiek deaktivizétas un atiestatitas
uz 3 simbolu pozicijam.

o Skaititdjam virs 1. un 6. rulla ir 6 segmenti

o Skaititajam virs 2. un 5. rulla ir 7 segmenti 1‘?«;
Fione
o Skaititajam virs 3. un 4. rulla ir 8 segmenti \4%}
Liekot likmi (Bet) ar citu likmes (Bet) reizinataju, katrs rullis tiks deaktivizéts, katram rullim
tiks atiestatitas 3 simbolu pozicijas un visi aizpilditie segmenti tiks nonemti no skaititajiem
virs katra rulla.

©
Wild simbols aizstaj visus simbolus, iznemot lapsas aktivatora simbolu.

wild

e

simbols paradas tikai uz 2., 3., 4. un 5. rujla.

wild

\

e

paradas uz 5. rulla tikai tad, kad So rulli aktivizé ar lapsas aktivatora simbolu.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) — 96%
Maksimalais laimests (ja max likmes vértiba pie noteikta RTP) — 400 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Si spéle tiek spéléta no 729 lidz 117649 veidiem.

Laimestu (Win) veidi ir viens simbols no katra blakus esosa rulla, sakot ar kreiso pusi.
Tas pats simbols vai ta aizstajéjs, kas atrodas cita pozicija uz ta pasa rulla nodrosina
atkartotu laimestu (Win).

Liniju laimesti (Win) tiek reizinati ar likmju (Bet) reizinataju.

Scatter simbols nodrosina laimestu (Win) jebkura pozicija uz rulliem.

Laimesti (Wins) tiek paraditi kreditos, ja vien tie nav atziméti ka valita.

IZMAKSU TABULA
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipuléSanas ar spéJu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitljumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro, tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati vienas darba
dienas laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati
azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika kops laimesta
pieteikSanas briza un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
19.03.2021.



