1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Fruit Warp
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Thunderkick Malta Ltd

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 100 EUR

4. Spéles norise

,Fruit Warp® ir spélu automats bez izmaksu Itnijam, kur laimestu veido vismaz 3
vienadi simboli uz spéles lauka, kas sastav no 9 auglu simboliem.

e Spele ir 2 papildus funkcijas, kas var tikt aktivizetas spéles
laika: “’Re-spin’’, jeb papildgrieziens un bezmaksas griezienu
bonusa spéle.

e Papildgrieziena funkcija tiek aktivizeta briZos, kas uz spéles
lauka paradas 4 vienadi spéles simboli.

e Papildgrieziena laika pargjie simboli tiek aizstati ar citiem p&c
nejausibas principa, lai veidotu papildus iesp&jamas laimestu
kombinacijas.

e Laimesti tiek pieskirti gan par sakuma kombinaciju, gan par to,
kas izveidojusies p&c papildgrieziena.

e Funkcijas laika 4 vienadie simboli paliek uz vietas, bet pargjie tiek
mainiti pret citiem. “’Fruit mode’’ bezmaksas griezieni tiek
aktivizeti uz spéles lauka paradoties vismaz 5 vienadiem auglu
simboliem.

e Bonusa spéle balstas uz to sp€les simbolu, kuru kombinacija
aktiviz€ bezmaksas griezienus.

e Katrs §1 veida simbols bonusa spél€ aktiviz€ papildus soli “>Warp
Meter’’, kas sevi ietver arT dinamiskos reiznatajus un papildus
dzivibas.



e Papildus bezmaksas grieziens tiek pieskirts katru reizi, kad uz
spéles lauka paradas vismaz viens simbols, kas aktivizgja
bonusa spéli, vai lidz >Warp Meter’’ ir pilns.

e Reizinataji tiek palielinati ar katru laimestu lidz tie ir sasniegti un
noslégti iek§ >Warp Meter’’

e Vienado simbolu skaits uz spéle lauka nosaka reizataju palielinajuma
apmerus.

e “Warp Meter’’ piedava ari papildus dzivibu, ja ta ir sasniegta, kas
sniedz iesp&ju turpinat bonusa spéli, ja kada no griezieniem neizkrit
simbols, kas aktiviz&ja bonusa funkciju.

e Bonusa spéle noslédzas, kad vairs nav papildus dzivibu, ’Warp
Meter’’ ir pilns un uz spéles lauka vairs neparadas bonusa spéli
aktivizgjusais simbols.

e Bonusa spéles beigas tick pievienots kopgjais iegiitais laimests,
kas atkarigs arT no sasniegta reizinataja.

Svarigi:

Laimests tiek izmaksats par visam vienado auglu kombinacijam, kuras
sastav vismaz no trim vienadiem augliem.

Visparéjie noteikumi

e Spéle notiek bez izmaksu linijam, laimestu veido vismaz 3 vienadi
simboli uz spéles lauka.

e Likmes lielums ir no 0.10 EUR Iidz 100 EUR.

e Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

Izmaksu Noteikumi

Spéele notiek bez izmaksu Iinijam, laimestu veido vismaz 3 vienadi
simboli uz spéles lauka.

Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas uz spéles lauka japaradas
vismaz trim vienadiem auglu simboliem.

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

Lai paaugstinatu vai pazeminatu grieziena veértibu, lietojiet zemak redzamo
izvelni:

©



Klikskiniet uz pogas Griezt.

N\

Izvelnei informacijai par spéli spied uz:

Rulli sak griezties ar juisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reiims:

Nospiezot AUTOSPELE ikonu varési izvéleties, cik reizes pec kartas rulli griezisies
Automatiskaja rezima:

n

Apturét Automatisko rezZimu var nospiezot zemak redzamo ikonu ikonu:

Izejot no spéles, visi automatiska rezima iestatijumi atgriezisies uz sakotngjiem.

5. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosactjums, lai sanemtu laimestu, ir veikt griezienus 11dz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas ar vismaz 3 vienadiem auglu simboliem. Laimests
atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
e Vismaz 3 auglu simboliem jaatrodas uz spéles lauka.
o Katra grieziena uz spéles lauka paradas 9 simboli p&c nejausibas
principa no 9 augliem, ja vismaz 3 §ie simboli ir vienadi tiek pieskirts
laimests.
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Izmaksu Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam, kuras veido vismaz 3
vienadi spéles auglu simboli. Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop€ja monétu
skaita reizinajuma ar jsu izvéléto monétu skaitu.

6. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.



7. Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavgjoties pec izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no 720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika.
Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR, izmaksa ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

8. Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad
15 dienu laika pé&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosttit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

14.04.2022



