1. Azartspéeles organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna
numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Fu Dao Le
Spélu Automatu spéle
Razotajs: Scientific Games Interactive

3. Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: 0.38 EUR
Maksimala likme: 88 EUR

4. Spéles norise

»Fu Dao Le*“ ir piecu rullu, 243 izmaksas liniju spélu automats, kura ir $adas
iespgjas:

« Aizstaj€jsimboli

+ Aizstaj€jsimbolu paplasinasana

« Mistiskie pilni rulli

« Jackpot sarkana aploksne

« Jackpot bonusa iespgja

« Bezmaksas spéles bonusa iesp&ja

Svarigi:
« Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
+ Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.
« Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Itniju laimestiem.
« Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Spele notiek uz 243 izmaksas Iinijam
2. Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.



Aizstajejsimbolu noteikumi

1. Viens vai vairaki WONUS simboli uz laimigas kombinacijas ir
AIZSTAIJEISIMBOLS, kas aizstaj visus pieejamos simbolus, iznemot
simbolu 1. aploksne, 2. aploksne un GRUPAS AIZSTAJEJSIMBOLS.

2. Pamat spéles laika simbols WONUS paradas tikai uz 2., 3. un 4. spoles.

Aizstajejsimbolu paplasinasanas noteikumi

1. Pamatspéles laika dal€ja gréda no 3. spoles simbola GRUPAS
AIZSTAJEJISIMBOLS tiks parkartots augSup vai lejup, lai 3. spolé
izveidotu pilnu simbola GRUPAS AIZSTAJEJSIMBOLS grédu.

2. Viens vai vairaki simboli GRUPAS AIZSTAJEJSIMBOLI uz laimigas
kombinacijas ir aizstaj&jsimboli, kas aizstaj visus pieejamos simbolus,
iznemot simbolu WONUS, 1. aploksne un 2. aploksne.

3. Pamatspéles laika grupas aizstaj&jsimbols paradas tikai uz 3. spoles.

Mistisko pilno rullu noteikumi




Katra spolg ir pieejami grupéti slepenie simboli, kas péc katra spoles grieziena
pabeigSanas tiek aizstati ar vienu nejauso simbolu.

1. Katra grieziena laika visi slepenie simboli tiek aizstati ar vienu un
to pasu simbolu.

2. Slepeno simbolu pozicijas var aizvietot, izmantojot jebkuru simbolu,
iznemot grupas aizstaj&jsimbols, wonus, 1. aploksne un 2. aploksne.

Jackpot sarkands aploksnes noteikumi

2. APLOKSNE

1. Pirms katra pamatspéles grieziena 1. aploksne var tikt pievienota 1. spolei
un

2. aploksne var tikt pievienota 5. spolei. 1. aploksne, kas paradas uz 1.
spoles, un 2. aploksne, kas paradas uz 5. spoles, pieskir Jackpot sarkano
aploksni.

2. Jackpot sarkana aploksne ir pieejama jebkura likmju ITmeni.

3. Simbols ar idenszimi, kas paradas uz simbola 1. aploksne un 2.
aploksne, aizstaj noradito simbolu un laimestus atbilstosi laimestu
tabulai.

4. Jackpot sarkana aploksne ir pieejama tikai pamatspéles laika.
1. APLOKSNE paradas tikai 1. spolé.
2. APLOKSNE paradas tikai 5. spol&.

Jackpot bonusa iespéjas noteikumi
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1. Pilna simbola grupas aizstaj&jsimbols gréda uz 3. spoles var péc
nejausibas principa iedarbinat Jackpot bonusa iesp&ju.

2. Jatika iedarbinata Jackpot bonusa iesp&ja, atlasiet simbolu
MONETA no 15 pieecjamajam moné&tam. Turpiniet atlasit, Iidz
tiek atsegtas 3 vienadas Jackpot opcijas, ka noraditas talak.

3. 3 MAKSIMALS — pieskir maksimalu Jackpot, un Jackpot bonusa
iesp&ja beidzas.

4. 3 SVARIGAKS — pieskir svarigaku Jackpot, un Jackpot bonusa
iesp&ja beidzas.

5. 3 MAZSVARIGAKS — pieskir mazsvarigaku Jackpot, un Jackpot
bonusa iespéja beidzas.

6. 3 MINIMALS — pieskir minimalu Jackpot, un Jackpot bonusa
iesp&ja beidzas.

7. Jackpot bonusa iespgja ir pieejama jebkura likmju [iment.
Iesp&jamiba laim&t Jackpot bonusa iesp&ju ir atkariga no kopg&jas
likmes.

8. Jackpot bonusa iespgja ir pieejama tikai pamatspéles laika.

Bezmaksas speles bonusa iespéeja noteikumi
1. 3 izkaisiti WONUS simboli iedarbina bezmaksas sp&les bonusa
iesp€ju. Papildus 2x kopgjai likmei tiek pieskirtas 8 bezmaksas
spéles.

2. Visas bezmaksas spéles tiek sp€l&tas ar tadu likmes Itmeni, kas bija
aktivs, kad tika sakta bezmaksas sp€les bonusa iespéja.

3. Bezmaksas sp€lu funkcijas laika var tikt pieskirtas bezmaksas
papildspéles, kas tiek pieskaititas atlikuSajam bezmaksas spelem.

4. Katram izkaisitajam WONUS, kas paradas uz 5. spolg, tiek
pieskirta viena bezmaksas papildspéle.

5. Bezmaksas spéles bonusa iesp&ja beidzas, kad nav atlikusi neviena
bezmaksas spéle.

6. Bezmaksas sp€lu laika WONUS uz laimigas kombinacijas ir
aizstajéjsimbols, kas aizstaj visus pieejamos simbolus, iznemot
simbolu aizstaj&jsimbols,

2x aizstajéjsimbols un 3x aizstaj€jsimbols.
7. Bezmaksas sp€lu laika aizstajejsimbols, 2x aizstaj&jsimbols vai

3X aizstajejsimbols uz laimigas kombinacijas ir aizstaj€jsimboli, kas
aizstaj visus pieejamos simbolus, iznemot simbolu WONUS, 2x
aizstajéjsimbols un 3x aizstaj€jsimbols.



8. Viens vai vairaki simboli 2x aizstaj€jsimboli uz laimigas kombinacijas
dubulto attiecigas laimesta kombinacijas laimestu.

9. Viens vai vairaki simboli 3x aizstajéjsimbols uz laimigas
kombinacijas triskarso attiecigas laimesta kombinacijas
laimestu.

10. Bonusa spél@s tiek izmantotas bonusa spoles, kas atSkiras no
pamatspéles spolém.

11. 1. aploksne, 2. aploksne, Jackpot sarkana aploksne,
aizstajgjsimbolu paplasinasSana un Jackpot bonusa iesp&ja nav
pieejama bezmaksas sp€lu bonusa iesp€jas laika.

12. Grupétas slepenas spoles ir pieejamas bezmaksas sp&lu bonusa
iesp&jas laika. Aizstajejsimbols, 2x aizstaj€jsimbols un 3x
aizstaj€jsimbols ir pieejami tikai bezmaksas sp&lu bonusa iesp&jas
laika.

13. Bezmaksas spelu laika aizstaj&jsimbols ir pieejams tikai 2., 3. un 4. spole.

14. Bezmaksas spé&lu laika 2x aizstajéjsimbols un 3x aizstajéjsimbols ir
pieejams tikai 3. spol@.

15. Bezmaksas spé€lu laika simbols WONUS ir pieejams tikai 5. spol&.

16. Sistemas disfunkcija atcel visus laimestus un spéles

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju
no katras aktivas izmaksas Iinijas.

2. Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas Iinijas jaatrodas blakus.

4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi.
Vismaz vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacija neveidojas, ja ta sakas no otra rulla.

5. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmes vertibu, lietojiet “Total bet”
izvelni.

€0.38 ’
TOTAL BET




2. Klikskiniet uz ikonas “GRIEZT” :

3. Rulli sak griezties ar jusu izvéleto likmi.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un
laimestu lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)].

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 11dz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests atkarigs
no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Regularo Izmaksu Apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:
« Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

« Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit att€lotam uz pirma rulla. Simbolu
kombinacijas neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra, tresa, ceturta
vai piekta rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos.




Izmaksas liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz izmaksas
Itnijam no kreisas puses.

Vienadi simboli jebkur uz 3 vai vairak blakusesoSiem rulliem veido izmaksu.

Pirmajam kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz
Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic

naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes spel€ esoSajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spélu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai $aubu gadijuma par manipul€Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, Ildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavgjoties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro l1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam pec spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

09.05.2022.



