Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Spéles nosaukums: Game of Thrones
Spéles veids: sp&lu automatu spéle
Spéles razotaja nosaukumu: Microgaming Software Systems Limited

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme: €0,15
Maksimala likme: €15

Speles norise

Game of Thrones™ ir piecu rullu, piecpadsmit izmaksu Iiniju (Inija pari sp€lu
aparata logam, kura simboliem jasakartojas ta, lai veidotos vinnesta kombinacija) un
simt piecdesmit monétu sp&lu automats ar:

e Wild” simbolu (v&l zinams ka, aizvietotajsimbols vai aizstajéjsimbols un
,,wild” karts. Spélu automatu spéles §is simbols aizstaj citus simbolus,
veidojot vinnestu kombinacijas. KarSu spélés §1 ir karts, kas aizstaj citas
kartis, jo uz tas ir jebkads apzim&jums, kas palidz beigt gajienu.)

e “Scatter” simbolu (simbols, kam nav japaradas uz iesp&jotas izmaksu
Iinijas vai maksas cela, lai vinnétu. Tas var paradities jebkura vieta
rullos).

e Bezmaksas griezienu bonusu spéli.

e . Gamble” opciju.

e Izmaksu sasniegumu tabulu.
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,,Wild” simbola noteikumi

1. ,,Game of Thrones” simbols ir ,,Wild” simbols, kas:

2. Veido ,,Wild” simbolu kopu (opcija, kas att€lo secigi piecus simbolus uz
viena rulla; reizinataja simbols aizstaj citus simbolus, lai veidotu vinnestu
kombinacijas).

3. Veido pats savu vinnesta kombinaciju, kad reizinataju simboli paradas uz
izmaksu Iinijas.

4. Neaizstaj ,,Scatter” simbolu.

5. Neparadas sasniegumu tabula, kad izpilda jebkadu kombinaciju.
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“Scatter” simbola noteikumi

,,Jron Throne” simbols ir ,,Scatter” simbols.

Divi vai vairak simboli jebkur paradoties veido vinnestu.

Sis simbols nevar tikt aizstats ar ,,Wild” simbolu.

Tris vai vairak ,,Iron Throne” simboli izmé&tati rullos aktivizé Bezmaksas
griezienu bonusu spéli.

»Scatter” simbola vinnesti tiek pieskaititi pie regularajiem vinnestiem. Ja
spelétajam ir gan ,,Scatter” vinnests, gan ,,Wild” simbola vinnests, tad abi
vinnesti tiek izmaksati.

Ja divi vai vairak simboli paradas rullos, tad tiek izmaksats reizinatajs.

Tris vai vairak ,,Iron Throne” simboli, izmétati piecos rullos, aktiviz€ bezmaksas
griezienu bonusu spéli.

Saja spele:

1. Paradas Cetras Majas ar bezmaksas griezienu opciju. Spelétajs izvelas vienu no
tam.

2. Katra maja spéletaju atalgo ar noteiktu skaitu bezmaksas griezieniem,
reizinataju vai ,,stacked” simbolu.

3. Speletajs var sanemt Iidz 18 bezmaksas griezieniem vai lidz 5x reizinataja
simbolus.

4. Visas bonusu spéles laika spelétas izmaksu linijas un likmes ir tadas pasas ka
pirms bonusu spéles.

5. Bezmaksas griezieni var tikt aktivizeéti atkartoti bonusu spéles laika.

,»Gamble” opcija tiek aktivizeta jebkura vinnesta laika. Spélétajs var izveléties — to
spelét vai izlaist. ST opcija nav pieejama, ja ir sasniegts ,,Gamble” aktivizacijas

limits.
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Ir pieejami 4 ,,Gamble” stavi.

Speletajs izvelas ergli vai ciparu un met monétu.

Ja spéletajs vinng, tad visi vinnesti tiek dubultoti un spélétajs dodas uz nakoso
stavu.

Ja speletajs zaudge, tad atgriezas regularaja spele.

Speletajs var izspélet savus vinnestus Iidz spéles limits ir sasniegts.

Vnnesti spéles laika tiek automatiski savakti.

[zmaksu sasniegumu tabula lauj sekot lidzi speletaja sasniegumiem, izgaismojot
simbolu kombinacijas, kuras sp€létajs sasniedzis spéles laika.

Kad spéletajs laimgjis kada konkréta simbola visas trTs kombinacijas, sp€letaju
informes par sasniegumu un simbols tiks izdalits ar platinu izmaksu tabula.

Sasniegumi tiek registréti tikai parasta spelg.



Sasniegumi paliek registréti izmaksu tabula pat ja spélétajs pametis spéli.
Speles merkis ir uzgriezt rullus ta, lai to simboli veidotu vinnesta kombinaciju.
Lai speletu:

1. Izvélies izmaksas liniju skaitu ar kuram vélies spelét. Ka?

e Spied linijas numuru, lai izv€l&tos izmaksu Iiniju skaitu, uz kuram vélies veikt
likmes.

e Lai palielinatu izmaksas Itniju skaitu, spied “Select lines” pogu.
Veic likmi. Ka?
Spied “+” vai “-”, lai izv€l&tos mon&tu vertibu, ar kuram vélies veikt likmi.

e Lai veiktu maksimalo likmi, spied “Bet Max”. Izvéleto izmaksu liniju skaits
pacelas 11dz maksimumam un spéle automatiski sakas.

e Spied “Spin”. Rulli sak griezties.

e Javinnesta kombinacija paradas uz izmaksu Iinijas, tad vinnests tiek
izgaismots uz rulliem. Tev tiek izmaksata vinnesta summa, kas att€lota
“Win” lodzina.

e Ja speletajam nav vinnesta kombinacija, tad spéle ir beigusies un var sp&lét atkal.

Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums
[arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Vinnestu izmaksa no spélu automata ir atkariga no simboliem, kas att€loti izmaksu
Iinija, kad rulli ir apstajusies.

Regularas izmaksas

Visi izmaksu galdi parada mongétu skaitu, kas ir vinnéts katra kombinacija. Kopgjais
izmaksajamo monétu skaits atkarigs no ta, cik mongetas sp&letajs iemaksa par vienu
izmaksu Iiniju.

Regularie vinnesti tiek aprekinati, sareizinot vinnéto monétu skaitu ar monétu
skaitu, kas tiek izspeléts izmaksu linija.

Vinnéto kreditu daudzums atkarigs no kop&ja monétu daudzuma, kas sareizinats ar
izvéleto monetu daudzumu.

Lai regularo simbolu kombinacija veidotu vinnesta regularo kombinaciju, ir
jaievero $adi kritériji:

e Simboliem jaatrodas blakus vienam aiz otra iesp&jotaja izmaksas Iinija.

e Simboliem jabut [1dzas uz aktivas izmaksas Iinijas. Laimigas kombinacijas
veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam no simboliem jabiit
att€lotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas neveidojas, ja pirmais
simbols ir uz otra, tresa, ceturta vai piekta rulla.



1. Vinnesti tiek izmaksati par katru vértigako kombinaciju katra izmaksu
Iinija, iznemot “Scatter” kombinaciju vinnestus.

2. “Scatter” vinnestu kombinacijas var paradities jebkada pozicija rullos.

“Scatter” vinnestu simboli tiek pievienoti regularajiem vinnestiem.
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4. Regularas laimigas kombinacijas tiek veidotas no kreisas uz labo pusi. Vismaz
vienam no simboliem jabiit attelotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacija
neveidojas, ja ta sakas no otra, tresa, ceturta vai piekta rulla. Simboliem jabut
l1dzas uz iesp&jotas izmaksas Iinijas.

5. Visas izmaksu tabulas parada monétu skaitu, kas ir vinnéts katra
kombinacija. Kopgjais izmaksajamo monétu skaits atkarigs no ta, cik
mongétas sp&létajs iemaksa par vienu izmaksu liniju.

6. Visas izmaksas ir mongétas.

7. Regularie vinnesti tiek aprékinati, sareizinot vinnéto monétu skaitu ar
mongétu skaitu, kas tiek izsp€lets izmaksu lnija.

8. “Scatter” vinnesti tiek aprékinati, reizinot “Scatter” simbolu kombinacijas
izmaksu ar kop€jo regularo monétu likmi.

9. Vinnéto kreditu skaits ir atkarigs no kop&ja vinnéto monétu skaita, kas
reizinats ar izveéleto monétu vertibu.

10. Formula, p&c kuras sp€letaja monétas tiek parverstas kreditos, ir sekojosa:
monétu skaits x monétu vertiba = kredaiti.

11. Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava sp€lu konta, ir jaaizver attiecigas spé€les logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, spélétajam ir jaizmanto
viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spelé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas pe€c tam, kad tiek veikta sp€les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSmin&to apstaklu neesamibu.



Termins, Iidz kuram azartspeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri
parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30
dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc speles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika p€c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:

Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

08.05.2022.



