1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Hot to Burn Hold and Spin
Spélu Automatu spéle
Razotajs: PragmaticPlay Ltd.

3. Speéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.20 EUR
Maksimala likme 240 EUR

4. Spéles norise

,,Hot to Burn Hold and Spin” ir piecu rullu un 20 izmaksas liniju sp&lu automats,
kura ir $adas iespgjas:

« Aizstaj€jsimbols “Wild”
+ Izkaisttais “Scatter” simbols
«  “Money” simbols un “Hold and Spin” funkcija

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas Iinijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.

e Nepareiza darbiba atcel visas spéles un izmaksas.

Speéles noteikumi
Visparéjie noteikumi

1. Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

Aizstajejsimbolu “Wild” noteikumi




1. “Wild” simbols var paradities uz jebkura rulla.
2. “Wild” simbols aizstaj jebkuru simbolu, iznemot “Scatter” un “Money”
simbolus, lai veidotu laimigas kombinacijas.

Izkaistta “Scatter” simbola noteikumi

1. Tris vai vairaki “Scatter” simboli izmaksa laimestu jebkuras pozicijas uz
rulliem, balstoties uz izmaksu tabulu.

“Money” simbolu un “Hold and Spin” funkcijas noteikumi

1. “Money” simboli var paradities uz jebkura rulla.

2. Katra grieziena laika uz “Money” simboliem tiek att€lotas izlases karta
1zveletas vertibas.

3. Pieci vai vairaki “Money” simboli aktiviz€ “Hold and Spin” funkciju.

4. Visi simboli tiek nonemti un uz rulliem paliek tikai aktiviz&joSie “Money”
simboli.

5. “Hold and Spin” funkcijas laika uz rulliem var paradities tikai “Money”
simboli.

6. Spéeletajam tiek pieskirti 4 atkartotie griezieni.

7. Visi jaunie “Money” simboli, kas paradas uz rulliem funkcijas laika, tiek
nobloketi uz paliek uz rulliem Iidz funkcijas beigam.

8. Katru reizi, kad uz rulliem paradas vismaz viens “Money” simbols,
atkartoto griezienu skaits tiek atjaunots uz 4.

9. Funkcija turpinas, Iidz visi griezieni tiek izmantoti vai lidz visas rullu
pozicijas tiek aizpilditas ar “Money” simboliem.

10. Funkcijas beigas visas “Money” simbolu vertibas tiek saskaititas un tiek
izmaksats kopé&jais laimests.

11. Ja funkcijas laika tiek aizpilditas visas rullu pozicijas ar “Money”
simboliem, tiek aktivizeta papildus “Wheel” funkcija.

12. Rats griezas un var pieskirt sekojosas vertibas: 10x, 20x, 30x, 40x, 50x,
60x, 70x, 80x, 90x, 100x, 200x, 300x, 400x, 500x, 600x, 700x, 800x, 900X,
1000x, 2000x vai 5000x.

13. Katru reizi, kad tiek pieskirta vertiba, rats griezas vél reiz, ja vertiba netiek
pieskirta, funkcija beidzas.



14. “Wheel” funkcijas beigas, visas “Wheel” funkcijas un “Hold and Spin”
vertibas tiek saskaititas un tiek izmaksats kop€jais laimests.

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas.
Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iinijas laimestiem.
3. Lai veidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.
4. Lai parverstu monétas kreditos, izmantojiet sekojoso
formulu: Mongétu skaits x monétas vertiba = daudzums
kreditos
5. Nepareiza darbiba atcel] visas spéles un izmaksas.

N

Spéles vadiba
Lai speletu, rikojieties Sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu monétas vertibu, lietojiet “TOTAL BET”
izvelni.

TOTAL BET

S (-] +

2. Klikskiniet uz ikonas “Spin”.

Rulli sak griezties ar jiisu izvéleto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:
1. Nospiezot Autoplay ikonu, Jus varat izvél&ties:

e Sadala Number of autospins (Griezienu skaits). Izvélies,
cik reizes péc kartas rulli griezisies Automatiskaja reZima.

e Sadala Quick spin. Rulli griezas atra rezima.



e Sadala Turbo spin. Rulli griezas loti atra rezima (uzreiz tiek
paradits rezultats).

6. Nosaciljumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus 1idz uz tiem att€lotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas Iinijam. Laimests
atkarigs no izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

Simboliem jabiit l1dzas uz aktivas izmaksas linijas.

e [Laiméto kreitu skaits atkarigs no kop&ja laimesta mongétas reizinajuma ar jisu
izvéleéto monétas vertibu.

e [aimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Pirmajam
kombinacijas simbolam jaatrodas uz 1.rulla.

Izmaksas ar Iinijas likmi 0.20 EUR paraditas att€los, palielinot linijas likmi
proporcionali mainas izmaksas.

5-€50.00
4-€10.00
3-€1.00

‘\ | 5-€50.00
L 4-€10.00
[ 3-€1.00

s

Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
Itnijam no kreisas puses.

Laiméto kreditu skaits atkarigs no kop&ja monétu skaita reizinajuma ar jiisu
izveéleto monétu skaitu.

Linijas, kas redzamas attéla, parada iesp&€jamas izmaksas Iiniju formas:
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7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.

Izmaksatos laimestus, kas ir laiméti saskana ar tieSsaistes speleé esosajiem spéles
noteikumiem un laim&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipuléSanas ar spelu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulé&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

8. Termin$, Ildz kuram azartspéeles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties pec spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro l1dz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosiitit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



