Spélu automatu video speles HOUSE OF DOOM noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums House of Doom

Spéles veids Spélu automats, kas paredzéts speélésanai
skarienjutigas mobilas ierices (mob. telefons,
plansete) un personalos datoros.

Cilindri/rulli, Iinijas 5 rulli, 10 izmaksu linijas
Azartspélu automata un spéles razotaja Play’'n GO Malta Ltd.
nosaukums

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes vértiba (€) 0.10

Max likmes vértiba (€) 100

4. Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spéleé:

¢ Dalibniekam ir jabut registrétam olybet.lv

e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz 0.10€, kas ir vienas minimalas likmes
apmers).

5. Spéles norise:
Wild simbols

e Wild simbols var aizstat jebkuru citu rata
simbolu (iznemot Scatter simbolus), lai
palidzetu izveidot laiméjoSas kombinacijas.

e Ari divu vai vairaku blakus esosu Wild simbolu
kombinacija nodroSina laimestu, ja 31
kombinacija paradas uz aktivas linijas.

e Katra grieziena tiek izgaismots viens nejausi
izveléts rats.

e Ja Wild simbols apstajas uz izvéleta rata, tas
izplesas un aizvieto visus paréjos simbolus uz
Si rata.

Katra grieziena tiek izgaismots viens rats, uz kura izvietosies Wild
simboli.




Tris House of Doom simboli uz ratiem aktivizé
Nolemtibas griezienu iespéju ar 10
bezmaksas griezieniem.

Tris SCATTER simboll aktivize papiidspell.

Ekrana Ir redzami 15 galvaskausi.
Izvélleties galvaskausu, lal atklatu slepto
balvu. Laiméjiet naudas balvas un
Nolemtibas griezienu lespéju!
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Atrodiet naudas balvas vai Scatter simbolu, lai aktivizétu Nolemtibas

griezienus papildspéles laika!

Scatter simbols

e Scatter simbols (House of Doom) paradas tikai
uz 1., 3.unb. rata.

e leglstot tris Sadus simbolus galvenas spéles
laika, tiek pieskirti 10 secigi bezmaksas
griezieni, kas tiek dévéti par Nolemtibas
griezieniem.

e Sos bezmaksas griezienus var atkartoti
aktivizet lidz pat maksimalajam laimestam,
ieglistot House of Doom Wild simbolus uz 1.,
3. vai 5. rata.

e legUstot tris vai vairak House of Doom Wild
simbolus uz ratiem, tiek pieskirts viens papildu
bezmaksas grieziens par katru simbolu. Visas
likmes un linijas ir tadas pasas ka spéle, kas
sakusi So iespéju.

Papildu Scatter simbols

e Papildu Scatter simbols (Galvaskauss) paradas
tikai uz 2., 3. un 4. rata.

e leglstot tris Sadus simbolus, tiek uzsakta
Pirmatnéja haosa galvaskausu papildspéle.

e Atlasiet galvaskausus vienu péc otra, lai
atklatu sleptas balvas. Varat iegut naudas
balvas vai aktivizét bezmaksas griezienu
iespéju.

e Varat turpinat izvélieties galvaskausus, lidz
atklasiet House of Doom simbolu vai citu
beigu simbolu.

e Simboli, kas lauj izdartt atkartotu izvéli, ir 1X,
2X un 3X kopéjas likmes balvas, bet beigu
simboli ir House of Doom Scatter simbols, 5X
un 20X kopéjas likmes balvas.

e Papildu Scatter simbols neparadas uz ratiem
bezmaksas griezienu laika.



Bezmaksas griezienu bonusu spéle

Bezmaksas griezienu laika House of Doom simbols
klas par House of Doom Wild simbolu un kalpos
ka papildu Wild simbols visas bezmaksas griezienu
spéles laika.

Bezmaksas griezienu laika tiek izgaismoti divi lidz
pieci rati. Vismaz viens no ratiem (1., 3. vai 5.)
vienmer ir izgaismots. Ja Wild vai House of Doom
Wild simbols apstajas uz jebkura no izvelétajiem
ratiem, tas izpleSas un aizvieto visus paréjos
simbolus uz Siem ratiem. Abi Wild simboli nevar
paradities uz viena un ta pasa rata.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties daltbnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [arT
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopéja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —96.11%
Laimesta bieZums — augsts (7/10)
Maksimalais laimests (ja max likmes vértibu pie noteikta RTP) — 250 000€

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras aktivasizmaksas
[Tnijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas Iiniju laimestiem.

Katras kombinacijas laimests Izmaksu Tabula tiek noradits skaitlos. Lai iegltu kopéjo
laimesta skaitu uz aktivas izmaksas linijas tabula uzraditais skaitlis jareizina ar likmi uz
izmaksas linijas. Laiméto kreditu daudzums atkarigs no izvelétas likmes vértibas.

Ja spéle tiek partraukta, visa spéles informacija un uzliktas likmes tiks saglabatas, kameérjis
atkal atvérsiet spéli. Turpiniet spéli no partraukuma vietas.

Nepareiza darbiba atce] visas spéles un izmaksas.

IZMAKSU TABULA

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojoSiem apstakliem:

Simboliem jabt [Tdzas uz aktivas izmaksas linijas.

Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Vismaz vienam no simboliem jabat attélotam uz pirma rulla. Simbolu kombinacijas
neveidojas, ja pirmais simbols ir uz otra rulla.



e Regularas izmaksas ar kopéjo grieziena likmi 0.10€ paraditas attéla. Palielinot likmi,
izmaksas palielinas proporcionali:

EW000
E2500
E500
ES0

Alzvietota]l

visiem
simboliem,
Izpemot
“SCATTER"

IZMAKSU LINIJAS

e Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas linijam.

e Laimeéto kredrttu skaits atkarigs no kopéja laiméto kreditu skaita reizinajumu ar jlsu
izvelétas likmes lieluma.

e Linijas, kas redzamas attéla, parada iespéjamas izmaksas liniju formas.

Visi laimesti tiek izmaksati no kreisas uz labo pusi. Tiek izmaksats tikai lielakais
izveletas linijas laimests.

7. Kartiba, kada notiek pieteikSanas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija



no konta sadalas ,Kase”. Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai
manipulésanas ar spélu automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita
informacija - nav spéles laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipuléSanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Laimestu izmaksa ar parskaitijumu uz
dalibnieka noraditu kontu banka.

8. Termins, idz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kops$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur daltbnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ar pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéeles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet

Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”
22.03.2021.



