Azartspeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA “Olybet Latvia”
Reg. Nr. 44103143645
Rézeknes iela 5e, Riga, LV-1073, tel. 67892975

Spéles nosaukums un veids

Instant Velodrome
Spelu automatu spéle
Razotajs: FOOTBALL 1x2 LIMITED

Spéles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 500 EUR

Spéeles noteikumi

Likmes “Instant Velodrome” ir Iidzigas ka realas sacikstes, tomér ta vieta, lai balstitos uz
realu sporta pasakumu, iznakumus nosaka nejausu skaitlu generators (NSG), piemérojot
koeficientu proporcionali uzskaititajam varbutibam.

Visparéjie noteikumi

Nejausu skaitlu generators (NSG)

NSG ir neatkarigi parbaudijis akreditéts test€Sanas veicgjs. Informacija par testéSanas veicgju
ir pieejama pec pieprasijuma.

Biezums

Sacikstes darbojas péc pieprasijuma, kas nozime, ka péc likmes izdariSanas sacensibas
saksies tiesi jums. Katra sacikste ir jauna sacikste, un ta notiks tikai jums.

Atmaksas speletajam (RTP) noteikSana

Visos Saja spéle att€lotajos tirgos klients var redzet visus iesp&jamos rezultatus un piedavatas
cenas. Tas spélétajam lauj aprekinat tirgus RTP, ja ir v€lme.

Minimala likme un maksimalais laimests

Deribam “Instant Velodrome” ir daZi ierobeZojumi, taja skaita dazadi minimalie un

maksimalie likmju limiti, ar kuriem var saskarties. Tie ir dinamiski un mainisies atkariba no
likmju veida, bet tiks ieviesti, lai nelautu jums veikt likmes, kuras nesniegtu pareizas



izmaksas. M@s to daram, lai nodroSinatu, ka jis vienmér sanemot summu, kas noradita ka
izmaksa, ja juisu likme uzvargs. Ja ierobezojums liegs So izmaksu, jums tiks liigts mainit jlisu
likmes summu, pirms ta tiks pienemta.

Parraide

Sacensibas tiek parraiditas ar tieSraides video straumé&Sanu, izmantojot integrétu multivides
atskanotaju. Parslégties starp jebkuru no sporta veidiem izvélné ekrana augsdala.

Izredzes (koeficienti)

Jus varat iestatit izredzes uz jebkuru no dalskaitlu/decimalskailu/amerikanu vérttbam. Tam
visam ir savas nianses. Jums ir personiga izvéle, kam dot prieksroku. Neviena no $Tm opcijam
nekada veida neietekmé juisu ienesigumu. Tas ir tikai atSkiriga ienesiguma aprékinasanas vai
salidzinasanas sistemas. Noklusgjuma vertiba ir decimaldala, kur likme tiek reizinata ar
decimaldalu, lai aprékinatu ienesigumu.

Lietotajiem jaapzinas, ka to naturalu, dalskaitlu un amerikanu izredzes tiek noapalotas lidz
tuvakajam skaitlim. Tap&c gadijumos, kad spéle vai lietotajs spel€ ar dalskailu vai amerikanu
koeficientu, spéle veiks aprékinus péc decimaldalas ekvivalenta. Decimaldalu vertibas ir
patiesas un pareizas vertibas lidz diviem skaitliem aiz komata.

Pamata navigacija

Katram sacensibam ir to straumes parraide un likmju likSanas iesp€jas. Cilnes, kas
parvietojas pa augspusi, skaitot [idz nakamajam katra veida sacensibam, laus jums parslégties
starp sacensibam.

P&c sacikstes izveles, ir $adas iespgjas:

Sikaka informacija par dalibniekiem tiek paradita viena péc otra. Noklikskinot uz saciksu
nosaukuma, izversis vinu informaciju un sniegs jums vairak informacijas par viniem un vinu
vesturi.

Izdarot likmi, péc tam, kad esat izvelgjies saciksti, jiis varat izvéleties likmi, noklikskinot uz
izredzém. ST darbiba pievienos likmi deribu talonam. Likmes summu var noteikt vai nu
noklus€juma summa, kas noradita zem dalibnieka koeficienta, vai/un likmes talona pirms
Likmju izdariSanas.

Likmes uz visam sacensibam tiek slégtas, kad esat izvel&jies likmes un sacis saciksti.
Galvenes augseja labaja stiir1 ir iesp€ja apskatit pedgjas likmes, So likmju sacensibu

iznakumu un likmju rezultatus, ieskaitot uzvaras un ienesigumu, ka arT jiis varésiet redzet
sacikstes atkartojumu, lai jis vienmér var€tu atskatities un uzzinat, vai uzvaré€jat.



Jusu likmes tiks paraditas galvené virs sacensibam sacikstes sakuma. Jiis varat izlaist un
neskatities saciksti, un nekavéjoties apskatit sacensibu rezultatus. Sis opcija nekada veida
neietekm€s sacensibu rezultatu vai jusu laimestu.

Jiis varésiet izvéleties likt likmi vélreiz sacikstes beigas. ST darbiba atkal liks tiesi tadas pasas
likmes jaunam sacikstém ar dazadiem dalibniekiem. Likt likmi vélreiz x2 liks tas paSas
likmes jaunajam sacikstém ar dubultu summu.

Klume, kuras dél sacikste nenotiek kada iemesla d&l, anul€s likmes par So saciksti un
atgriezis likmi pilna apméra.

Likmju skaidrojumi

Mgs piedavajam plasas iesp&jas veikt likmes. Sis sadalas mérkis ir palidzét jums saprast §Ts
likmes.

Laimesta likme

Saja gadijuma jiis iesniedzat likmi uz vienu, jlisuprat, uzvaroso dalibnieku. Ja izvéletais
dalibnieks nefinis€ 1. vieta, jiis neko nelaiméjat.

Vietas likme

S1 likme var nedaudz atSkirties atkariba no sacikSu dalibnieku skaita, un ta, kur jus iesniedzat
likmi uz vienu dalibnieku, kas, jlisuprat, fini§€s godalgota vieta. Ja izveletais dalibnieks
nefini$€ neviena no $STm vietam, jis neko nelaimgjat.

Prognoze (TieSa prognoze)

Prognozeta likme ir ta, kura jiis prognoz€jat, kur§ sacikSu dalibnieks finises 1. un 2. vieta. Jis
laimé€jat, ja jums ir pareiza prognoze par abiem uzvargjuSiem dalibniekiem. Jis neko
nelaimgjat, ja viens no sacikSu dalibniekiem nav starp uzvarétajiem.

Piezime: Ja veicat prognozes likmi, att€lota summa ir tikai aptuvena. Precizs balvas apmers
tiks aprékinats, kad uzvarésiet, un tas var nedaudz atskirties no aprékina.

Atgriezeniska prognoze (duald prognoze)

Jas varat likt §a veida likmi, izmantojot “Any” pogu prognozu ekrana. Sis ir paplasinajums
prognozes likmei, kura izve€laties divus dalibniekus, kam jafini$€ pirmaja un otraja vieta, bet
jebkada seciba. S1 likme izmaksas dubulti no jisu likmes un neatmaksas neko, ja neviens no

dalibniekiem nefini$€ pirmais vai otrais.

Piezime: Liekot Prognozes likmi, uzraditais apjoms ir vienigi aptuvens, precizais laimests
tiks aprékinats, kad uzvarésit, un var nedaudz atskirties no aprékinata.



Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas “Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finanSu iestades kontu, sp€létajam ir jaizmanto viens
no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
e Uz bankas karti.

[zmaksatos laimestus, kas ir laim&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&Sanu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas p&c tam, kad tiek veikta sp&les parbaude un
darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminéto apstaklu neesamibu.

Termins, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavejoties p&c speles sesijas beigam.
Laimesti no 720 euro Iidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika. Laimesti, kuri parsniedz
14300 euro izmaksa azartsp&les noteikumos apstiprinata kartiba ne vélak ka 30 dienu laika un
ne vairak ka divos maksajumos.

Pretenziju izskatiSanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigadm vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Rézeknes iela Se,
Riga, LV-1073), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi. 15 dienu laika SIA “Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

Spélétajs elektroniski pretenziju var iesniegt e-pasta, rakstot uz support@olybet.com no e-
pasta adreses, kuru sp&l&tajs ir registréjis sava profila, vai ari sttit ¢ata, péc autorizésanas
sava profila.
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