Spélu automatu video spéles IRISH EYES noteikumi

1. Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA ,,Olybet Latvia”, Kronvalda bulv.3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums

Irish Eyes

Spéles veids

Spélu automats

Cilindri/rulli, lnijas

5 cilindri, 25 spéles linijas

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums

NextGen Gaming Pty Ltd.

3. Spéles daltbas maksa (likme):

Min likmes véertiba (€)

0.01

Max likmes vértiba (€)

50

4. kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

o Dalibniekam ir jabUt registrétam olybet.lv
e Dalibniekam japieslédzas savam Olybet spéles kontam.

e Lai saktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabut vismaz €0.01, kas ir vienas minimalas likmes

apmers).

5. Spéles norise:

e Spéles ,lIrish Eyes” meérkis ir iegut laimesta simbolu kombinacijas, griezot

cilindrus.

e Spéele ir paredzéta spélésanai, izmantojot personalo datoru, mobilas ierices.
e Speéléjot speli uz skarienjatigam mobilam iericém, pogu novietojums spéles

ekrana var atskirties no noteikumos aprakstita.

Spéles papildus opcijas:

4Wild” simbols

e ,Wild” simbols (ar rakisa attélu) aizvieto jebkuru citu simbolu,
iznemot ,Scatter” simbolu, lai veidotu péc iespéjas vertigaku laimesta

kombinaciju.

e Ja uzcilindriem izkrit 1 vai vairaki ,, Wild” simboli, par tiem tiek pieskirts laimests

saskana ar laimestu tabulu.

e Ja pamatspéles laika izkrit 2 ,,Wild” simboli vienlaicigi uz 1. un 5.cilindra, tiek
aktivizeta ,Pick Me Bonus” papildspéle.




,Scatter” simbols

Ka ,Scatter” simbols darbojas simbols, uz kura attélota sieviete.

Ja pamatspéles laika izkrit 3 vai vairaki ,Scatter” simboli vienlaicigi uz cilindriem,
tiek aktivizeta bezmaksas griezienu papildspéle. ,Scatter” simboliem ir jaizkrit
sakoties ar kreiso mal€jo cilindru un simboliem jaatrodas uz secigiem cilindriem,

lai aktivizétu bezmaksas griezienu papildspéli vai sanemtu laimestu.

Ja izkrtt 2 vai vairaki , Scatter” simboli uz cilindriem pamatspéles laika, par tiem
tiek sanemts laimests, kas tiek pievienots kopéjam kreditpunktu daudzumam.
Par Siem simboliem laimests tiek izmaksats, pareizinot noteiktu kreditpunktu
skaitu ar kopé&jo likmi.

,Pick Me Bonus” papildspéle

Ja pamatspéles laika izkrit 2 ,,Wild” simboli vienlaicigi uz 1. un 5. cilindra, tiek
aktivizeta , Pick Me Bonus” papildspéle un spélétajam tiek dota iespéja
izvéléties vienu no simboliem, lai atklatu savu ieguto laimestu.

Spélétajs var laimét vél vienu iespéju izvéléeties.

Laimests var 100 reizes parsniegt grieziena likmi.

,Pick Me Bonus” papildspéle var tikt aktivizéta bezmaksas griezienu lai k3, bet
tas laimests netiek triskarSots.

Bezmaksas griezienu papildspéle

Ja uz ekrana vienlaikus izkrit tris vai vairaki ,Scatter” simboli uz cilindriem, tiek
aktivizéta bezmaksas griezienu papildspéle un spélétajam tiek pieskirti 12

bezmaksas griezieni.

Bezmaksas griezienu papildspéles laika visi laimesti tiek triskarsoti.

Bezmaksas griezienu papildspéles laika papildspéle var tikt aktivizéta atkartoti.
Papildspéles laika griezieni tiek veikti ar tadu pat aktivo ITniju skaitu un likmi,
kada ta bija papildspéles aktivizéSanas laika.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu lielums [ari
laimestu attieciba pret daltbas maksu (likmi)]:

Kopé€ja teorétiska izmaksa spélétajam ir (RTP) —95.13%

LAIMESTA SANEMSANAS NOSACIJUMI

Laimesta kombinacijam ir jasakas ar kreiso maléjo cilindru un simboliem
jaatrodas uz secigiem cilindriem.

Ja divas laimesta kombinacijas vienlaikus izkrit uz vienas aktivas linijas, tad par
vértigako no tam tiek sanemts laimests.

Ja vienlaicigi uz vairakam aktivajam linijam izkrit laimesta kombinacijas, tad Sie
laimesti tiek summeti un pieskaititi spéletaja kontam.



IZMAKSU TABULA

IZMAKSU LINIJAS

Spéles laika ir aktivizétas visas 25 spéles linijas.
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7. Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz:

Spéle beidzas, ja spélétaja riciba vairs nav kreditpunktu, vai spélétajs pats vélas beigt spéli. Lai
sanemtu laimestu sava spélu konta, ir jaaizver attiecigas spéles logs un javeic naudas transakcija
no konta sadalas ,Kase”. Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu,
spéléetajam ir jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

e uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,

e uz bankas karti.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipulésanas ar spéJu automatu
programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles laimests un
izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipulésanu ar spélu programmam,
laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta spéles parbaude un darbinieki ir
parliecinajusies par iepriekSminéto apstakju neesamibu. Péc spélétaja llguma laimestu var
izmaksat skaidra nauda vai ar parskaitijumu uz dalibnieka noraditu kontu banka.



8. Termins, Iidz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu:
Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekavéjoties péc spéles sesijas beigam.
Laimesti, kas parsniedz 720 euro, bet neparsniedz 14 300 euro, tiek izmaksati triju darba dienu
laika no laimesta pieteikSanas briza. Laimesti, kas parsniedz 14 300 euro, izmaksa izlozes
noteikumos apstiprinata kartiba ne velak ka 30 dienu laika kop$ laimesta pieteikSanas briza un
ne vairak ka divos maksajumos.

9. Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas kartiba:

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15 dienu
laika péc attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese: Kronvalda bulvaris
3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nosatit atbildi. 15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia”
izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.



