1. Azartspéeles organizetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs

SIA "Olybet Latvia"
Reg. Nr. 44103143645
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010, tel. 67892975

2. Spéles nosaukums un veids

Jackpot 6000
Spélu Automatu spéle
Razotajs: NetEnt Product Services Ltd

3. Speles dalibas maksa (likme)

Minimala likme 0.10 EUR
Maksimala likme 2 EUR

4. Spéles norise un apraksts

Jackpot 6000 ir 3 rullu un 5 Iiniju sp&lu automats, kura piedalas Jokers, Heads
vai Tails dubulta spéle, ka arT Supermeter rezims.

Jis varat spélét 5 fiksé€tas likmes linijas ar 2 monétam katra deribu rinda ar
dazadam monétu vertibam.

Noklus&juma likme, lai saktu spéli, ir 10, un sp&l&tajs nevar manuali palielinat
deribas vertibu.

Noklikskiniet uz jebkuras spéles paneli redzamas monétas, lai iestatitu
mongétas vertibu. Viena spéles karta var izveleties tikai vienu monétu.

Likmes vertiba nauda ir BET, kas reizinata ar monétas veértibu, kas tiek
paradita uz spéles kartas izveletas monétas.

Kredita méritajs parada MONETAS, BET un WIN.

Uzvarétaju simbolu kombinacijas tiek paraditas Paytable virs rulliem.
Uzvaresosas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Paytable.
Likmes linijas uzvara valuta ir vienada ar laimestu monétas, kas reizinata ar
mongétas vertibu.

Vienlaicigi tiek pievienotas uzvaras dazadas likmju Iinijas.

Visas 5 likmju rindas ir aktivas p&c paSreiz€jas monétas vertibas.

Joker izmaksas tabula tiek paraditi laimesti 3 Jokeriem uz deribu linijas.
Izmaksas, ieskaitot uzvaras Supermeter reZima, tiek veiktas saskana ar spéles
Paytable. Lai iegtitu papildinformaciju, skatiet izmaksu grafiku.
DivkarSo$ana ir piem@rojama visiem laimestiem, iznemot uzvaru no Jokers un
Supermeter rezima.

Katru reizi, kad laiméjat, jums ir iesp€ja visu vai dalu no jisu laimestiem likt
uz galvam vai astém, lai iegtitu 50/50 iesp&ju tos dubultot. Tas nav
piemerojams supermetra reZimam.

Spelgjot Jackpot 6000 un uzvarot kada no spelu kartam, jiis sanemat iesp&ju
ievadit Supermeter reZimu. Tas neietver uzvaras ar Jokers.

Supermetra reZims dod jums iesp&ju laimét 2 redzamos dzokerus jebkur uz
rulliem, ka arT trs parastos simbolus uz deribu linijas.



Regularie simboli ir Zvaigzne, Zvans, Vinogas, Citroni un Kirsi.

Tad spélétajam ir iespg&ja spelet citu speli vai savakt laimestu. Ja spéle tiek
zaudgeta, tad atliku$as mongtas, iznemot likmes summu par spéléto spéli, tiks
pievienotas kreditméritajam.

Supermeter rezZima katra 2 Jokers kombinacija maksa noslépumainu laimestu
no 10 Iidz 6000 moné&tam.

Kad spélétajs pariet Supermeter rezZima, likmes veértiba palielinas no 10 Iidz
20.

Kad Supermeter rezims sasniedz 6000 monétas, summa tiek automatiski
savakta un spéletajs tiek atgriezts pamatspéle.

Pamatspéle atgriezas pie ieprieks izveletas monétas vertibas, un laimests
mongétas no rezima Supermeter tagad tiek paradits atbilstosi Sai monétas
vertibai.

Mongtu vértiba, kas paradita lauka MONETAS, nedrikst parsniegt 6 ciparus.
Ja vertiba parsniedz 6 ciparus, skaitli tiek saisinati no labas puses.

Jackpot 6000 maksimala izmaksa ir 6000 monétas.

Spéelu vesture nav pieejama, PLAYING FOR FUN rezima.

Heads or Tails funkcija

7.

Jusu laimesti tiek automatiski deréti uz Heads vai Tails.

Lai spélétu par visu laimesta summu, vienkarsi noklikskiniet uz pogas Heads
vai Tails.

Lai spéletu dalu no laimesta summas, noklikskiniet uz PARVIETOT vienu
reizi katrai 20 mon&tu summai no laimesta summas, kuru v€laties saglabat,
péc tam noklikskiniet uz pogas Heads vai Tails, lai spélétu par atlikuso
laimesta summu.

Parnestas monétas tiek saglabatas ka rezervétas monétas. Rezerveétas monétas
netiek izmantotas likmém.

Ja nevélaties spélet Heads vai Tails, noklikSkiniet uz COLLECT, lai
pievienotu laimestu savam kreditam un atgrieztos spelu automata.

Kad esat izv€l&jies Heads vai Tails, monéta tiek izmesta un tiek izcelta
mongétas uzvarétaja puse.

Spéle Heads vai Tails beidzas, kad laimesta summa parsniedz 3000 mongétas.
Ja kopg@jais monétu laimests ir vienads ar 20 monétam vai mazaks un jis
noklikskinat uz PARVIETOT, laimesta summa tiek pievienota jisu kreditam
un jUs atgriezaties pamatspéle.

Ja jiis uzvar€jat, turpiniet spelét Heads vai Tails vai atgriezieties pamatspelg.

Kartiba, kada notiek pieteik§anas uz laimestu un kada to izsniedz

Lai sanemtu laimestu sava spelu konta, ir jaaizver attiecigas spé€les logs un javeic
naudas transakcija no konta sadalas ,,Kase”.

Lai sanemtu laimestu uz savu personigo finansu iestades kontu, spélétajam ir
jaizmanto viens no Siem naudas transakcijas/parskaitijuma veidiem:

* uz bankas kontu ar tieSu maksajumu vai izmantojot banklink pakalpojumus,
* uz bankas karti.



[zmaksatos laimestus, kas ir laimé&ti saskana ar tieSsaistes spele esosajiem spéles
noteikumiem un laimg&joSo kombinaciju tabulu.

Spéles programmas funkcionala bojajuma, elektronisku vai manipul&Sanas ar sp&lu
automatu programmu rezultata uz spéles ekrana tiks paradita informacija - nav spéles
laimests un izmaksats netiek.

Sarezgitaku bojajumu gadijuma vai Saubu gadijuma par manipul&anu ar sp&lu
programmam, laimesta izmaksas tiek veiktas péc tam, kad tiek veikta sp€les parbaude
un darbinieki ir parliecinajusies par iepriekSminé&to apstaklu neesamibu.

8. Termins$, Ildz kuram azartspéles dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimesti, kas neparsniedz 720 euro tiek izmaksati nekav&joties péc spéles sesijas
beigam. Laimesti no 720 euro lidz 14300 euro tiek izmaksati 24 stundu laika.
Laimesti, kuri parsniedz 14300 euro izmaksa azartspéles noteikumos apstiprinata
kartiba ne velak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

9. Pretenziju izskatiSanas kartiba
Ja spéletajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad

15 dienu laika p&c attiecigas spéles, par to var iesniegt rakstisku iesniegumu (adrese:
Kronvalda bulvaris 3, Riga, LV-1010), noradot adresi, uz kuru nositit atbildi.

15 dienu laika SIA ,,Olybet Latvia” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi.

SIA ,,Olybet Latvia”

08.05.2022.



